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Johdanto

Pelias' on www-pohjainen henkilorekisteri, joka on toteutettu Laravel-sovellutuskehyksella.

Yleiskuva jarjestelmasta

Kayttajaryhmat

Jarjestelmada kayttavat yllapitdjat, itsepalvelukayttdjat ja yleiso.

Kayttotapaukset

* Henkildiden syottd, muutokset, listaukset; mukaanlukien tuomariarvot ja kdyttdjatiedot.
* Kilpailuihin ilmoittautuminen, joukkueiden ilmoittaminen, ryhmdjako.
© Ilmoittautumisten haku SSI:sta
o Ilmoittautumistietojen talletus PS:aa varten
» Kilpailutulosten syotto, listaukset, SM-tulokset.
o Kilpailutulosten sy6tté PractiScoresta ja SSI:sta.
* Ranking-lista, TA-lista, kilpailutulos- ja ranking-arkistot.
* Seuratietojen syottd, muutokset, listaukset.
* Tapahtumien syo6ttd, hyvaksynnat, listaukset.
*  Tuomarointien syo6ttd, hyvaksynnat, listaukset.

Kayttoliittyma ja jarjestelman komponentit

Sovelluksen kieli

Sovellus toimii oletusarvoisesti suomeksi. Kdyttdjd voi niin halutessaan valita englanninkielisen
version. Valinta 16ytyy omien tietojen muokkausvalikosta.

Tunnuksen luonti

Ennen kuin henkil6 voi ilmoittautua kilpailuun, syottda tuomarointeja tai kilpailuja taikka olla
kilpailussa toimihenkil6nd, hdnet on rekisterditdva jarjestelmddn. Tamad tapahtuu itsepalveluna, jos
henkilén sahk6postiosoite on rekisterdity, muuten ylldpitdjan avustuksella. ID-numerolla
tarkoitetaan Peliaksen antamaa ID-numeroa, eikd esimerkiksi Sportti-ID:ta.

Mikali yllapitdja perustaa tunnuksen, kayttdjélle 1ahetetddn salasana sahkopostiin. Kayttdjan
perustaessa tunnuksen itsepalveluna hén valitsee salasanansa itse.

Ulkomaalaiset henkil6t voivat ilmoittautumista varten rekisterditya rajoitetuin kayttéoikeuksin.

Kaynnistys

Mene selaimella osoitteeseen https://pelias.ipscfin.org

1 Aiemmin TARHA, Tsotha-lanti



Julkiset sivut ja sisaankirjautuminen

Kirjautumatta jarjestelmédstd on nahtédvissa julkiset tiedot ja sisddnkirjautumissivu, johon paastaan
klikkaamalla oikean yldkulman linkkia.

Sisaankirjautumissivu

Sivulla kysytdan kayttdjatunnusta (sahkdpostiosoite) ja salasanaa.

Itsepalvelukayttoliittyma

Itsepalvelukayttoliittyma on kdytettdvissa kaikille kdyttdjille, joilla on kdyttdjatunnus ja salasana.
Kéytettdvissad ovat seuraavat toiminnot:

* Omien tietojen tarkastelu ja korjaukset, ICS Alias — tiedon syotto

*  Omien tuomarointien hallinnointi

» Kilpailujen vastuuhenkil6t voivat hyvidksya tuomarointeja

» Séahkoinen peruskurssihakemus

» Sahkoinen kilpailuhakemus

* Kilpailuihin ilmoittautuminen, joukkueiden ilmoittaminen, ryhmdjako
* Kilpailujen tulosten ldhettdminen

* Sdhkoinen ratamestarin raportti

* Peruskurssilaisten sydttdminen ja hyvdksyminen turvallisiksi

* TA-listan selailu

Graafiset elementit

Tahan liittyvat muutostyot ovat vield kesken. Jotkin ohjelmiston osat toimivat vield eri lailla.

Tietojen tarkasteluun liittyvat nappulat

. b e e Maytd omat tiedot ‘
on piirretty ddriviivoilla:

Tietojen muuttamiseen liittyvét ‘ T
nappulat on piirretty tdytettyind:
Siniselld vérilld kuvataan

oletustoiminnallisuutta, ja harmaalla | Torkastuslistat
varilld liittyvdd toiminnallisuutta:
Keltaisella ja punaisella vérilld varoitetaan, e

. . .. . .. Pyyhi vanhat tulokset ja lahetd uudet Poista ndma tulokset
esimerkiksi jos toiminto poistaa tietoja
pysyvadsti:

Valikot

Kayttoliittymddn mennddn valitsemalla pudotusvalikosta kohta "Itsepalvelu", tai vaihtoehtoisesti
kohdasta "Padvalikko".



Hakukenttien toiminta

Listauksista voidaan tehdd hakuja syottdmalla lomakkeen yldreunassa oleviin kenttiin halutut
hakuehdot tai valitsemalla niitd listalta. Tyhjenna - napilla koko listauksen voi palauttaa oletustilaan
(sivunumero, hakuehdot).

Paivamaarat

Padivamaarat voi syottdad seuraavissa muodoissa: VVVV-K-P, PK.VVVV.

Kilpailut
Peliakseen syotetyt kilpailut, jotka ovat tilassa "Alustava" tai "Hyvaksytty", ndkyviét julkisessa
Google-kalenterissa "Pelias competitions". Muut tapahtumat kirjataan kalenteriin "Pelias others".

Kalentereiden tarkemmat tiedot on julkaistu jaoston palstalla.

Tuomaroinnit
Tuomarointien syotdssa kirjataan joko valmiiksi syotettyjé kilpailuja (klikkaamalla roolin mukaista

linkkid) tai tasojen I-V kilpailujen lukumaéaérid, ei pisteita.

Toimitsijapisteet, jotka tulevat muusta kuin listatuissa tapahtumissa toimimisesta, kirjataan sopivan
tason kilpailuiksi. Esimerkiksi peruskurssia vetdva tuomari kirjaa ko. suorituksesta yhden tason II1I
kilpailun. Peruskurssit kannattaa kuitenkin syottdd Peliakseen jotta ne saadaan kilpailukalenteriin.

Kun tuomaroinnit on syotetty, ne voi hyviksyé joko kilpailunjohtaja, ratamestari,
tulospalveluvastaava tai jaosto.

Hyvaksyttyjd tuomarointeja ei endd itse pysty muuttamaan, siihen tarvitaan jaoston apua.

Vuodesta 2004 vuoden 2015 loppuun saakka tehdyt tuomaroinnit on kirjattu jarjestelméén tason I
kilpailuina, koska NROIn aineistossa on sdilytetty ainoastaan vuosittaiset tuomaripisteet. Vuosien
2004 ja 2005 tuomaroinnit on yhdistetty vuodelle 2005.

Normaalisti lukumadérind ilmoitetut tuomaroinnit hyvdksytddan vuosittain.

Ratamestariharjoittelu

NROI voi syottda kilpailun toimihenkilon ratamestariharjoittelijaksi. Tdmad valinta ei ole
kdytettdvissd muilla kayttdjilla.

Sahkoiset hakemukset

Jérjestelmddn voidaan itsepalveluna tehda sdahkdinen kilpailuhakemus ja séhkodinen
peruskurssihakemus.

Kilpailua syotettdessa madritelldén sille kilpailunjohtaja, ratamestari ja tulospalveluvastaava. Nama
pystyvat syottdjan lisdksi hyvdaksymédan tuomarointeja ja muuttamaan kilpailun tietoja.

Kilpailu on oletusarvoisesti julkinen. Jos kohtaan "Julkinen?" merkitddn "Ei", kilpailu ei ndy
julkisessa kilpailukalenterissa (kutsukilpailut ym).



Kilpailu ja peruskurssi menevit syotettdessa tilaan "Alustava". Jaoston hyvdksynndn jdlkeen tilaksi
tulee normaalitapauksessa "Hyvéksytty". Tason I kilpailut hyvdksytddn automaattisesti.

Oletusarvoisesti kaikki divisioonat ja sarjat tulevat mukaan. Jos tastd halutaan poiketa, on
muistettava poistaa tarpeettomat.

Peruskurssi

Peruskurssissa vastaavat henkil6t ovat kurssin vastuuhenkil6 ja ampumakokeen vastaanottaja.
Peruskurssilla tulee arvioida kurssilaisten mddrd. Vastuuhenkil6t syottavat kurssilaiset kurssin
kestdessd ja hyvadksyvit heidat turvallisiksi kun kurssi on suoritettu. Jos peruskurssilainen ei ldpdise
kurssia, hdnen tietonsa poistetaan jdrjestelmasta.

Kurssilaiset voi syottdd kahdella tavalla:

* Yksi kerrallaan: Itsepalvelu > Omat tapahtumat > (peruskurssin nimi) > Muokkaa
osanottajia > Rekisterti uusi kurssilainen
* Moodlesta otetulla tiedostolla: Itsepalvelu > Omat tapahtumat > (peruskurssin nimi) >

Muokkaa osanottajia > Kopioi kurssilaiset Moodlesta

ja hyvaksytdan turvallisiksi (tai poistetaan jdrjestelmdstd) kohdasta
Itsepalvelu > Omat tapahtumat > (peruskurssin nimi)

Peruskurssin kokeen tulokset voidaan sy6ttdd myds PractiScoresta, jolloin kokelaat kirjataan
automaattisesti turvallisiksi kun koe on ldpdisty. Tarkemmin alla kohdassa ”Esimerkki —
peruskurssi”.

Kun kurssilainen on kirjattu turvalliseksi, hdn ilmestyy ajantasaiselle TA-listalle.

Peruskurssin vastuuhenkil6t voivat pdivittaa kurssilaistensa tilaa jatkossa niin monta kertaa kuin on
tarpeen. Esimerkiksi:

» Mikali kurssilaiselle kirjataan vahingossa védra status, tdimd voidaan muuttaa.

» Mikali kurssilainen kirjataan vahingossa turvalliseksi, hdnet voidaan palauttaa takaisin
”Kurssilla” — tilaan ao nappulasta.

* Mikali kurssilainen mydhemmin suorittaa vaativamman ampumakokeen, hdnet voidaan

pdivittdd vastaavasti.

Esimerkki — peruskurssi

limoittautumiset
Kirjaa kurssilaiset Peliakseen joko Moodlesta tai kasin.

Tuloslaskenta PS:lla

Tulosten ldhettdmista varten tarvitaan yksi PS-laite (master), jossa on Google Drive asennettuna ja
PractiScore suostuu tallettamaan export — tiedoston Google Driveen. Tdméa onnistuu ainakin
Androidissa.

Tee Google Driveen erillinen kansio tietojen ldhetystéd varten. Anna kyseiseen kansioon kaikki

oikeudet kéyttdjdlle pelias-production@pelias-1584609563123.iam.gserviceaccount.com . Tdhdn
kansioon ei pidd tallettaa mitdcdn sellaista, mihin Pelias ylldpito ei saisi pddstd kdsiksi.


mailto:pelias-production@pelias-1584609563123.iam.gserviceaccount.com

Luo asemat. Asemia pitdd peruskurssin kokeessa olla tdsmadlleen 9.

Valitulokset Peliaksessa
Tuloksia ldhetettdessa:

* Peruskurssin tdytyy olla hyvaksyttynd Peliaksessa
* PractiScoreen merkityn kilpailun nimen taytyy tdsmata Peliakseen syotetyn peruskurssin
nimen alkuosan kanssa
* Peliaksessa on peruskurssin kohdalla oltava seuraavat asetukset paalla:
o Lataa tiedot Google Drivesta: Kylla
o Tiedoston omistaja Google Drivessd: Kdytetyn Google Driven omistajan
sahkdpostiosoite
» Jotta Pelias huomioisi kokelaan tuloksen:
o PractiScoreen merkityn kilpailijan etu- ja sukunimen tdytyy tdsméatd Peliaksen kanssa.
o Kokelaan tdytyy olla Peliaksessa tilassa ”Kurssilla” ja hdnen taytyy olla kurssilla
oppilaana "PRO”.
» Hylattyjd ja ilman tulosta ampuvia ei lasketa mukaan.
» Kurssille syotetty laji mddrittelee, millainen status ldpdisseelle kokelaalle annetaan.
* Kun kokelaalla on tulos 9 asemalta ja vdhintddn 7 asemalla osumakerroin on 1,4 tai
suurempi, hdnet pdivitetddn valittémasti turvalliseksi.
* kun tulokset merkitddn lopullisiksi, uusia tuloksia ei endd oteta vastaan.
» tulosten ldhetykseen liittyva loki on selattavissa itsepalveluosiossa.
o nditd lokitietoja sdilytetddn viikko.

PractiScoresta Master laitteella (oikea alakulma) painetaan Export — Share — Google Drive —
aiemmin tehty jakokansio. Tiedoston nimella ei ole vdlid, oletusarvo kay.

Pelias hakee tiedot Google Drivestd automaattisesti. Viivettd on noin minuutti siitd kun uusi tiedosto
on talletettu Google Driveen.

Kisan aikana ndkyy ampujien verify seka stagetulokset. Tuloksiin ei ole linkkid Peliaksen julkisella
puolella, vaan se tdytyy tiedottaa muuten. Linkki on ndkyvissa peruskurssin tietojen kanssa samalla
sivulla ja sieltd 16ytyy myds QR-koodi mobiililaitteita varten.

Tuloksia voi myos ldhettda tapahtuman ”Muokkaa tuloksia” — sivun kautta. Lomakkeelta 1dhetetddn
PS export — tiedosto .PSC muodossa.

Omat kilpailut ja muut tapahtumat

Listauksessa ndkyvat kaikki sellaiset kilpailut ja muut tapahtumat, joissa kdyttdjd on itse
vastuuhenkilona. Tietoja voi tarvittaessa paivittad.

Hyvaksytysta kilpailusta ei pysty itsepalveluna endd muuttamaan tasoa, lajia, tyyppid, tilaa eika
luokittelukelpoisuutta, ndiden muuttamiseen tarvitaan hyviaksynnén jdlkeen jaoston apua.

limoittautumiset, joukkueet ja ryhméjako

Jos kilpailunjérjestdja haluaa, kilpailuun voidaan ottaa ilmoittautumisia. Kaikki ilmoittautumiset,
ryhmat ja joukkueet ovat julkisia. Ilmoittautumisajalle voidaan asettaa alku ja loppu.
[Imoittautumiset menevat aluksi odotustilaan, jos kilpailussa on vapaita paikkoja. Tdmén jdlkeen ne
menevdt jonotuslistalle. Kilpailunjérjestdjan on hyvéksyttava ilmoittautumiset. Hyvéksyttya
ilmoittautumista pystyy muuttamaan vain kilpailunjarjestdja. Naille annetut aikarajat koskevat



itsepalvelua. Jos aikarajoja ei ole asetettu tai ollaan annetun vélin ulkopuolella, vain
kilpailunjdrjestdja voi muuttaa nditd.

IImoittautumistiedot voidaan hakea SSI:std, mukaanlukien joukkueiden ilmoittautumiset.
Peliakseen tdytyy syo6ttdd kilpailun ID-numero SSI:std. Se on kilpailun SSI-URL:in viimeinen
numero. SSI:ssd kilpailun tietojen tulee olla julkisia, muuten Pelias ei padse niihin késiksi.
Ainoastaan hyvéksytyt joukueet tulevat mukaan.

Ilmoittautuneet voidaan ladata CSV-tiedostona PractiScoreen siirrettaviksi.

IImoittautuneista voidaan muodostaa joukkueita, jos kilpailun jérjestdja ndin haluaa. Joukkueiden
ilmoittamiselle voidaan asettaa alku- ja loppuaika. Joukkueen perustaja ja kilpailunjérjestdja voivat
ottaa jasenia joukkueeseen. Jos joukkueessa ei vield ole jasenid, joukkueen perustaja voi muokata
sitd. Muuten joukkuetta pystyy muokkaamaan vain kilpailunjarjestdja.

Mikali joukkueessa on liikaa jésenid tai joukkueessa on vadrddn divisioonaan tai sarjaan kuuluvia
jdsenid, ndma jasenet poistetaan joukkueesta. Pelias ei ndissa tilanteissa erikseen varoita.

IImoittautuneet, jotka on hyvaksytty kilpailuun, voivat valita ryhmaén itsepalveluna jos kilpailun
jarjestdja on ndin halunnut. Ryhmén valinta voidaan niin ikédén ajoittaa. Kun ryhmaé on kerran
valitty, sitd ei endd voi itsepalveluna muuttaa.

Kilpailun jarjestdjad voi lahettdd ilmoittautuneille séhkopostiviestejd. Jos henkil6 on kieltdnyt
sahkopostien ldhettdmisen, ndma viestit eivat tule perille.

Ilmoittautumiset ja tulokset ovat erillisid. Jos kilpailussa on tuloksia niin ilmoittautumistietoja ei
endd voi ladata uudelleen. Tulosten lataus ja uudelleenlaskenta ei poista joukkueita — jos joukkueet
halutaan jostain syystd poistaa niin sitd varten on erillinen nappi.

Miehityksen suunnittelu

Haluttaessa kilpailun miehittdminen voidaan suunnitella Peliaksessa. Miehitykseen kuuluvat
tehtdvit ja hotellihuoneet (majoitus). Miehityksen suunnittelu on kddnnettdava paalle kilpailun
asetuksista.

Kilpailuun voidaan asemamaéardn perusteella luoda asemat ja tehtdvéit automaatilla.

Tehtdvda syotettdessd madritellddn, montako henkilda tehtavadn tarvitaan. Miehityksen tayttymista
laskettaessa huomioidaan ainoastaan padkisapdivat.

Jos tehtdavadn tarvittavat henkil6t on asetettu nollaksi, ei kyseisen tehtdvén laskureita pdiviteta.
Henkilolle voi asettaa useita eri tehtdvid, ja ndille voi madritelld kestoajat.

Jotta hotellihuoneita voidaan syottdd, tarvitaan ensin hotelli (majoitusliike).

Hotellihuonetta syotettdessa madritelladn, montako henkilda kyseiseen hotellihuoneeseen mahtuu.
Jos hotellihuoneen kapasiteetti on asetettu nollaksi, siihen liittyvid laskureita ei péivitetd.

Muita laskureita pidetddn automaattisesti ajan tasalla henkiléstosuunnitelmaan tehtyjen merkintdjen
perusteella.



Miehitystd pddsevat suunnittelemaan kilpailun normaalien vastuuhenkiliden lisdksi sellaiset, joille
ko kilpailun henkildstésuunnitelmassa on merkitty rooli MD, RM, aRM tai CSO.

Miehitykset voi suunnitella paivétasolla. Tehtdva- ja asemalistaukset voi ottaa myos pdivittdin.

Miehityssuunnitelmat voi kaikki ottaa ulos XLLSX — muodossa (Excel yms).

Tarkastuslistat

Kilpailun vastuuhenkilille ndkyy valinta ”Tarkastuslistat”. Tdssd ndytossd nakyviét
ilmoittautumiset, tulokset ja ilmoitetut joukkueet. Suomalaisista kilpailijoista ndytetddn myos
lisenssitieto.

Lajit, divisioonat ja sarjat PractiScoressa

Kun tietoja viedddn PractiScoreen, joko lataamalla ilmoittautumiset tai muuntamalla SSI:std otettu
CVS-tiedosto, tdytyy kaikkien relevanttien divisioonien ja sarjojen olla PractiScoressa jo valmiiksi,
muuten voi tulla virhetilanteita kun divisioona tai sarja ei tunnistu PractiScoressa oikein.

Pelias kdyttda tuloksia PractiScoresta haettaessa divisioonista oheisiin taulukoihin kirjattuja nimia.
Mikali divisioonan nimi ei tdsmdd Peliaksen ja PractiScoren kesken, ei oikeaa divisioonaa 16ydy ja
siirto epdonnistuu.

Kilpailun laji tdytyy asettaa oikein, muuten divisioonat eivét 16ydy.

Divisioonat

Pistooli - Handgun

Open

Standard

Production

Production Optics

Revolver

Classic

Optics

Kivaari — Rifle

Semi Auto Open

Semi Auto Standard

Manual Action Contemporary

Manual Action Bolt

Haulikko — Shotgun

Open

Standard

Standard Manual

Modified




Pistoolikarbiini — Pistol Caliber Carbine

PCC Optics

PCC Iron

Pienoispistooli - .22LR Handgun

Open

Standard

Standard Optics

Classic

Pienoiskivaari — Mini Rifle

Mini Rifle Open

Mini Rifle Standard

limapistooli — Action Air Handgun

Open

Standard

Production

Production Optics

Classic

limapistoolikarbiini — Action Air Pistol Caliber Carbine

PCC Optics

PCC Iron

liImakivaari — Action Air Rifle

Semi Auto Open

Semi Auto Standard

Sarjat

(ei sarjaa - ”Yleiskilpailu™)

Lady

Grand Junior

Lady Grand Junior

Super Junior

Lady Super Junior

Junior

Lady Junior

Senior

Super Senior

Grand Senior

Lady Senior




Kilpailun perustaminen

Ensimmadisessd esimerkissd ilmoittautuminen on Peliaksessa, tulokset lasketaan PractiScorella (PS),
haetaan Google Driven avulla ja julkaistaan Peliaksessa.

Toisessa esimerkkitapauksessa ilmoittautuminen on shootnscoreit.com:ssa (SSI),
ilmoittautumistiedot haetaan ensin Peliakseen ja vieddan sieltd PS:adan, tulokset lasketaan PS:114,
lahetetddan "Muokkaa tuloksia” - lomakkeelta ja julkaistaan Peliaksessa.

Kolmannessa esimerkkitapauksessa ilmoittautuminen on SSI:ssd, ilmoittautumistiedot otetaan
SSI:std CSV-tiedostona, muunnetaan PS:lle sopiviksi, tulokset lasketaan PS:11d, haetaan Google
Driven avulla ja julkaistaan Peliaksessa.

Ensimmadinen esimerkki — Pelias+PS+Pelias (Google Drive)

Iimoittautumiset Peliaksessa
Aseta Pelias ottamaan vastaan ilmoittautumiset. Ota ilmoittautumiset PS:een Peliaksesta CSV-
tiedostona, syotd tdmad tiedosto PS:een.

Lisenssit voi tarkastaa tarkastuslistalta.

Mikali kilpailuun otetaan ulkomaalaisia, heiddn tulee omatoimisesti rekisterditya Peliakseen.
Ulkomaalaisen henkilon kdyttdoikeudet on rajoitettu kilpailuilmoittautumisiin.

Joukkueet ja ryhmaét tehdddn Peliaksessa. Ne menevat automaattisesti PS:aan.

Tuloslaskenta PS:lla

Tulosten ldhettdmista varten tarvitaan yksi PS-laite (master), jossa on Google Drive asennettuna ja
PractiScore suostuu tallettamaan export — tiedoston Google Driveen. Tdméa onnistuu ainakin
Androidissa.

Tee Google Driveen erillinen kansio tietojen ldhetystéd varten. Anna kyseiseen kansioon kaikki
oikeudet kéyttdjdlle pelias-production@pelias-1584609563123.iam.gserviceaccount.com . Tdhdn

kansioon ei pidd tallettaa mitdcdn sellaista, mihin Pelias ylldpito ei saisi pdcistd kdsiksi. Pelias
poistaa automaattisesti yli 90 pdivdd vanhat tiedostot.

Luo asemat. Aseta squadikierto asemille.

Lataa (import) ampujat edellisessd kohdassa tehdysta tiedostosta.

Tulosten julkaisu Peliaksessa
Tuloksia ldhetettdessa:

» kilpailun tdytyy olla hyvéksyttyna Peliaksessa

* tason pitdd olla sama PractiScoressa ja Peliaksessa

* PractiScoreen merkityn kilpailun nimen tdytyy tdsmata Peliakseen syotetyn kilpailun
nimen alkuosan kanssa

* Kilpailijan PractiScoressa olevan nimen tdytyy vastata Peliaksessa olevaan nimeen.

* Kilpailijan aluekoodin (3 kirjainta) on oltava IPSC:n www-sivulla olevalla listalla.

* Peliaksessa on kilpailun kohdalla oltava seuraavat asetukset paalla:
© Lataa tiedot Google Drivestd: Kylla


mailto:pelias-production@pelias-1584609563123.iam.gserviceaccount.com

© Tiedoston omistaja Google Drivessd: Kédytetyn Google Driven omistajan
sahkdpostiosoite
* kun kilpailun tuloksia ldhetetddn, tulokset eivét saa olla merkitty lopullisiksi
* kun tulokset merkitddn lopullisiksi, tulevat kilpailun kaikki tulokset ndkyviin Peliakseen.
Ennen tdtd ndytetddn ainoastaan alustavat asematulokset.
* tulosten ldhetykseen liittyva loki on selattavissa itsepalveluosiossa.
o nditd lokitietoja sdilytetdédn viikko.

* Pelias ei lataa yli 30 pdivda vanhoja tiedostoja, ja se poistaa automaattisesti 90 paivaa
vanhemmat tiedostot jakokansiosta.

PractiScoresta Master laitteella (oikea alakulma) painetaan Export — Share — Google Drive —
aiemmin tehty jakokansio. Tiedoston nimelld ei ole vilid, oletusarvo kay.

Pelias hakee tiedot Google Drivestd automaattisesti. Viivettd on noin kolme minuuttia siitd kun uusi
tiedosto on talletettu Google Driveen.

Kisan aikana ndkyy ampujien verify seka stagetulokset (9.8.2/9.8.5).

Kun kisa valmis ja palkinnot jaettu, kirjaudutaan Peliakseen ja julkaistaan lopulliset tulokset.

Toinen esimerkki — SSI+Pelias+PS+Pelias ("Muokkaa tuloksia”’-lomake)

IiImoittautumiset SSl:sta
Aseta Pelias ottamaan vastaan ilmoittautumiset. Lataa ilmoittautumiset SSI:std Peliakseen kohdasta
Ilmoittautumiset.

Ota ilmoittautumiset PS:een Peliaksesta CSV-tiedostona, syotd tdma tiedosto PS:een.
Lisenssit voi tarkastaa tarkastuslistalta.

Joukkueet ja ryhmédt menevét automaattisesti PS:dan.

Tuloslaskenta PS:lla
Tulosten ldhettdmistd varten tarvitaan yksi PS-laite (master).

Luo asemat. Aseta squadikierto asemille. Tee PS:4dn puuttuvat divisioonat ja sarjat.

Lataa (import) ampujat edellisessd kohdassa tehdysta tiedostosta.

Tulosten julkaisu Peliaksessa
PractiScoresta Master laitteella (oikea alakulma) painetaan Export ja talletetaan tiedosto sellaiseen
paikkaan, ettd se voidaan ladata www-lomakkeelle.

Export — tiedosto ladataan "Muokkaa tuloksia” — lomakkeen kautta.
Kisan aikana ndkyy ampujien verify sekéd stagetulokset (9.8.2/9.8.5).

Kun kisa valmis ja palkinnot jaettu, kirjaudutaan Peliakseen ja julkaistaan lopulliset tulokset.

Kolmas esimerkki — SSI+CSV+PS+Pelias (Google Drive)

limoittautumiset SSl:sta
Aseta SSI:n kieleksi englanti.



Ota kilpailijoiden tiedot tiedostoon: Organizer > Reports & scoresheets > Verification, Result and
Competitor Reports > Report competitor list (sorted on number) as comma separated values file
(.csv) then download.

Lataa tdma tiedosto kadantétydkaluun osoitteessa

https://pelias.ipscfin.org/member ssi2ps

Josta syntyy PS:ddn vietdva tiedosto. Tyokalu varoittaa keltaisella pohjalla, jos tiedoissa on
epaselvyyksid. Nama pitdd kaikki kdyda lépi ja tarvittaessa selvittaa syy. Jos virheitd jad, ne tulevat
sitten vastaan viimeistdén kilpailutuloksia ldhetettdessd. PS:ddn vietdvdssa tiedostossa on myds
sarake, josta kdy ilmi onko henkil6lla lisenssi vai ei.

Joukkueet taytyy syottdd kasin, koska niista ei tule tietoa SSI:n tekeméddn CVS-tiedostoon.

Tuloslaskenta PS:lla

Tulosten ldhettdmista varten tarvitaan yksi PS-laite (master), jossa on Google Drive asennettuna ja
PractiScore suostuu tallettamaan export — tiedoston Google Driveen. Tdméa onnistuu ainakin
Androidissa.

Tee Google Driveen erillinen kansio tietojen ldhetystéd varten. Anna kyseiseen kansioon kaikki
oikeudet kéyttdjdlle pelias-production@pelias-1584609563123.iam.gserviceaccount.com . Tdhdn

kansioon ei pidd tallettaa mitdcdn sellaista, mihin Pelias ylldpito ei saisi pdcistd kdsiksi. Pelias
poistaa automaattisesti yli 90 pdivdd vanhat tiedostot.

Luo asemat. Aseta squadikierto asemille. Tee PS:4dn puuttuvat divisioonat ja sarjat.
Lataa (import) ampujat edellisessd kohdassa tehdysta tiedostosta.

Tulosten julkaisu Peliaksessa

Tuloksia ldhetettdessa tdytyy aiemmin lueteltujen ehtojen tayttya.

PractiScoresta Master laitteella (oikea alakulma) painetaan Export — Share — Google Drive —
aiemmin tehty jakokansio. Tiedoston nimelld ei ole vilid, oletusarvo kay.

Pelias hakee tiedot Google Drivestd automaattisesti. Viivettd on noin kolme minuuttia siitd kun uusi
tiedosto on talletettu Google Driveen.

Kisan aikana ndkyy ampujien verify sekéd stagetulokset (9.8.2/9.8.5).

Kun kisa valmis ja palkinnot jaettu, kirjaudutaan Peliakseen ja julkaistaan lopulliset tulokset.

Kilpailutulosten lahettaminen

Kilpailutulokset l1dhetetddn itsepalveluna.
Tuloksia voi ladata suoraan SSI:sté ja PS:std, ilman ettd niitd vieddaan vélilla WinMSS — formaattiin.

1.1.2019 alkaen talletetaan myos ulkomaisten kilpailijoiden tulokset ja kotimaisten kilpailijoiden
seuratieto.
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Tulosten tarkastaminen ldhettdmisen jéalkeen

Palaute on varikoodattu: Jos tarkastus tuottaa keltaista tai punaista, taytyy selvittdd mistd nama
johtuvat. Kun tulokset on ldhetetty, ne jadavat odottamaan kilpailunjdrjestdjan hyvaksyntaa.

Kun tulokset on ldhetetty, tulee ldhettdjdn tarkastaa ettd ne ovat yhtenevit sekd 1dhdejarjestelméssa
ettd Peliaksessa. Tyypillinen virhe on (kilpailjan ilmoittama) virheellinen ID-numero, jolloin
tulokset osuvat vadrdlle henkil6lle. Mikali tuloksissa on ldhdejdrjestelman ja Peliaksen valilla
mitddn eroja, tdytyy syy selvittdd ja olla tarvittaessa yhteydessa ylldpitoon.

Tulosten lahettaminen Google Driven kautta
Katso esimerkit ylempénd. “Tulosten julkaisu Peliaksessa”. Tarkasta PeliasUploader lokista, ettéd
tulokset ovat latautuneet kunnolla.

Tulosten lahettaminen tiedostoina
Tulokset ldhetetddn .CAB-muodossa. Koko WinMSS.cab — tiedosto ldhetetdin sellaisenaan.

Tulokset kohdistetaan rankingiin ID-numeron tai jarjestelmdén talletetun ICS Alias — tiedon sekéa
maan (Region) perusteella.

Mikali kilpailun tulokset pidetddan WinMSS:ssd, jossa on ohjeiden mukaisesti kédytetty tuoretta
jaoston masteria (WinMSS asennuksen poisto, WinMSS uudelleenasennus ja masterin lataus), asia
on automaattisesti kunnossa.

Mikali kilpailun tuloksia pidetddn muulla tavalla (esim. PractiScore tai SSI), on syyta hoitaa
seuraavat kuntoon, muuten tulokset menevit joko vadrélle ampujalle tai bittien taivaaseen:

1. Kilpailijoiden oikea ID-numero (tai Peliakseen ilmoitettu ICS Alias) tulee talletetuksi "IPSC
Alias tai ICS Alias" — kenttdén.

2. Kilpailijoiden maa (Region) tulee olla oikein. Suomi ei ole Kanada.

3. Epaselvissa tilanteissa tulee kokeilla tietojen lataamista WinMSS:ddn. Jos ei tdméd kunnolla

onnistu tai tulokset ndyttavdt erikoisilta niin sama on odotettavissa Peliaksessa.

Tulosten hakeminen shootnscoreit.com:sta (SSl)
Jos tulokset halutaan ladata SSI:std, tdytyy kilpailun tietoihin tallettaa SSI ID — tieto. Tdma on
ndkyvilla mm. SSI:n URLeissa.

Kilpailjoilla taytyy olla talletettuna oma ID-numeronsa SSI:n License- tai ICS Alias-kenttddn,
taikka sitten oma IPSC:Itd saatu ICS Alias talletettuna ao. kenttdan (Jalkimmadisessd tapauksessa
ICS Alias on ilmoitettava Peliakseen).

Region — tieto pitda olla kilpailijoilla oikein.

Jos ei suomalaista kilpailijaa muuten 16ydy tietokannasta (puuttuva ID tms), yritetddn viimeisend
keinona hakea kilpailijaa nimelld. Mikaéli 16ytyy tasmaélleen yksi hakuun sopiva, kohdistetaan
tulokset hanelle.

Tulokset voi hakea SSI:std jo ilmoittautumisvaiheessa. Tall6in kaikkien kilpailijoiden tuloksena
ndkyy 0. Kilpailun tarkastuslistalla ndkyy kilpailijoiden lisenssitieto.



Joukkuetulokset

Jos joukkueet on haettu SSI:std, joukkueiden sarjat tulevat automaattisesti mukaan. Jos joukkueet
on syotetty PractiScoreen, ei joukkueen sarjatieto vality automaattisesti. Talloin joukkueen nimen
loppuun voi lisdta tiedon joukkueen sarjasta, esimerkiksi ”SSG Open Senior”. Sarjan voi ilmoittaa
joko sarjan virallisella nimelld (esim. ”Senior”) tai kdyttamalla lyhennettd L, J, S, SS, SJ, GS tai LS.

Sahkdinen ratamestarin raportti

Ratamestarin raportti jatetddn sdahkoisesti. Jaoston kilpailuvastaava hyvdksyy raportit.

Ranking-lista

Kilpailijan luokituksen ja rankingin seuranta

Suomessa on oma luokitus, ranking — jarjestelmad. Erdilld muilla mailla on omat
luokitusjdrjestelmat.

Kilpailijan luokituksen nostaminen

Uusi ampuja aloittaa ilman luokitusta.

Mikali ensimmadisessa luokittelukilpailussa hdn ampuu pistetuloksen, sen jalkeen ampuja on
luokassa D.

Luokitusta voidaan korottaa vain yhden luokan kerrallaan.

D-luokasta nouseminen C-luokkaan

24 kuukauden aikana ammuttu vahintddn 2 luokittelukilpailua.

Jos ammuttu alle 5 luokittelukilpailua: Luokittelukilpailujen keskiarvo on vdhintdan 45%.

Jos ammuttu 5 tai enemman luokittelukilpailuja: 5:std viimeisestd 4 parhaan luokittelukilpailun
keskiarvo on véhintdan 45%.

C-luokasta nouseminen B-luokkaan

24 kuukauden aikana ammuttu vahintddn 3 luokittelukilpailua.

Jos ammuttu alle 5 luokittelukilpailua: Luokittelukilpailujen keskiarvo on vdhintdan 60%.

Jos ammuttu 5 tai enemman luokittelukilpailuja: 5:std viimeisestd 4 parhaan luokittelukilpailun
keskiarvo on vahintddn 60%.

B-luokasta nouseminen A-luokkaan

24 kuukauden aikana ammuttu vahintddn 4 luokittelukilpailua.

Jos ammuttu alle 5 luokittelukilpailua: Luokittelukilpailujen keskiarvo on vdhintdan 75%.

Jos ammuttu 5 tai enemman luokittelukilpailuja: 5:std viimeisestd 4 parhaan luokittelukilpailun

keskiarvo on vahintddan 75%.

A-luokasta nouseminen M-luokkaan
24 kuukauden aikana ammuttu vahintddn 5 luokittelukilpailua.



5:std viimeisestd 4 parhaan luokittelukilpailun keskiarvo on véhintddn 90%.

Kilpailijan luokituksen pudottaminen

Luokituksen pudottaminen tapahtuu kuukauden viimeisend pdivédna.

Luokitusta voidaan pudottaa vain yhden luokan kerrallaan.

Kun kilpailija on 12 kuukautta ampumatta yhtdan luokittelukilpailua, kilpailijan luokitus putoaa

yhden luokan alaspéin.

M-luokasta pudotus A-luokkaan
24 kuukauden aikana ammuttu alle 5 luokittelukilpailua tai 5:std viimeisestd 4 parhaan
luokittelukilpailun keskiarvo on alle 90%.

A-luokasta pudotus B-luokkaan
24 kuukauden aikana ammuttu alle 4 luokittelukilpailua tai 5:std viimeisestd 4 parhaan
luokittelukilpailun keskiarvo on alle 75%.

B-luokasta pudotus C-luokkaan
24 kuukauden aikana ammuttu alle 3 luokittelukilpailua tai 5:std viimeisestd 4 parhaan
luokittelukilpailun keskiarvo on alle 60%.

C-luokasta pudotus D-luokkaan
24 kuukauden aikana ammuttu alle 2 luokittelukilpailua tai 5:std viimeisestd 4 parhaan
luokittelukilpailun keskiarvo on alle 45%.

D-luokasta pudotus
24 kuukauden aikana ei ammuttuja luokittelukilpailuja.

Luokituksen yllédpito

Practical — jaosto pitda kirjaa kilpailutuloksista ja pitda kilpailijoiden luokittelun ajantasalla
kilpailunjérjestdjalta saamiensa lopputulosten perusteella.

Ulkomaisia kilpailuja ei huomioida luokituksessa.
Luokituslista tarkistetaan aina kuun viimeisend pdivana.

Luokituslistalle padsemiseksi on kilpailijan ammuttava védhintdan 2 luokittelukilpailua 24
kuukauden aikana.

Luokituslistan jdrjestyksen ratkaisee kilpailijan luokitteluprosentti.

Poikkeukset

Practical — jaosto voi erityisen painavista syistd maarata kilpailijan luokituksen sdant6jen
madrdyksistd poiketen.

Maajoukkuepisteet

Maajoukkuepisteet lasketaan kuukausittain, laskemalla yhteen seuraavat:



* Viimeisin SM-kisa. Sijoituksista 1-20 tulee 40-2 pistetta.

* Kaksi parasta tason II tai III kisaa vuoden ajalta. Sijoituksista 1-20 tulee 20-1 pistettd. SM-
kisaa ei lasketa tdahén.

* Ranking-lista. Sijoituksista 1-20 tulee 20-1 pistetta.

Henkilotiedot

ID-numero, Sportti-ID

ID-numero on 1.1.2022 alkaen kuusinumeroinen. Viimeinen numero on tarkastusmerkki, joka
lasketaan kuten pankkiviitteessd. ID-numerolla hakiessa hakukenttéd tunnistaa automaattisesti,
haetaanko:

* “vanhalla” ID-numerolla (1-4 numeroa),
* “uudella” ID-numerolla (6 numeroa) tai
* Sportti-ID:11d (8 numeroa).

Sportti-ID:té talletettaessa tarkastetaan Suomisportista, ettd henkilén suku- ja etunimi tdsmaavaét
Peliaksen ja Suomisportin kesken. Mikali ndin ei ole, tai tarkastus muusta syystad epaonnistuu, ei
sportti-ID:n tallettaminen onnistu. Télloin on oltava yhteydessa ylldpitoon.

Lisenssitietojen haku perustuu Sportti-ID:hen. Jos sité ei ole tiedossa, emme saa lisenssitietojakaan.

Sahkopostiosoite
Sahkopostiosoite toimii kdyttdjatunnuksena. Salasanan voi asettaa uudelleen sahkdpostia

hyvaksikayttden.

Emme suosittele Microsoftin sdéhkopostipalveluiden (0365, Hotmail, MSN, jne) kdyttéd. Niiden
kanssa ndyttdd olevan jatkuvasti ongelmia (Peliaksesta tulevia posteja jdtetddn toimittamatta,
merkitddn roskapostiksi tai hyldtddn).

Esimerkiksi Gmail toimii huomattavasti paremmin.

Joka tapauksessa, mikéli sdhkdposti Peliaksesta ei saavu silloin kun pitdisi, tarkasta ensin
roskapostikansio.

Omien tietojen paivitys, salasanan vaihto

Kirjautunut kdyttdja voi pdivittaa tietojaan tai vaihtaa salasanansa valitsemalla oikean yldkulman
valikosta kohdan "Omat tiedot" ja sieltd "Muokkaa tietoja".

Unohtunut salasana

Mikali salasana on unohtunut, sen voi asettaa uuteen siahkodpostia hyvéksikdyttden. Talloin
kayttdjdlla tulee olla padasy Peliakseen ilmoitettuun sdhkopostiosoitteeseen ldhetettyihin viesteihin.

Unohtuneen salasanan vaihtoa pyydettdessa taytyy syottdd sahkopostiosoite. Jarjestelmd 1ahettaa
kayttdjalle sahkopostiviestin, jossa olevaa linkkid klikkaamalla kdyttdja voi asettaa itselleen uuden
salasanan.



ICS Alias

Mikali kayttdjalla on IPSC:1td saatu ICS Alias, on sen ilmoittaminen mahdollista. Tarkastuksen
jalkeen ilmoitettu tieto lisdtddn kayttdjdn tietoihin. Tarkastus tehdddn syottamalla Peliakseen
talletetut henkildtiedot (nimi ja syntymdaika) IPSC:n hakulomakkeelle:

https://ipscresults.org

Mikali haku tuottaa oikean ICS Aliaksen, hyvdksytddn se ja talletetaan Peliakseen. Muussa
tapauksessa ko alias hyldtddn Peliaksesta.

Seuratieto

Mikali henkil6én seura vaihtuu, tdstd pitdd ilmoittaa jarjestelman ylldpitdjalle tai jaostolle.
Omatoiminen seuran vaihtaminen ei ole mahdollista.

Lisenssit

Pelias lataa lisenssitiedot KITIsté viikottain. Liséksi tietoja ladataan kun omia tietoja katsellaan ja
kilpailun lisenssitietoja tarkastettaessa. Ndma ovat siis aina ajan tasalla. Lisenssitiedot haetaan
Sportti-ID:n perusteella — jos Sportti-ID ei ole tiedossa, ei lisenssitietoja saada.

Lisenssitiedot ndkyvat omissa tiedoissa ja TA-listalla.

Kilpailun jdrjestdja ndkee lisenssitietot lisdksi kahdella tavalla: Muunnettaessa tiedostoa SSI:std
PS:lle, mukaan tulee sarake "Lisenssi" jossa suomalaisten kilpailijoiden kohdalla teksti "Kylla" tai
"Ei". Mikali kilpailijoiden tiedot on ladattu Peliakseen, ndkee kilpailun jérjestdja tarkastuslistalla
saman tiedon.

Mikali kilpailijan lisenssitieto on "Kylld", ei lisenssid tarvitse tarkastaa. Mikali ko tieto on "Ei", on
lisenssi tarkastettava.

Lisenssitontd kilpailija ei saa pddstdd ampumaan.

Ohjeet ja muut tiedot

Tamdn valikon alla on kdyttoohjeita ja sekalaisia tietoja (kuten maajoukkuepisteet ja ranking-
arkisto).

Ladattavat tiedostot ja ajantasainen TA-lista
Kaéytettdvissd on ajantasainen TA-lista, josta voi hakea ID:114, nimelld tai seuran mukaan.

Ladattavissa on TA-lista (PDF) ja WinMSS master, jotka tehdddn pdivittdin aamuyo6lld seka
ranking-lista (PDF), joka tehd&d&dn kuukausittain.

Sahkodpostimuistutukset

Mikali jossakin tapahtumassa on hyvdksymadttomid tuomarointeja, 1dhetetddn kaikille ko
tapahtuman vastuuhenkildille viikottain sahkdpostimuistutus. My6s uusista jasenistd, hyvaksytyista
tapahtumista, tuloksista ja raporteista ldhetetddan ilmoitus. Muistutukset tulevat osoitteesta
pelias@ipscfin.org.



Sahkopostitse tulevat ilmoitukset voi halutessaan kieltdd. Tdahdn on linkki jokaisen viestin lopussa ja

kéyttdjdn omissa tiedoissa.

Hallinnollinen kayttoliittyma

Mikali kayttdjd on erikseen valtuutettu, on lisdksi kéytettdvissd hallinnollinen kdyttoliittyma, jossa

on enemman toimintoja.
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