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Nama ovat SAL:n sdannét. 10 m ja 50 m liikkkuvan maalin
saannot noudattavat ISSF:n (Kansainvalinen Ampumaur-
heiluliitto) saantoja. Hirviammunnan saannét noudattavat
NSR:n (Pohjoismainen Ampumaunioni) saantéja. SAL
on ISSF:n ja NSR:n jasen.



Kansallisessa kilpailutoiminnassa naitd saantéja nou-
datetaan kunkin kilpailun tason (katso SAL:n kilpailu-
toiminnan yleissdannot ja ohjeet) mukaisesti, ellei erik-
seen ole mainittu menettelytapaa SAL:n kilpailuissa.

Kilpailutoimitsijoiden suhteen noudatetaan SAL:n kil-
pailutoiminnan yleissaantdjen ja ohjeiden maarayksia.

HUOMAUTUS: Ne saatdviittaukset, jotka on merkit-
ty pelkin numeroin, tarkoittavat tdssa kirjassa olevia
saantoja. Jos viittaus tarkoittaa jotain toista saantokir-
jaa, se mainitaan erikseen.

HUOMAUTUS: Missa kuvat ja taulukot sisaltavat eri-
tyista tietoa, niilla on sama maaraysvalta kuin numeroi-
dulla saantokohdilla.

Kaytetyt lyhenteet:

Kilpailutoiminnan yleissaannét ja ohjeet (KY)
Tekniset saannot (TS)

Pistoolisdannét (P)

Kivaarisaannot (K)

Haulikkosaannét (H)

Liikkuvan maalin sdannét (LM)

Elektroniset taulut (EST)

Naissa saanndissa lyhenne ISSF voidaan kansallises-
sa kilpailutoiminnassa korvata lyhenteellda SAL. Missa
saantdkohtaa ei sovelleta kansallisessa kilpailutoimin-
nassa tai on olemassa kansallinen poikkeus on siita
erikseen maininta SAL:n kommentissa tai lisdyksessa.

Tama on soontodkirjan LM/2013 toinen painos, joka
astuu voimaan 1.4.2014. Tama saantokirja kumoaa
1.4.2009 voimaan astuneen saantokirjan LM/2009
seka 1.4.2013 voimaanastuneen LM/2013 ensimmai-
sen painoksen. Taman saantokirjan ilmestymisen jal-
keen mahdollisesti muuttuneet saantékohdat I6ytyvat
SAL:n internetsivuilta www.ampumaurheiluliitto.fi.
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10.1
10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.2

10.3
10.3.1

YLEISTA

Nama saannét ovat osa ISSF:n Teknisia
saantoja ja ne koskevat kaikkia liikkuvan
maalin kilpailuja 50 m ja 10 m matkoilta.

Kaikkien urheilijoiden, joukkueiden
johtajien ja toimitsijoiden pitda tuntea
ISSF:n sdannot ja varmistaa, ettd naita
saantbja noudatetaan. Kaikkien urheili-
joiden on tunnettava sdannét.

Kun saantd koskee oikeakatisesti am-
puvia, vasenkatisesti ampuvien tulee
noudattaa sitd vastaavalla tavalla, peili-
kuvana.

Mikali sdanto ei koske erityisesti miesten
tai naisten kilpailua, sita pitdad noudattaa
yhdenmukaisesti seké miesten etté nais-
ten kilpailuissa.

TURVALLISUUS

TURVALLISUUS ON ERITYISEN
TARKEAA.

Katso tekniset saannot TS/2013-2 koh-
ta 6.2.

RATA- JA TAULUNORMIT

Yksityiskohtaiset taulu- ja ratanormit
|6ytyvat Teknisista sdannoistd TS/2013-2
kohta 6.3 ja 6.4



10.4

10.4.1

10.4.2

SAL:n kommentti: SAL:n Kilpailuissa
voidaan kayttaa automaatti- ja/tai yhteis-
lahetysjarjestelmaa, joka on hyvaksytet-
ty SAL:n riistamaalijaostolla.

YLEISNORMIT 50 m JA10 m
KIVAAREILLE

Katso: LIIKKUVAN MAALIN KIVAARIEN
ERITTELYTAULUKKO (10.13)

Kaikki seuraavat normit tayttavat kivaarit
ovat sallittuja:

Kivaarin ja tahtaimen yhteinen paino ei
saa ylittaa 5,5 kiloa.

Saadettdva peralevy on sallittu. Pe-
ralevyn kaarevuus (positiivinen tai ne-
gatiivinen) ei saa syvyydeltaan tai kor-
keudeltaan olla yli 20 mm. Perédlevyn
pituus ei saa olla yli 150 mm. Peralevyn
kaarevuuden syvyyden tai korkeuden
mittaus pitda tehda suorassa kulmas-
sa kivaarin piipun keskilinjaan nahden
(katso taulukko). Peralevyn alin kohta,
sen alimmassa asennossa, ei saa olla
alempana kuin 200 mm kivaarin piipun
keskilinjan alapuolella (katso taulukko).



10.4.3

10.4.3.1

10.4.3.2

10.4.3.3

10.4.3.4

Tahtaimet

Kiikaritahtdimen keskilinja ei saa olla
enempaa kuin 75 mm kivaarin piipun
keskilinjan ylapuolella.

50 m kivaarit
Kaiken tyyppiset tahtaimet ovat sallittuja.
10 m kivaarit

Kaiken tyyppiset tahtdimet ovat sallittuja
silld rajoituksella, ettad kiikaritdhtdimen
suurennusteho kiinted 4-kertainen (4x)
(tolesanssi = +0,4 x). Suurennusteho tar-
kastetaan mekaanisin tai optisin laittein.

SAL:n kommentti: SAL:n kilpailuissa
kiikarirajoitus ei koske Y50, Y60, Y70 ja
Y75 sarjoja.

Tahtaintd ei saa vaihtaa hitaiden ja
nopeiden juoksujen valilla, ellei sen me-
kaniikka tai optiikka ole vaurioitunut.
Tahtainta saa saataa kilpailun aikana
edellyttaen, etta se ei viivyta ampumista.

Tasauspainot

Ainoastaan sellaiset tasauspainot, jotka
eivat ulotu yli 60 mm piipun keskilinjas-
ta, ovat sallittuja, eikd niitd saa lisata
tai poistaa varustetarkastuksen jalkeen.
Niissa pitaa olla varustetarkastusjaoston
tarkastusmerkki.



10.4.3.5

10.4.3.6

10.4.4

Vain yksi ase kilpailu kohti

Samaa kivaarid, mukaan lukien tah-
taimet, painot ja laukaisumekanismi, on
kaytettdva sekad hitaissa ettd nopeissa
juoksuissa kaikissa kilpailuissa.

Erityisnormit 50 m kivaareille

a) Laukaisuvastuksen pitda olla va-
hintdan 500 grammaa.

b) Laukaisuvastus pitda mitata pitden
kivaaria pystysuorassa.

c) Aseen mekanismin pituus, mitattuna
suljetun ja virittdmattdman lukon ta-
kaosasta piipun etupaahan, mukaan
lukien mika tahansa pidennys (ol-
koonpa se osa piippua tai ei), ei saa
olla yli 1000 mm.

d) Vain 5,6 mm (.22” Ir) kaliiperin patruu-
nat ovat sallittuja.

Erityisnormit 10 m kivaareille

a) Laukaisuvastus on vapaa.

b) Asetettavaa liipaisinta ei saa kayttaa.

c) Aseen mekanismin pituus, mitattuna
mekanismin takapaasta sen etupaa-
han, mukaan lukien mika tahansa
pidennys (olkoonpa se osa piippua
tai ei), ei saa olla yli 1000 mm.



10.4.5

10.4.5.1

10.4.5.2

10.5

10.5.1
10.5.1.1

d) Kaiken muotoiset lyijystd tai muusta
pehmeédstd materiaalista tehdyt luo-
dit, joiden kaliiperi on 4,5 mm (.177”)
ovat sallittuja.

Varistetarkastus ennen ja jalkeen
kilpailun

Urheilija on vastuussa varusteidensa
saantdjenmukaisuudesta.Varustetarkas-
tus on oltava avoinna kilpailujen alusta
niiden loppuun. Urheilijoita kehoitetaan,
halutessaan tarkastuttamaan varusteen-
sa ennen Kilpailuja, jotta varmistutaan
niiden saantéjenmukaisuudesta.

Kilpailun jalkeen tehdaan tarkastuksia,
jotta varmistutaan saantéjenmukaisuu-
desta (TS.6.6.7 ja TS.6.7.9).

VAATETUSSAANNOT

Merkkinauha

Virallista ISSF:n merkkinauhaa on pidet-
tava jotta ratatuomari tai jyryn jasen voi
nahda aseen tukin paikan.

a) Merkkinauhan on oltava ISSF:Ita
saatavaa mallia:

b) 250 mm pitka ja 30 mm levea, varil-
taan keltainen mustalla reunuksella.

c) Se on kiinnitettava pysyvasti oikealle
puolelle uloimpaan vaatetukseen.



10.5.1.2

10.6

10.6.1

Merkkinauhan oikea sijainti on tarkistet-
tava seuraavasti:

a) taskut on oltava tyhjat;

b) laukaiseva kasi taivutetaan vartaloa
koskettaen ylaasentoon ilman etta
olkapaata nostetaan;

c) merkkinauha kiinnitetddn pysyvas-
ti vaakasuoraan kyynarpaan karjen
alapuolelle (katso piirros).

d) Merkkinauhan paikka voidaan tar-
kastaa varustetarkastuksen yhtey-
dessa ja se on merkittava sinetilla tai
tarkastusleimalla.

KILPAILUTOIMITSIJAT

Ammunnan johtajan (Chief Range
Officer) toiminta ja tehtavat

Ammunnan johtaja on nimitettava jokai-
selle radalle. Ammunnan johtaja on:

a) vastuussa kaikista ratatuomareista
ja ratahenkilostosta seka kilpailun
oikeasta lapiviennista. Jos rataa joh-
detaan keskitetysti han vastaa myos
kaikista ratakomennoista;

b) vastuussa ratahenkilostdon yhteis-
tyosta jyryn kanssa;



10.6.2

10.6.3

c) Kilpailun johtaja ratkaisee kaikki epa-
saanndllisyydet joita muu ratahenki-
I6st6 ei kykene ratkaisemaan.

d) vastuussa laitevikojen valittdmasta
korjauksesta ja korjamiseen tarvit-
tavan materiaalin ja asiantuntijoiden
saannista. Ammunnan johtajalla on
koko ajan oltava kaytettavissaan kor-
jaushenkilékuntaa. Ammunnan johta-
jan on varauduttava myds sellaisten
tapausten varalta joita korjaushenki-
I6kunta ei kykene hoitamaan;

e) vastuussa tulospalvelun nopeudesta
ja oikeellisuudesta yhteistydssa tu-
lospalvelun johtajan kanssa; ja

f) osallistuu tarvittaessa ampumapaik-
kojen arvontaan.

Ammunnan apulaisjohtajan (Assis-
tant Chief Range Officer) toiminta ja
tehtavat

Jos kilpailu ammutaan useilla radoil-
la, pitdd nimetd apulaisjohtaja. Han on
myds ammunnan johtajan sijainen ta-
man poissa ollessa.

Ratatoimitsija (Range Officer) ja ha-
nen tehtavansa

Ratatoimitsijat vastaavat ammunnan
johtajalle, ettd heidan radoillaan toimi-
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taan saantdjen mukaisesti. He toimivat
kiintedssa yhteistydssa juryn kanssa.
Ratatoimitsija:

a) suorittaa urheilijoiden nimenhuudon
ja ilmoittaa sarjojen alustavat tulok-
set;

b) tarkistaa, ettd urheilijoiden nimet ja
kilpailunumerot tasmaavat kilpai-
luasiakirjojen kanssa, kuten esim.
eraluettelon, kirjurien tuloskorttien ja
katselijoiden tulostaulujen kanssa.
Mikali mahdollista on tarkistukset
suoritettava ennen valmistautumis-
ajan alkua;

c) antaa tarvittavat kilpailukomennot;
d) tarkkailee jatkuvasti valmius- ja am-
puma-asentoja;

e) on vastuussa kirjurin (kun kaytetaan
pahvitauluja) ja muiden ratatoimitsi-
joiden tydskentelyn jarjestamisests;

f) seuraa taulunvaihtajien tyéskentely3;

g) ottaa vastaan vastalauseet ja toimit-
taa ne juryn jasenelle; ja

h) kirjaa kaikki hairiét, kurinpidolliset
toimenpiteet, toimintahairiot, lisakoe-
laukaukset, uusinnat, jne. kirjurin tu-
loskorttiin.



10.6.4

10.6.5

Kirjurin (Register Keeper) tehtavat -
pahvitaulut

a)

b)

Tarkastaa eraluetteloon ja tuloskort-
teihin merkityt ilmoittautumiset var-
mistaakseen, ettd urheilijoiden nimet,
kilpailunumerot, ratanumerot ja (kan-
sallisuudet) seurojen nimet tasmaa-
vat.

Kirjoittaa muistiin naytetyt pisteet ja
vertaa niitd monitoriin, jos sellainen
on kaytdssa.

Tuloskorttiin tehtavat merkinnat tulee
kirjoittaa niin, ettd tulostoimisto pys-
tyy erottamaan oikeat ja vasemmat
juoksut.

Ammunnan valvojan (Line Officer)
tehtavat

a)

c)

Ammunnan valvojan tulee olla sel-
laisessa paikassa, ettd han pystyy
tarkkailemaan, koska urheilija on val-
mis, ja kuulemaan urheilijan VALMIS-
komennon.

Hanen pitda voida havaita pisteiden
kirjaaminen jokaisen laukauksen jal-
keen, nahda tulostarkastuksen paat-
tyminen ja samaan aikaan havaita
merkKi, jolla taulu pannaan liikkeelle.

Ammunnan valvoja painaa maalivau
nun lahetysnappia, pysaytysnappia

11



10.6.6

12

ja valintakytkinta, jolla siirrytdan hi-
taista juoksuista nopeisiin juoksuihin.

d) Jos sekajuoksuille ei ole omaa auto-
maattivalitsijaa, valinta pitaa suorittaa
juryn hyvaksymalla tavalla.

Tyoskentely nayttosuojissa - pahvi-
taulut

Kaikilla kilpailussa kaytettavilla radoilla
pitdd olla nayttdsuojatoimitsija (Pit Of-
ficer) ja avustaja ratojen kummallakin
puolella. Nayttdsuojatoimitsijan pitaa:

a) varmistua siita, ettd kehykseen Kiin-
nitetdan oikeat taulut oikeassa jarjes-
tyksessa;

b) asettaa oikein 50 m taulun puolikkaat
tai taulukeskitt. Paikata oikein luo-
dinreiat. Kehittda sopiva rytmi osumi-
en nayttamiseksi jne.;

c) tarkistaa taulu jokaisen juoksun jal-
keen ja varmistaa, etta jokaisen osu-
man arvo ja sijainti iimoitetaan oikein;

d) varmistua, etta taulu osoittaa oikeaan
suuntaan ennen kutakin juoksua.

e) Mikali osuman arvoa ei voi lopullisesti
paattaa ilman tulkkausta, sille pitaa
antaa alempi arvo pisteita ilmoitetta-
essa.



10.6.7

SAL:n kommentti: Paikat pitda kiinnit-
taa niin, ettei esteta tulostarkastustoimis-
ton tydskentelya ts. paikka ei saisi peit-
taa rengastuksen puoleista reian osaa.

a) Kunkin sarjan paatyttya taulut pitaa
poistaa kehyksesta ja panna lukittuun
kuljetuslaatikkoon odottamaan vien-
tia tulostarkastustoimistoon.

b) 50 m taulun koelaukaukset pitaa peit-
tda mustilla paikoilla.

c) Jokainen sarja alkaa neljalla koelau-
kauksella. Jos urheilija ei ammu koe-
laukauksia, on mustat paikat asetet-
tava vastaaviin tauluihin rengastuk-
sen ulkopuolelle.

d) 50 m taulun kilpailuluodinreiat pitaa
peittda lapinakyvilla paikoilla. Tulos-
tarkastuksen helpottamiseksi tulisi
lahella renkaita olevista luodin rei’ista
peittda vain uloimmat osat. Jokaisen
taulun viimeinen osuma pitaa jattaa
paikkaamatta.

10 m kilpailujen erityissaannot

Riippuen kaytettavasta jarjestelmasta,
taulunvaihdon voi tehda yksi ratatoimitsi-
ja ja yksi avustaja, jos riittavat suojasei-
nat ovat kaytettavissa. Ratatoimitsija tai
hanen avustajansa on vastuussa siita,
etta taulu vaihdetaan vakiorytmissa.

13



10.6.8

10.7

10.7.1
10.7.1.1

10.7.1.2

14

Tekninen toimitsija (Technical Offi-
cer) — elektroniset taulut

Tekninen toimitsija voidaan maarata
kayttdmaan ja huoltamaan elektronisten
taulujen laitteistoja. He voivat neuvoa
ratatoimitsijoita ja juryn jasenia, mutta
eivat voi tehda mitdan paatdksia.

AMPUMAKILPAILUJEN
MENETTELYTAVAT JA
KILPAILUSAANNOT

Asennot

Siihen asti, kunnes jokin taulun osa tulee
nakyviin aukkoon, urheilijan pitaa olla
valmiusasennossa ja talloin pidettava
kivaaria molemmin kasin siten, etta pe-
ralevyn alempi karki on samalla tasolla
tai alempana kuin takissa olevan merkin
ylareuna. Juryn jasenen tai ratatoimitsi-
jan pitda voida nahda merkki, kun urhei-
lija on valmiusasennossa.

Ampuma-asento on pystystd ilman
tukea. Kivaarin peralevya on pidettava
olkapaata vasten (oikean rinnan ylaosa)
ja tuettava ainoastaan urheilijan molem-
pien kasien avulla. Vasen kasi (oikea
kasi vasenkéatiselld urheilijalla) ei saa
nojata lantioon eikd rintaan. Urheilijan
pitda ottaa penkkiin, poytdan tai seindan



10.7.1.3

10.7.2
10.7.2.1

10.7.2.2

10.7.2.3

nahden sellainen asento, etta on selvasti
nahtavissa, ettei han saa niistad minkaan-
laista tukea. Hihnan kayttd on kielletty.

Juoksu tarkoittaa sita aikaa kun taulu on
nakyvissa aukossa. Juoksun ajan pitaa
alkaa silloin, kun taulun etummainen osa
ilmestyy nakyviin ja paattya silloin, kun
taulun etummainen osa kohtaa aukon
vastapaisen seinan.

50 m ja 10 m kilpailut — ohjelma
50 m ja 10 m 30 + 30 laukausta (mie-
het ja mies juniorit):

a) 4 koelaukausta ja 30 laukausta hitaita
juoksuja, kukin 5 s (+0,2 s).

b) 4 koelaukausta ja 30 laukausta no-
peita juoksuja, kukin 2,5 s (+0,1 s).

10 m 20 + 20 laukausta (naiset ja
naisjuniorit):

a) 4 koelaukausta ja 20 laukausta hitaita
juoksuja, kukin 5,0 s (+0,2 s).

b) 4 koelaukausta ja 20 laukausta no-

peita juoksuja, kukin 2,5 s (+0,1 s).
50 m ja 10 m 40 laukausta, sekajuok-
sut (miehet ja miesjuniorit):

a) Kilpailu ammutaan kahdessa jak-
sossa: 4 koelaukausta (1 hidas ja 1

15



10.7.2.4

10.7.2.5

10.7.3
10.7.3.1

16

nopea juoksu kumpaankin suuntaan)
ja 20 sekajuoksua.

b) Kummassakin sekajuoksuosassa pi-
taa olla 10 hidasta ja 10 nopeaa
juoksua kumpaankin suuntaan siten
jarjestettyna, ettd urheilijan on am-
muttava sama maara saman nopeu-
den juoksuja kumpaankin suuntaan.
Juoksut on sekoitettava siten, etta on
epatodennakoista, ettd urheilija voi
aavistaa onko seuraava juoksu hidas
vai nopea. Enempaa kuin 5 perak-
kaista juoksua (suunnasta riippumat-
ta) ei saa olla samalla nopeudella.

10 m sekajuoksut (naiset ja nais-
juniorit)

Kaikki kilpailut voidaan vieda lapi joko
yhtena (1) paivana tai kahtena (2) paiva-
na, riippuen kilpailun osanottajamaaras-
ta. Jos kilpailu viedaan lapi kahtena (2)

paivana, yksi (1) kokonainen osa tulee
suorittaa kumpanakin paivana.

SAL:n kommentti: SAL:n Kkilpailuissa
noudatetaan KY:n mukaista sarjajakoa
ja laukausmaaria.

Kilpailusaannot

Ennen kilpailun alkua ensimmaiselle
urheilijalle pitda antaa tilaisuus kuivahar-
joitella yksi taysi kilpailussa ammuttava



10.7.3.2

10.7.3.3

10.7.3.4

10.7.3.5

sarja. Jos ensimmainen urheilija ei halua
kuivaharjoitella tayttd sarjaa, on taysi
sarja kuitenkin ajettava.

ISSF:n (SAL:n) kilpailuissa jarjestely-
toimikunnan tulee avata paivan kilpailut
testiurheilijalla (urheilija, joka ei osallistu
kilpailuun) joka ampuu téyden sarjan
aloittaen virallisena aloitusaikana, jotta
ensimmainen urheilija voi suorittaa kui-
vaharjoittelusarjansa kilpailuolosuhteis-
sa.

Vain jarjestyksessa seuraavana oleva
urheilija voi kuivaharjoitella erityisesti sii-
hen varatussa paikassa ampumalinjalla
(katso TS 6.4.15).

Kilpailusarja alkaa aina juoksulla oikeal-
ta vasemmalle. Kuhunkin juoksuun saa
ampua vain yhden laukauksen.

Osuman nayttaminen

a) Osumien arvon ja paikan nayttami-
seksi voidaan kayttaa erilaisia me-
netelmia. Kaytettavan menetelman
pitaa selvasti osoittaa urheilijalle osu-
man arvo ja paikka.

b) Television tai samankaltaisen moni-
torin kayttd osuman arvon ja paikan
nayttamiseksi on sallittu kaikissa kil-
pailuissa ja se on pakollinen ennatys-
kelpoisissa kilpailuissa.

17



10.7.3.6

10.7.3.7
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c)

d)

Urheilijan ei ole pakko kayttaa moni-
toria. Jos han ei kayta sita, hanen on
hyvaksyttava vaihtoehtoinen mene-
telmad osuman arvon ja paikan nayt-
tamiseksi.

Jos urheilija nakee eron monitorin ja
vaihtoehtoisen naytén valilla, han voi
pyytaa nayttéd uusittavaksi, mutta
hanella ei ole oikeutta uuteen lauka-
ukseen vaikka ensimmainen naytto
olisi ollut virheellinen. Urheilijan on
pyydettava uusintanayttdé ennen seu-
raavaa laukausta.

Valmistautumisaika

Sen jalkeen kun urheilija on kutsuttu am-
pumapaikalle, on hanelle myonnettava
kahden (2) minuutin valmistautumisaika
ennen ensimmaista ”VALMIS”-komen-
non antamista.

Kilpailusaanto

a)

b)

Kun urheilija on lopettanut valmiste-
lunsa ampumapaikalla, hanen pitaa
iimoittaa "VALMIS” ennen jokaista
koelaukausta ja myds ennen sarjan
ensimmaista laukausta.

Ratatoimitsijan pitda lahettaa taulu
valittdmasti liikkeelle. Jos taulu ei tule
nakyviin 4 sekunnin sisalla siita, kun
komento on annettu tai kun osuman



f)

nayttaminen on loppunut, ratatoimit-
sijan pitdd keskeyttdd ampuminen ja
varmistua, etta ratalaitteet ja urheilija
ovat valmiina. Varmistuksen jalkeen
han lahettda taulun uudelleen liik-
keelle.

Jos taulu Iahetetaan liikkeelle ennen
kuin urheilija on ilmoittanut ”"VAL-
MIS”, hanen tulisi pidattya ampu-
masta. Jos han kuitenkin ampuu,
tulos pitaa ottaa huomioon.

Jos ammunnan valvojan mielesta ur-
heilija viivyttelee turhaan ennen ilmoi-
tusta "VALMIS” tai ennen VALMIS-
asennon ottamista, tulee noudattaa
seuraavaa kaytantéa. Ensimmaisen
tapauksen sattuessa hanen pitaa
antaa VAROITUS Kkilpailun viivytta-
misesta. Toisesta tapauksesta pitaa
tuomita kahden (2) pisteen VAHEN-
NYS. Jokainen seuraava rikkomus
saattaa olla peruste juryn tuomitse-
malle KILPAILUSTA SULKEMISEL-
LE.

Kun urheilija on ampunut koelau-
kauksensa loppuun, han voi pitaa 60
sekunnin pituisen tauon saataakseen
tahtdimensa. Kilpasarja aloitetaan
sen jalkeen.

Jokaisen juoksun jalkeen kunkin
osuman pistemaara ja sijainti pitaa

19
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9)

h)

)

nayttaa vahintdan 4 sekunnin ajan.
Naytdn paattyminen on aina merkki
urheilijalle, etta sarjaa jatketaan.

On tarpeellista, ettd osuman naytto ja
taulujen vaihto tehdaan aina samalla
tavalla ja samassa rytmissa.

50 m Kkilpailuissa juoksun paattymi-
sen jalkeen paikkaaminen ja nayttd
pitda olla valmiina ja taulu seuraavaa
juoksua varten saatavissa 12 sekun-
nissa ja urheilijan pitda olla valmiina
taulun lahettdmiseen viimeistaan 18
sekunnissa.

10 m Kkilpailuissa juoksun paattymi-
sen jalkeen nayttdmisen ja taulun
vaihtamisen pitdd olla valmiina ja
taulu seuraavaa juoksua varten saa-
tavissa 18 sekunnissa ja urheilijan
pitda olla valmiina taulun lahettami-
seen viimeistdan 20 sekunnissa.

Ratatoimitsijan ja juryn jasenten pitaa
valvoa huolellisesti 18 ja 20 sekunnin
ajoitusta tassa jarjestyksessa ja ran-
gaista urheilijaa, joka ei noudata tata
saant6a valittdomasti.

Kun urheilija ampuu ja laukaus ei osu
tauluun ja han mydéhemmin vaittaa,
ettad han ei ollut valmis kun taulu lahti
liikkeelle, se tulee merkitad ohilau-



10.7.3.8

10.7.3.9

kaukseksi eika hanelle tule sallia uu-
sinta laukausta.

[) Ajoituksen 18 sekunnin (50 m) ja 20
sekunnin (10 m) raja alkaa kun taulu
poistuu nakyvista juoksun lopussa ja
paattyy kun taulu aloittaa paluujuok-
sun.

m) Juryn pitda tarkastaa taulun oikea
ajoitus kilpailujen kuluessa.

n) Jos taulu lahetetdan liikkeelle vaa-
raltd puolelta tai perd edelld, juoksu
pitdad peruuttaa ja uusia, vaikka urhei-
lija on ampunut.

Aina kun tapahtuu jotain, mika saattaa
aiheuttaa vaaran, hairitd urheilijaa tai
muuten hairita kilpailua, ratatoimitsijan
pitaa keskeyttda ampuminen. Jos urheili-
ja ampuu komennon hetkella, hanella on
oikeus juoksun mitatéimiseen, jos han
vaatii sita.

Jos sarja keskeytetddn enemman kuin
5 minuutiksi tai urheilija on siirretty toi-
selle ampumapaikalle, hdn voi pyytaa
2 lisdkoelaukausta (4 koelaukausta se-
kajuoksuissa). Tassa tapauksessa ra-
tatoimitsijan pitda kuuluttaa "KOELAU-
KAUKSET” ja kirjureille pitda ilmoittaa
tasta. Naiden koelaukausten pitaa alkaa
samalta puolelta, jolta sarjaa on maara
jatkaa keskeytyksen jalkeen. Jos koe-
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10.7.3.10

10.7.3.11

10.7.3.12
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laukauksia ei pyydetd, sarjaa jatketaan
siitd, mihin se keskeytettiin.

Jos urheilija ei pysty ampumaan juoksun
aikana, pitdd merkitd ohilaukaus, ellei
sovelleta saantoja, jotka oikeuttavat ur-
heilijan ampumaan uudelleen.

Jos ratatoimitsija laiminlyd keskeyttda
ampumisen sdantbjen mukaisesti, ur-
heilija voi kohottaa katensa ja huutaa
”STOP” edellyttaen, ettei han itse ole
aiheuttanut tilannetta. Ratatoimitsijan on
keskeytettdva ampuminen heti. Jos rata-
toimitsija katsoo, ettd urheilijan toiminta
oli oikeutettu, tdma voi jatkaa ampumista
tilanteen tarkistuksen jalkeen kyseisen
saantbkodan mukaisesti. Jos urheilija oli
vaarassa, ratatoimitsijan pitdd komentaa
uusi juoksu ja urheilijaa pitda rangaista
vahentamalla kaksi (2) pistetta kyseisen
laukauksen arvosta.

Ohilaukaukset

a) Jokainen laukaus, joka ammutaan
ennen kuin Kilpailutaulu tulee na-
kyviin, pitda kirjata ohilaukaukseksi
(nolla).

b) Taulu tulee lahettaa liikkeelle ilman
uutta laukausta ja ohilaukaus merkita
*Z” tauluun, tuloskorttiin ja tapahtu-
maraporttiin.



10.7.3.13

c)

d)

e)

f)

Rengastuksen ulkopuolelle osuneet
laukaukset tulee kirjata ohilaukauk-
siksi (nolla) ja kirjata "X”.

Jos urheilija ei ammu, juoksu merki-
taan ohilaukaukseksi (nolla) ja kirja-

taan ”-".

Laukaukset, jotka eivat osu tauluun,
merkitdan ohilaukauksiksi (nolla) ja
kirjataan "Z”.

Viistolaukaukset ja kimmokkeet pitaa
kirjata nolliksi.

Ohilaukaukset ja rangaistukset 10 m
kilpailuissa

a)

Urheilija ei saa laukaista ponne-
kaasua kivaaristdan. Ensimmaisesta
sellaisesta rikkeesta tulee vahentaa
kaksi (2) pistettd seuraavan laukauk-
sen pistemaarasta. Toisesta rikkees-
ta urheilija pitda sulkea kilpailusta.

Jokainen ponnekaasun purkaus,sen
jalkeen kun ensimmainen kilpataulu
on paikallaan, ilman ettd luoti osuu
tauluun, kirjataan ohilaukaukseksi.

Urheilijan vastuulla on varmistaa,
ettd hanen kaasutoimisen aseensa
sailid on taytetty tayteen puristettua
ilmaa tai kaasua ennen kuin aloittaa
kilpailun. Jos hanella kilpailun aikana
on riittamaton maara kaasua voi-
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10.8

10.8.1

10.8.2

10.8.3

10.8.4

10.8.5

10.8.6

10.8.7
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dakseen jatkaa, hanelle tulee sallia
enintdan viisi minuuttia aikaa korvata
puute. Han voi jatkaa sen jalkeen sar-
jaa, mutta ilman lisdkoelaukauksia.

MITALIOTTELU,
MEDAL MATCH - SAANNOT

10 m liikkuva maali mitaliottelu mie-
het ja naiset, miesjuniorit, naisjunio-
rit

Taysi ohjelma pitdd ampua karsintakil-
pailuna mitaliotteluun.

Nelja (4) eniten peruskilpailussa pisteita
saanutta urheilijaa ottaa osaa mitaliotte-
luun. Aloituspaikka maaraytyy peruskil-
pailun tuloksen perusteella.

Tasatulokset toisesta ja neljannesta
peruskilpailun sijasta ratkaistaan pudo-
tusammunnan sadantéjen mukaan.

Kaikki mitaliottelun osallistujat aloittavat
nollasta (0). Peruskilpailun tulokset eivat
seuraa mitaliotteluun.

Mitaliottelun osanottajien pitda ilmot-
tautua radalla valmiin ampumaan 10
minuuttia ennen alkamisaikaa.

Mitaliottelussa peruskilpailun ensim-
mainen Kkilpailee peruskilpailun neljatta



10.8.8
10.8.9

10.8.10

10.8.11

10.8.12

10.8.13

10.8.14

10.8.15

10.8.16

vastaan ja peruskilpailun toinen kilpailee
peruskilpailun kolmatta vastaan.

Urheilijat on esiteltava.

Mitaliottelu ammutaan joko kahdella (2)
tai neljalla (4) radalla.

Jos ratoja on vain kaksi, ampuvat nro 1
janro 4 ensin.

Jos ratoja on neljd ampuvat urheilijat nro
1 ja nro 4 vierekkaisilla radoilla ja urheili-
jat nro 2 ja nro 3 vierekkaisilla radoilla.

Valmistautumisaika on 1 minuutti, jonka
jalkeen on vuorossa kaksi koelaukausta,
yksi vasemmalle ja yksi oikealle (nopeat
juoksut).

Ampuminen tapahtuu komennosta. No-
peat juoksut (2,5 sekuntia).

Tulokset kirjataan desimaalein. Urheilija
jolla on korkeampi tulos parista (1 ja 4, 2
ja 3) saa yhden pisteen. Jos molemmilla
urheilijalla on sama tulos, kumpikaan ei
saa pistetta

Urheilija joka saavuttaa kuusi pistetta tai
enemman, kahden (2) pisteen erolla on
parin voittaja.

Molempien parien haviajat kilpailevat
pronssista ylla kuvatulla tavalla.
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10.9

10.9.1

10.9.2

10.9.3
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Molemmat voittajat kilpailevat kullasta ja
hopeasta ylla kuvatulla tavalla.

SAANTORIKKOMUKSET JA
KURINPIDOLLISET SAANNOT

Jos urheilija aloittaa kilpailun hyvak-
symattémalla kivaarilla tai varusteilla,
hanta pitada rangaista kahden (2) pisteen
vahennyksella ensimmaisen kilpailusar-
jan tuloksesta (50 m kilpailussa osan
kokonaistuloksesta). Hanen ei saa antaa
jatkaa ennen kuin varustetarkastusja-
osto on hyvaksynyt hanen aseensa tai
varusteensa. Han voi jatkaa ampumista
vain juryn paattamana aikana.

Urheilija ei saa ilman lupaa ylittda kah-
den (2) minuutin valmistautumisaikaa tai
odottaa kauemmin kuin 60 sekuntia koe-
laukausten jalkeen alkaakseen kilpailu-
laukausten ampumisen. 30 lisdsekunnin
jalkeen taulu tulee lahettaa liikkeelle ja
tulos laskea urheilijalle olipa urheilija
valmiusasennossa tai ei.

Jos urheilija ei ilmoittaudu, kun on hanen
vuoronsa aloittaa kilpailu, saantéjenmu-
kaisin varustein, ratatoimitsijan pitaa
kuuluttaa hanen nimensd aanekkaasti
kolme (3) kertaa yhden (1) minuutin
sisalla. Jos urheilija ei ilmesty paikalle,
kilpailutoimitsijoiden pitda maarata ha-



10.9.4

10.10
10.10.1

10.10.2

nelle uusi ampuma-ajankohta ja hdnen
kokonaistuloksestaan pitaa vahentaa
kaksi (2) pistettd. Jos jury kuitenkin
katsoo, ettd urheilija myohastyi hanesta
riippumattomista syista, mitdan rangais-
tusta ei anneta.

Urheilijalle, joka rikkoo VALMIUSASEN-
TO- tai AMPUMAASENTO-saantgja,
pitdd antaa VAROITUS ensimmaisen
rikkomisen jalkeen. Ammutut laukaukset
pitdd mitatdida ja uusia. Naiden saan-
tojen toistuvasta rikkomisesta juryn on
rangaista hantad laskemalla ammuttu
laukaus/ammutut laukaukset ohilauka-
uksiksi.

TOIMINTAHAIRIOT

Jos urheilijalla on kivaarinsa tai patruu-
noidensa kanssa toimintahairié, kivaari
tulee asettaa penkille tai pdydalle eika
siihen saa enda koskea. Ratatoimitsija
pitdd kutsua paikalle ja hanelle nayttaa
toimintahairié tai kivaarissa oleva vika.
Ratatoimitsijan pitaa keskeyttda juoksu-
jen sarja ja kaynnistaa kello mittaamaan
keskeytykseen kuluvaa aikaa.

Jos ratatoimitsija paattaa, tutkittuaan
kivaarin ja patruunat, etta toimintahairié
ei ollut urheilijan aiheuttama, juoksu pitaa
uusia.
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10.10.3

10.10.4
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Urheilijaa ei saa pitaa aiheuttajana,
jos:

a) Kivaarin iskuri on lauenneena, pat-
ruunapesassa on samantyyppinen
patruuna, jota urheilija on kayttanyt
ja patruunassa on selva iskurin pai-
nama jalki eika luoti ole poistunut
piipusta; tai

b) Urheilija jattdd ampumatta kivaarin
toimintahairién vuoksi, jota han itse
ei todennadkdisesti ole aiheuttanut
tai jota han ei kohtuudella ole voinut
estaa.

Urheilija on todettava aiheuttajaksi,
jos:

a) han ei ole laskenut kivaaria penkille
tai poydalle;

b) han muutti kivdarissad jotain ennen
sen asettamista pdydalle;

c) varmistinta ei ollut vapautettu;
d) lukkoa ei ollut suljettu kokonaan;
e) kivaari ei ollut ladattu; tai

f) kivaari oli ladattu vaaran tyyppisella
pat ruunalla.

g) Jos ratatoimitsija paattaa, etta toi-
mintahairid oli urheilijan aiheuttama
ohilaukaus (nolla) tulee merkita.



10.10.5

10.10.6

10.10.7

Jos ampuminen keskeytetdan kivaarin
toimintahairién tai viallisten patruunojen
vuoksi, ratatoimitsija voi maarata kivaa-
rin korjattavaksi tai patruunat vaihdetta-
viksi. Jos toimintahairidé voidaan korjata
viiden (5) minuutin sisalla, ampumista
voidaan jatkaa. Jos korjaaminen kes-
tda kauemmin kuin viisi (5) minuuttia,
urheilijalla on oikeus jatkaa ampumista
valittdmasti toisella kivaarilla, joka on
varustetarkastusjaoston hyvaksyma, tai
vetdytyad korjaamaan kivaaridan. Ra-
tatuomarin pitdd sitten paattda, juryn
suostumuksella, milloin urheilija voi jat-
kaa sarjaansa joko korjatulla kivaarilla
tai toisella kivaarilla, jos korjaaminen on
mahdotonta. Sarjaa pitaa jatkaa keskey-
tyksesta.

Ratatoimitsijan tulisi jatkaa ikdan kuin
urheilija ei olisi vetaytynyt, tarkoituksella
antaa seuraavan urheilijan jatkaa kuiva-
harjoitteluaan.

Vialliset tahtaimet

a) Jos urheilija huomaa koelaukaus-
tensa aikana, ettd viallista tahtainta
ei voida korjata saatamalla, jury voi
antaa luvan tahtaimen vaihtoon, jos
kaytettavissa on toinen tahtain.

b) Vaihdon jalkeen urheilijan pitdd saa-
da ampua koelaukaukset.
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10.11

10.11.1
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c)

d)

Urheilija ei saa uusintaa tai lisa-
koelaukauksia, jos ratatoimitsijan
suorittama tarkastus osoittaa, etta
tahtdimen jalustaa ei oltu kiristetty
kunnolla.

Jos tahtain I16ystyy kilpailusarjan ai-
kana, koska sita ei oltu kiinnitetty asi-
anmukaisesti, kaikki laukaukset pitaa
kirjata tulokseen.

TOIMINTAHAIRIO 10 M
ELEKTRONISESSA TAULU-
JARJESTELMASSA

Toimintahairio radan jokaisessa tau-
lussa - sovellettavissa myos perintei-
silla radoilla

a)

b)

Kilpailun johtajan ja juryn pitaa kirjata
todellinen aika.

Kunkin urheilijan kaikki rekisteroity-
neet kilpailulaukaukset pitaa laskea
ja kirjata. Sahkoéhairié radalla voi ai-
heuttaa odottamisen, kunnes hairid
on poistunut, jonka jalkeen voidaan
todeta, ovatko laukaukset rekiste-
roityneet taulusta. Laukaukset eivat
valttamattd ndy ampumapaikan mo-
nitorissa.

Sen jalkeen kun toimintahairid on
korjattu ja koko rata on toiminnassa,



10.11.2

10.11.3

urheilijoille on sallittava yhden (1)
minuutin valmistautumisaika palata
paikalleen. Valmistautumisajan alka-
minen pitdd kuuluttaa kovaaanisella
vahintdan 5 minuuttia ennen. Val-
mistautumisajan paatyttya urheilijoille
pitaa sallia 4 koelaukausta (2 vasem-
malle ja 2 oikealle). Nama koelauka-
ukset pitaa aloittaa samalta puolelta,
josta sarja olisi jatkunut keskeytyksen
jalkeen. Koejuoksujen jalkeen tulee
sallia 30 sekunnin tauko. Koejuoksu-
jen ja tauon jalkeen sarja jatkuu siita
mihin se oli keskeytynyt.

Toimintahairio yhdessa taulussa

Kun yksittdinen taulu lakkaa toimimas-
ta, kilpailija siirretaan toiselle ampuma-
paikalle ja noudatetaan samaa menette-
lytapaa kuin saantdé 10.11.1.c maaritte-
lee.

Vastalause koskien elektronisen
taulujarjestelman vikaa laukauksen
rekisteréinnissa ja naytossa

a) Urheilijan pitaa valittomasti ilmoit-
taa viasta lahimmalle ratatoimitsijalle.
Ratatoimitsijan pitda kirjoittaa muis-
tiin vastalauseen aika. Yhden tai use-
amman juryn jasenen pitda menna
ampumapaikalle.
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b) Urheiljaa pitad kasked ampumaan
tauluunsa vield yksi kilpalaukaus.
Urheilijan pitda ilmoittaa VALMIS.
Teknisissd Saannoissa (TS 6.10.9)
kuvattu toimintamalli koskien vasta-
lausetta laukauksen rekisterdinnissa
tai nayttdssa patee.

10.12 TASATULOKSEN
RATKAISEMINEN

10.12.1 Henkilokohtaiset tasatulokset 50 m ja
10 m kilpailuissa

Urheilijoiden tasatulosta ei ratkaista, jos
heilld on maksimipisteet.

10.12.11 Tasatulokset sijoista1 -3

a) Jos kaksi tai useampi urheilija am-
puu saman pistemaaran, tasatulos
kolmesta ensimmaisesta sijasta pitaa
ratkaista pudotusammunnalla,juryn
jarjestdmana, johon kuuluu kaksi (2)
koelaukausta, yksi (1) vasemmalle
ja (1) oikealle) ja kaksi (2) kilpailu-
laukausta (yksi (1) oikealle — yksi (1)
vasemmalle 2,5 sekunnissa (nopea
juoksu)

b) Jos kilpailussa on vielakin tasatulos,
pudotusammuntaa pitaa jatkaa kun-
nes tasatulos on ratkennut.
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10.12.1.2 Pudotusammunnan jarjestamisohjeet

a)

Pudotusammunta tulee alkaa niin
pian kuin mahdollista protestiajan
paatyttya. Jos pudotusammuntaa
varten ei ole jarjestetty etukateen
ampuma-aikaa, kyseisten urheilijoi-
den tulee olla yhteydessa kilpailun
johtajaan saadakseen tietda paikan
ja ajan pudotusammunnalle.

Tasatuloksissa oleville urheilijoille
arvotaan suorituspaikat jyryn johdol-
la. Ampumajarjestys useammalle ta-
satuloksella olevalle arvotaan. Jos
useammalla sijalla on tasatuloksia,
ratkaistaan alimman sijan tasatulos
ensin sitten seuraava, kunnes kaikki
tasatulokset on ratkaistu.

Jos urheilija ei saavu pudotusammun-
taan hanen sijakseen tulee pudotus-
ammunnan viimeinen. Jos useampi
urheilija ei saavu pudotusammuntaan
heidan sijansa maaraytyy siten kuin
sijojen 4 eteenpain tasatulokset rat-
kaistaan.

Pudotusammunan aikaiset hairiot
kasitelldan niistd annettujen saan-
téjen mukaan kuitenkin vain yksi (1)
hairid on sallittu ja kaikki uusinnat ja
taydennykset on tehtava heti.
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10.12.1.31

10.12.1.3.2

34

Sijojen 4 - tasapisteet pitaa ratkaista,
sikali kuin ne eivat ratkenneet pudo-
tusammunnassa sijoista 1-3:

10 m kilpailuissa

Katso Count Back-saantd teknisissa
saannoissa (TS 6.15, eniten sisa kymp-
peja, paras viimeinen sarja paras seu-
raava sarja jne.).

50 m kilpailuissa

50 m normaalijuoksut

a)
b)

c)

d)

Paras nopeiden juoksujen tulos.

Vertailemalla kokonaiskilpailun alim-
man arvoista laukausta ja niiden
maaraa henkildkohtaisissa tasatulok-
sissa.

Urheilija, jolla on enemman alimman
arvoisia laukauksia, julistetaan havin-
neeksi.

Jos vield on tasatulos, urheilijoille
pitdd antaa sama sijaluku.

50 m sekajuoksut

a)
b)

Paras toinen puolikas.

Vertailemalla kokonaiskilpailun alim-
man arvoista laukausta ja niiden
maaraa henkilékohtaisissa tasatu-
loksissa. Urheilija, jolla on enemman



10.12.2

alimman arvoisia laukauksia, juliste-
taan havinneeksi.

c) Jos viela on tasatulos, urheilijoille
pitda antaa sama sijaluku.

Tasatulokset joukkuekilpailussa

Tasatulokset 10 m ja 50 m joukkuekil-
pailussa

Joukkuetasatulokset ratkaistaan laske-
malla yhteen jasenten tulokset ja nou-
dattamalla naita tasatulossaantsja.

a) Eniten sisdkymppeja.

b) Korkein kokonaistulos viimeisessa
sarjassa, toiseksi vimeisessa sarjas-
sajne.

c) Jos edelleen on tasatulos, kokonais-
tuloksia verrataan laukaus laukauk-
selta laskien sisdakymppeja alkaen
viimeisesta laukauksesta, sitten toi-
seksi viimeisesta jne.
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10.14 KUVAT

10 m: Mekanismin pituus, piippu mu-
kaan luettuna kaikki pidennykset, ei saa
olla yli 1000 mm.

50 m: Mekanismin pituus, mitattuna sul-
jetun ja virittdmattéman lukon takaosas-
ta piipun etupaahan, mukaan luettuna
mika tahansa pidennys, ei saa olla yli
1000 mm.

T I o 2 ..1 = - 00

200 150

# ik
= E

t
Saadettava Mitat millimetreissa

Kyynarpaan karki
= ISSF:n virallisen
merkin ylareuna
(pituus 250 mm
leveys 30 mm)
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10.15 HAKEMISTO

10 m kivaari — laukaisuvastus 10.4.3.1
10 m kivaari — luodit 104.4
10 m kivaari — mekanismin pituus 10.4.4
10 m kivaari — normit 104.4
10 m kivaari — taulujen vaihto 10.6.7
10 m kivaarin tahtaimet 10.4.3.2
50 m kivaari — laukaisuvastus 10.4.3.6
50 m kivaari — mekanismin pituus 10.4.3.6
50 m kivaari — normit 10.4.2
50 m kivaari — patruunat 104.2.3
50 m kivaari — tahtaimet 10.4.3.1
50 m taulun koelaukaukset — paikkaus 10.6.6
50 m taulun osumat — paikkaus 10.6
Ajoituksen tarkistaminen 10.7.3.7
Ajoitus alku/loppu — 50m: 18 sek /

10m: 20 sek 10.7.3.7
Ammunnan valvoja 10.5.4
Ammunnan viivyttaminen 10.7.3.7
Urheilija ei ilmoittaudu maarattyna aikana 10.9.3
Urheilijan vika 10.10.4
Ampuma-asento 10.7.1.2/10.14
Ampuma-asento — virheellinen asento 10.7.1.1
Ampumakilpailujen menettelytavat

ja kilpailusdannot 10.7
Ampumaton laukaus — merkitseminen 10.7.3.12
Ampumaton laukaus — urheilija ei pysty

ampumaan 10.7.3.10
Ampuminen ennen ilmoitusta VALMIS 10.7.3.7
Ampuminen ennen kuin taulu tulee

nakyviin 10.7.3.12
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Ampumisen keskeyttdminen — urheilijan

pyyntd — ei oikeutettu

Ampumisen keskeyttdminen — urheilijan

pyynto — oikeutettu
Ampumisen keskeyttaminen — rata-

toimitsija — juoksun mitatdinti vaatimus

Henkilokohtainen tasatulos kolmesta
ensimmaisesta sijasta

10.7.3.11

10.7.3.11

10.7.3.8

10.9.1.1

Henkildokohtainen tasatulos — maksimipisteet 10.12.1

Hidas juoksu / Nopea juoksu — 20+20 Is.
Hidas juoksu / Nopea juoksu — 30+30 Is.

Hyvaksymatdn kivaari tai varuste

Joukkueiden tasatulokset

Juoksu — 10 m / 18 sek./ 20 sek.

Juoksu — 50 m /12 sek./ 18 sek.

Juoksu — maaritelma

Juoksun peruuttaminen ja uusiminen

Kilpailujen pitdminen yhtena tai
kahtena paivana

Kilpailun jatkaminen

Kilpailun viivyttdminen

Kilpailun apulaisjohtaja

Kilpailun johtaja

Kilpailusta sulkeminen ponnekaasun
vapauttamisen takia

Kilpailusdannot

Kilpailutoimitsijat

Kimmokkeet — kirjaaminen

Kirjuri

Kivaari — vajaa kaasu- tai ilmasailié

Kivaarin korjaaminen

Kivaarin paino

10.7.2.1
10.7.2.1
10.9.1
10.12.2
10.7.3.7
10.7.3.7
10.7.1.3
10.7.3.6

10.7.2.5
10.10.5
10.7.3.7
10.6.2
10.6.1

10.6.3.15.1
10.7.3
10.6
10.7.3.12
10.6.4
10.7.3.13
10.10.5
10.4.1.1
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Kivaari yleiset maaraykset 104

Kivaari yleiset maarykset — taulukko 10.13
Kivaarin, tdhtaimien, painojen, liipaisu-

koneiston vaihtaminen 10.4.3.5
Koelaukaukset 50 m — paikkaaminen 10.6.6
Koeurheilija 10.6.3.2
Kuivaharjoittelu ennen kilpailua 10.7.3.1
Kuivaharjoittelu — seuraava urheilija 10.10.6
Kuivalaukaus — taysi kierros 10.7.3.1
Kuva — 10 m ja 50 m Kivaari 10.14
Laukauksen jalkeen vaite ei VALMIS 10.7.3.7
Laukauksen nayttdminen — monitorit jne 10.7.3.5
Laukauksen nayttdminen urheilijalle —

vahintadan 4 sek. 10.7.3.7
Laukausten lukumaara per juoksu 10.7.3.4
Liikkuvan maalin kilpailut — yleista 10.1
Liikkuvan maalin sdantbjen kayttd 10.1.1
Lisdkoelaukaukset 10.6.3.11
Luodit — 10 m kivaarin 10.4.3.3
Luodinreikad 50 m — kilpalaukausten

paikkaaminen 10.6.6
Merkkinauha 10.5.1/10.5.1.1
Miesten kilpailut 10.1.4
Mitaliottelu 10.8
Naisten kilpailut 10.1.4
Nayttdsuojatoimitsija 10.6.6
Ohilaukaukset 10.7.3.12
Ohilaukaukset ja rangaistukset 10 m

kilpailuissa 10.7.3.13
Ohilaukaus — merkitseminen 10.7.3.12
Oikeakatinen urheilija — vasenkatinen

urheilija 10.1.3
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Osuman nayttaminen urheilijalla 10.6.3.8

Osuma rengastuksen ulkopuolella 10.7.3.12
Painot 10.4.1/10.13
Patruunat — 50 m kivaarin 104.2.3
Patruunoiden vaihtaminen 10.10.5
Perélevy 10.4.2
Piipun lisapaino 10.4.3.4
Piirros — 10m ja 50 m kivaari 10.11
Pistevahennykset — urheilija ei ilmoittaudu
maardaikana 10.9.3

Pistevahennykset — ei oikeutettu pyyntd 10.7.3.11
Pistevahennykset — hyvaksymaton kivaari

tai varuste 10.9.3
Pistevahennykset/hylkdaminen — kaasun

purkautuminen 10.7.3.13
Ponnekaasun purkaus 10 m kilpailun

aikana 10.7.3.13
Pudotusammunta 10.12.1.2
Rata- ja taulunormit 10.3
Ratatoimitsija 10.6.3
Rytmi 10.7.3.7
Sarja aloitus — juoksun suunta —

oikealta vasemmalle 10.7.3.4
Sarjan keskeytyminen yli 5 min. —

lisakoelaukaukset 10.7.3.9
Sekajuoksut — 20 + 20 Is 10.7.2.3
Saantdjen tuntemus 10.1.2

Saantorikkomukset ja kurinpidolliset saannot 10.9
Tasatuloksen ratkaiseminen kolmelle

ensimaiselle sijalle 10.12.11
Tasatulokset 10.12
Tasatuloksen ratkaiseminen — sija 4 10.12.1.3
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Tasatuloksen ratkaiseminen — sija 4,

10 m kilpailut 10.12.1.3.1
Tasatuloksen ratkaiseminen — sija 4,

50 m kilpailut 30+30 Is. 10.12.1.3.2
Tasatuloksen ratkaiseminen — sija 4,

50 m sekajuoksut 10.12.1.3.2
Tasatulos — taydellinen tulos 10.121
Tasauspainot 10.4.11
Taulujen tulo nakyviin — 4:ssa sekunnissa  10.7.3.7
Taulujarjestelman viasta ilmoittaminen 10.11.3
Taulusta kieltdytyminen — I1dhetetty ennen

VALMIS-ilmoitusta 10.7.3.7
Taulun [&hettdminen 10.6.3.4
Taulun lahettdminen vaaralta puolelta 10.7.3.7
Taulussa ei ole osumaa 10.6.3.14.4
Taulu vaarin pain 10.7.3.7
Tekninen toimitsija — elektroniset taulut 10.6.8
Teknisia ongelmia aseen tai patruunoiden

kanssa 10.10.1
Testiurheilija 10.7.3.2
Toimintahairid — urheilija ei aiheuttanut 10.10.2
Toimintahairid — urheilijan aiheuttama 10.10.4
Toimintahairio elektronisessa taulu-

jarjestelmassa 10 m (EST) 10.11
Toimintahairié radan kaikissa tauluissa 10.11.1
Toimintahairié yhdessa taulussa 10.11.2
Toimintahairiot 10.10
Toimitsijat 10.5
Turvallisuus 10.2
Tahtaimen 16ystyminen 10.7.7.3
Tahtaimen vaihtaminen koelaukausten

aikana 10.10.7
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Tahtaimien saatd — max. 60 sekuntia 10.7.3.7

Tahtaimet 10.4.3
Tahtaimet — 10 m kivaari 10.4.3.2
Tahtaimet — 50 m kivaari 10.4.3.1
Tahtaimet — ei tarpeeksi kiinnitetty 10.10.7
Tahtaimet — vaihto 10.4.3.3
Tahtaimet — viallinen — irralinen 10.10.7
Vaatetussaanto 10.5
Valitus koskien laukauksen rekisterdintia

tai nayttéa (EST) 10.11.2
Valmis-asento 10.7.11
Valmis-asento — virheellinen asento 10.7.1.2
VALMIS-ilmoitus ennen ensimmaista

kilpailulaukausta 10.7.3.7
VALMIS ilmoitus ennen koelaukauksia 10.7.3.7
Valmistautumisaika — 2 min. 10.7.3.6
Valmistautumisajan ylittdminen 10.9.2
Varusteet ja patruunat 104
Vasenkatinen urheilija — oikeakatinen urheilija 10.1.3
Viallinen tahtain 10.10.7
Viistolaukaukset — merkitseminen 10.7.3.12
Viivyttdminen 10.7.3.7
Vyétarodlinjan merkki VALMIS-asennon

valvomista varten 10.4.41
Ylimaarainen laukaus 10.11.3
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NSR:n JA SAL:n 100 m
HIRVIAMMUNNAN SAANNOT

1 Yleista ..o
2 TurvalliSuus .......ccooeveeeiiiiiiee
3 Rata- ja taulunormit.....................
4 Varusteet ja patruunat .................
5 Kilpailutoimitsijat.........cccccccceeennnis
6 Menettelytaat ampumakilpailuissa
ja kilpailusaannét .........................
7 Kilpailua edeltavat toimenpiteet ...
8 Toimintahairiot...............cccccevvenee.
9 Urheilijoiden ja joukkueiden
toimitsijoiden kaytdssaannot ........
10 Varustetarkastus..............ccccuneee.
11 Tulostarkastuksen menettelytavat
12 Tasatuloksen ratkaiseminen ........
13 Vastalauseet ja vetoomukset........
14 Finaalit.........ooooiiiiiis
15 100 M lajien erittelytaulukko.........
16 Kuvat.....ooovveiiiiiiieeeieieeeeeeee
SAL:n 10 m putoavan taulun saannét (pt).

NSR:n (Nordic Shooting Region) 100 m liikkuvan maalin
kilpailujen saannoét noudattavat ISSF:n Teknisia Saantoja
(TS) ja 50 m sekd 10 m liikkkuvan maalin teknisia erityis-
saantoja (LM) niilla poikkeuksilla, jotka on mainittu naissa

saannoissa.
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3.1

Yleista
Katso TS:n kohta 6.1 ja LM:n kohta 10.1.

Turvallisuus
Katso TS:n kohta 6.2 ja LM:n kohta 10.2

Rata- ja taulunormit

Katso TS kohta 6.3, 6.3.5 ja 6.3.18
seka kohdat 6.3.18.3 ja 6.3.18.11 so-
vellettuna 100 m:lle.

Poikkeukset:
Juoksun aika 100 metrilla on:
4,3s (0,2 sek.)
Radan nakyva osuus on:
23 m (£ 0,25 m)
Ampumamatka on:
100 m (+1m ... -0,5 m)

Ampumamatka mitataan urheilijan edes-
sa olevan poydan (urheilijan puoleisesta)
reunasta keskelld aukkoa olevaan tau-
luun.

Ampumapaikan keskikohta on oltava au-
kon keskustan kohdalla. Ampumapaikan
keskikohta ei saa poiketa enempaa kuin
4 m jompaan kumpaan suuntaan aukon
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3.2

3.3

46

keskikohdasta ajatellusta, siihen kohti-
suorassa olevasta viivasta.

Aukon kummallakin puolella olevien
suojaseinien on oltava niin korkeita, etta
vain hirven sarvet ovat nakyvissa,
kunnes maalitaulu ilmestyy aukkoon.
Sarvien pitaa nakya 1 - 2 sekunnin ajan
ennen hirven tuloa nakyviin ja taulun on
saavutettava normaali vauhtinsa ainakin
0,5 sekuntia ennen kuin se tulee naky-
viin.

Taulun pitaa olla NSR:n ja SAL:n kulloin-
kin vahvistamaa tyyppia ja sen pitda olla
painettu paperille tai pahville, joka on
kiinnitetty vaneriin, rakennuslevyyn tai
vastaavaan materiaalin. Jos luonnollinen
tausta sen sallii, taulu voidaan leikata
hirven muotoiseksi.

SAL:n kilpailuissa kaytetddan Suomen
Metsastajaliiton, SML:n hyvaksymaa
suomenhirven hirvikuviota ja keskio6ita.

Kilpailu ammutaan kymmenrenkaiseen
suomalaiseen hirvikuvioon. Kaksiosai-
sen hirvitaulun muodostavat kaksi eril-
listd kaksipaista ja yksikeskidista hirviku-
viota yhtenaiselle alustalle kiinnitettyna.
Vastakkain olevien hirvenpaiden turpien
valin tulee olla 10 cm. Vasemmanpuo-
leinen kuvio on, ampumasuunnasta kat-
soen, numero 1 ja oikeanpuoleinen 2.



Kuvioiden 1 ja 2 kymppien tulee olla
samalla korkeudella. Renkaiden halkai-
sijoiden ulkoreunasta ulkoreunaan ovat:

—_
o

11 cm

17 cm
23 cm
29 cm
35cm
41 cm
47 cm
53 cm
59 cm
66 cm

=~ IN|w|h|O|O|N|®©|©

Kuva 1: SML:n hirvikuvio

NSR:n kilpailuissa kaytetdan saksan-

hirvitaulua.
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3.4
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Taulut voivat myés olla elektronisia, jol-
loin ne on oltava jarjestdvan maan liiton
hyvaksymia.

Juokseva hirvitaulu, painettu vasemmal-
le ja oikealle juoksevaksi. Se on variltaan
tummanruskea ja jaettu 6 osaan, jotka
on numeroitu niiden arvojen 5, 4, 3, 2,
1 ja 0 mukaan. Osat 5, 4, ja 3 ovat sa-
mankeskeisesti rengastettuja ja ulompi
halkaisija niissa on 150, 300 ja 450 mm.
Vaakasuoran etaisyyden renkaiden kes-

kipisteestad hirven rintaan pitaa olla 550
mm.

Kuva 2

Vaihdettavia keskustoja, joihin on pai-
nettu alueet 3-5 voidaan kayttda. Kes-
kustojen on oltava variltddn sama kun
taulu. Poikkeavuuksia ei sallita. Mesta-
ruuskilpailuissa tulee keskustat vaihtaa
jokaiselle urheilijalle.



3.5

3.6

3.7

3.8

On sallittua kayttaa kahta hirvikuviota
samalla vaunulla. Yksi joka osoittaa va-
semmalle ja yksi joka osoittaa oikealle.

Urheilija saa ampua vasemmalle osoit-
tavaan tauluun vain parittomilla laukauk-
silla (1, 3, 5 jne) ja oikealle osoittavaan
tauluun vain parillisilla laukauksilla.

On sallittua kayttaa taulua, jossa on yksi
keskid ja kaksi paata. Talldin taulut tulee
yhdistdd rengastuksen kolme jalkeen
(katso kuva 3).

Kuva 3

Ajan sdastamiseksi voidaan kayttaa kah-
ta ampumapaikkaa yhta aikaa. S4annén
3.1 poikkeama pitaa kuitenkin huomioi-
da.
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3.9
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Kahta sarjaa varten voidaan kayttaa
kahta eri rata. Radat on oltava niin tasa-
vertaisia kuin mahdollista ja molemmat
on oltava sdantdjen ja maaraysten puit-
teissa.

Ajan saastamiseksi on myds sallittua
pitdd kahta kohdan 3.7 mukaista taulua
samalla vaunulla.

Taulut tulee numeroida selvasti nakyvilla
numeroilla ( 1 ja 2). Urheilija vasemmalla
ampumapaikalla ampuu koko sarjansa
vasemmanpuoleiseen tauluun ja urhei-
lija oikealla ampumapaikalla ampuu oi-
keanpuoleista taulua.

Varusteet ja patruunat

Katso LM.10.4. Saanté koskee 100
m liikkkuvan maalin kilpailuja seuraavin
muutoksin:

Erityisnormit 100 m kivaarille. Liipaisu-
vastus ei saa olla alle 500 g. Kivaarin ja
tdhtdimen yhteinen paino ei saa ylittda
5,5 kg.

Urheilijan pitaa ladata kivaari kasin jokai-
sen laukauksen jalkeen, so. kaksipiippui-
sia tai itselataavia aseita ei saa kayttaa.

Vain keskisytytteiset patruunat 8,0 mm:n
saakka ovat sallittuja. Valojuova- ja ra-
jahtavat luodit ovat kiellettyja.



5.1

SAL:n kommentti: SAL:n Kilpailuissa
ovat myds reunasytytteiset patruunat
sallittuja. SML.n saantdjen mukainen
kivaari on sallittu.

Aseen kokonaispituus ei saa ylittaa 1000
mm mitattuna lukon takaosasta (laukais-
tuna) jarjestelman etuosaan, mukaan-
lukien kaikki pidennykset olivatpa ne
piipussa tai ei.

Katso myds taulukko.

Kilpailutoimitsijat
Katso LM.10.5ja TS

Tulostarkastamon jasenet seka Kirjuri
ovat 1dsna@ koko kilpailun ajan oikean
puoleisessa nayttdésuojassa. Heidan
vastuullaan on oikea tulosten tulkkaami-
nen ja toimittaminen Kirjurille kirjaamista
varten.

Jokaisen juoksun jalkeen on osuman
arvo ja sijainti naytettdva vahintaan 4
sekunnin ajan. Nayton paattyminen on
merkki urheilijalle sarjan jatkumisesta.

Jokainen sarja alkaa neljalla koelauka-
uksella. Koelaukaukset tulee aina peit-
taa ruskeilla paikkalapuilla. Jos urheilija
ei ammu koelaukauksiaan tulee paikka-
laput kiinnittda vastaavan taulun rengas-
tuksen ulkopuolelle.
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Jos laukaus on ohilaukaus tulee paikka-
lappu kiinnittda kyseisen taulun rengas-
tuksen ulkopuolelle (ruskea paikkalappu

koelaukauksille ja lapinakyva kilpailulau-
kauksille).

Jos kaytetadn samankeskidista tau-
lua tulee vasemmanpuoleisen suojan
toimitsijoiden paikata kaikki luodinreiat
l&pinakyvalla paikkalapulla. Kun tulostar-
kastustoimitsija on tarkistanut osuman
arvon oikeanpuoleisessa suojassa tulee
paikkalaput peittaa ruskeilla lapuilla.

Mestaruuskilpailuissa tulee taulukeskiot
vaihtaa jokaiselle urheilijalle. Keski6t
tulee arkistoida. Juryn tulee varmentaa
tulostarkastamon laskemat tulokset en-
nen niiden julkaisemista.

Menettelytaat ampuma-
kilpailuissa ja kilpailu-
saannot

Valmis-asento

Katso LM.10.6.1

Saantoé patee 100 m kilpailuissa, poik-
keuksella, ettd aseen saa nostaa kun
sarvet tulevat nakyviin.

SAL:n kommentti: SAL:n kilpailuissa
sallitaan lonkkatuki.



6.2

6.2.1

6.2.1.1
6.2.1.2

6.2.2

6.2.2.1

6.2.2.2
6.2.2.3

100 m Kilpailut

100 m hirvikilpailu, kertalaukaukset,
NSR:n ohjelman mukainen

Kilpailuun kuuluu 40 juoksua.

Ammunta tapahtuu normaalisti kahdes-
sa 20 juoksun sarjassa. Ennen kumpaa-
kin sarjaa pitaa sallia 4 koejuoksua.

SAL:n kilpailuissa ennen ensimmaista
sarjaa sallitaan 4 koejuoksua ja ennen
toista sarjaa 2 koejuoksua. Ensimmai-
sen sarjan jalkeen lasketaan joukkuekil-
pailun tulos. Toisen sarjan ampuvat aino-
astaan puolet osanottajista tai enintaan
30 parasta urheilijaa.

100 m hirvikilpailu, parilaukaukset,
NSR:n ohjelman mukainen

Kussakin juoksussa ammutaan kaksi
laukausta.

Kilpailuun kuuluu 20 juoksua.

Ammunta tapahtuu normaalisti kahdes-
sa 10 juoksun sarjassa. Ennen kumpaa-
kin sarjaa sallitaan 4 koejuoksua.

SAL:n kommentti: SAL:n kilpailuissa
ennen ensimmaista sarjaa sallitaan 4
koejuoksua ja ennen toista sarjaa 2 koe-
juoksua. Ensimmaisen sarjan jalkeen
lasketaan joukkuekilpailun tulos. Toisen
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6.3
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sarjan ampuvat ainoastaan puolet osan-
ottajista tai enintaan 30 parasta urheili-
jaa.

Kilpailusaannot

Katso LM.10.6.3. Saanto patee seuraa-
vin poikkeuksin:

Kaksi laukaista sallitaan kussakin juok-
sussa 100 m parilaukauskilpailuissa.

On tarpeen aikaansaada kiintea rytmi
(ajastus) tulosten nayttamisessa, naytto-

tavassa ja taulujen vauhdossa (katso LM
10.6.3.6.1).

Kilpailua edeltavat
toimenpiteet

Katso TS.
Toimintahairiot
Katso LM.10.7 ja TS.

Elektronisten taululaitteiden toimintahai-
riot kasitellaan kuten liikkkuvan maalin 10
m kilpailuissa.

Urheilijoiden ja joukkueiden
toimitsijoiden kaytossaannot
Katso TS.



10

1"

Varustetarkastus
Katso TS

Tulostarkastuksen
menettelytavat

Katso TS.
Katso kohta 5.1

Jos taulussa on lilan monta reikaa tulee
urheilijan hyvaksi laskea parhaan (par-
haat) pisteet.

Jos parilaukauskilpailussa tapahtuu hy-
vaksyttdva aseen tai patruunan toimin-
tahairid, tulee urheilijan uusia juoksu
molempien laukausten tuloksen toteami-
seksi.

Elektroninen taululaite mittaa osumia
sateittain taulun keskipisteesta mitattu-
na. Koska 100 m taulun osuma-alueet
1-2 eivat ole ympyran kaaren muotoisia
tama vaikuttaa osuman arvon maaritta-
miseen.

Kun kaytetdan elektronisia tauluja re-
kisterdityvat kaikki osumat, jotka ovat yli
450 mm taulun keskipisteesta ohilauka-
uksiksi. Tama tarkoittaa sita, ettd osumat
osuma-alueessa 0 ja 1 kuvion takaosas-
sa ja osumat osuma-alueessa 2 (yli 450
mm keskustasta) rekisteroityvat ohilau-
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kauksiksi, mutta esim ohilaukaus tau-
lun paaltd kuvitellun 2:n pisteen kaaren
sisalla (alle 450 mm taulun keskustasta)
rekisterdityy 2 pisteen arvoiseksi.

Tasatuloksen ratkaiseminen
Katso LM kohta 10.12.

Tasatulokset 100 m lajeissa ratkaistaan
vastaavasti poikkeuksella, ettd pudo-
tusammuntasarjat kasittadvat 10 juoksua
kertalaukauskilpailuissa ja 5 juoksua
parilaukauskilpailuissa. Jos viela on ta-
satulos jatketaan juoksupari kerrallaan
kunnes ero syntyy.

Tasatulos 4. sijasta eteenpain katso
LM.10.12.1.3.2

Joukkuekilpailuissa joukkueet saavat va-
lita yhden urheilijan joukkueestaan, joka
ampuu pudotusammuntasarjat.
Vastalauseet ja vetoomukset
Katso TS.

Finaalit

NSR:n kilpailuissa ei ammuta finaaleja.
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saadettava

Kuvat

Kyynarpaan karki
= ISSF:n virallisen
merkin ylareuna
(pituus 250 mm
leveys 30 mm)




SAL:n 10 m PUTOAVAN TAULUN
SAANNOT (PT)

pt.1

YLEISTA
Kilpailu on avoin kilpailu.

Kaikki saannot ovat sarjoittain samat
kuin 10 m liikkuvan maalin kilpailussa,
paitsi, ettd kiikarirajoitusta ei ole ja ns.
lonkkatuki on sallittu.

Kilpailu ammutaan viiden laukauksen
sarjoissa. Taulut ammutaan vasemmal-
ta oikealle siten, ettd ensimmaisena
vasemmalla olevaa taulua tulee ampua
ensin. Seuraavaan tauluun (vasem-
malta laskettuna) ammutaan vasta kun
edellinen taulu on pudonnut. Jos ampuu
muuhun kuin vuorossa olevaan tauluun,
tuomitaan laukaus ohilaukaukseksi.

Sarjan ensimmaista laukausta varten
komennetaan “LATAA”, jonka jalkeen
sytytetaan vihrea valo joka palaa 5 sek.
Valon sammuessa taulut [ahtevat liik-
keelle. Viiden laukauksen sarjan jalkeen
syttyy punainen valo jolloin komenne-
taan “STOP” ja tarkistetaan tulos. Ase
lasketaan poydalle lukko auki.

59



pt.2

pt.3

pt.3.1

pt.3.2

60

TAULU

Taulu on viisireikdinen. Taulun kunkin
reian halkaisija on 60 laukausta ampu-
villa 11 mm ja 40 laukausta ampuvilla 13
mm kuitenkin siten, etta sarjoissa Y70 ja
Y75 on taulun kunkin reijan halkaisija 15
mm.

KILPAILUN ETENEMINEN

Peruskilpailu ...
alkukilpailu ...
puolivalierat ...
valierat ...
loppuottelu

Peruskilpailu

Peruskilpailun 20 + 20 laukausta ampu-
vat kaikki kilpailuun osallistuvat.

Alkukilpailu

Alkukilpailun ampuu 4, 8 tai 16 paras-
ta, sarjan osanottajamaarasta riippu-
en. Nama ampuvat viiden laukauksen
sarjoja paras kolmesta systeemilla. 1.
vastaan 16., 2. vastaan 15. jne. Kustakin
sarjasta annetaan sarjan voittajalle era-
piste. Erdn paattyessa tasan jatketaan
ampumalla pudotusammuntalaukauksia
kunnes era ratkeaa.



pt.3.3

pt.3.4

pt.3.5

Puolivaliera

Puolivalierissd ampuu 1/16 eran voittaja
vastaan 8/9 eran voittaja jne samalla
systeemilla kuin alkukilpailussa.

Viliera

Valierat ammutaan siten, ettd ensimmai-
sella radalla ampuvan parin voittaja am-
puu neljdnnen radan voittajaa vastaan,
ja toisen radan voittaja kolmannen radan
voittajaa vastaan samalla systeemilld
kuin alkukilpailussa.

Loppuottelu

Kaikki muut loppuottelut ammutaan pa-
ras kolmesta systeemilld paitsi sarjojen
Y, Y16, Y18 ja Y20 loppuottelut, jotka
ammutaan paras viidesta systeemilla.
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