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SAL:n huomautus: ISSF on julkaissut alla olevat saanno6t (Trap henkilokohtainen kilpailu, Skeet
henkilokohtainen kilpailu, Trap parikilpailu, Skeet parikilpailu, Trap joukkuekilpailu seka Skeet
joukkuekilpailu) erillisind dokumentteina eika naitd saantoja ainakaan viela ole integroitu
varsinaiseen haulikon saantokirjaan. Alla kuvatut saann6t kumoavat kuitenkin padosiltaan
saantokirjassa kuvatut finaaliammunnat seka parikilpailuformaatit, vaikkei vanhentuneet saannot
vield olekaan poistettu sdaantokirjasta.

Trap henkilokohtainen kilpailu
Miehet, naiset, miesjuniorit ja naisjuniorit

Alkukilpailu ja finaalit

Kilpailu
Trap, henkilékohtainen kilpailu koostuu kahdesta vaiheesta, alkukilpailusta ja finaalista.
Alkukilpailuvaihe

Ellei ndissa saanndissa ole muuta menettelya kuvattu viedaan alkukilpailu [api kuten voimassa olevissa
ISSF:n haulikkosdantojen Trapia koskevissa sddannoissa (H.9.8) on kuvattu.

Alkukilpailun kokonaismaara kiekkoja urheilijalla on 125, ammuttuna kahdessa tai kolmessa paivassa viitena
(5) kahdenkymmenenviiden (25) kiekon sarjana.

Alkukilpailuvaiheen jalkeen kahdeksan (8) parasta urheilijaa valikoituu finaalivaiheeseen. Tasatulokset
sijoista 1 ... 8 ratkaistaan voimassa olevien trapin alkukilpailun jalkeisen pudotusammunnan sdantéjen
mukaan (H.9.15.5.2).



Ampumajarjestys pudotusammunnassa maaraytyy alkukilpailusijoitusten perusteella. Korkeammalla sijalla
oleva ampuu ensin. Pudotusammunnan ampumajarjestys urheilijoilla, joilla on tdydellinen tulos tai joiden
sijoitukset ei saa ratkottua count back -sdaanndlla ratkaistaan arvalla.

Mikali on useampi pudotusammunta, ratkotaan korkeammat sijat ensin.

Finaalivaiheeseen selvinnet kahdeksan (8) urheilijaa saavat uudet selkdnumerot 1...8
peruskilpailujarjestyksen mukaisesti ottaen huomioon mahdolliset pudotusammunnat (korkeimmalla
tuloksella oleva saa numeron 1).

Finaalivaihe

Finaalivaihe koostuu semifinaaleista (semifinaali 1 ja semifinaali 2, joissa molemmissa 4 urheilijaa) seka
mitaliottelusta (jossa on 4 urheilijaa).

Finaalivaihe (semifinaali 1, semifinaali 2 ja mitaliottelu) kdydaan finaaliradalla.

Semifinaalit (semifinaali 1 ja semifinaali 2)

Semifinaalissa 1 kilpailevat alkukilpailun jalkeen sijoilla 1, 3, 5, 7 olevat urheilijat.

Semifinaalissa 2 kilpailevat alkukilpailun jalkeen sijoilla 2, 4, 6, 8 olevat urheilijat.

Semifinaali 1 ammutaan ensin.

Ennen kumpaakin semifinaalia urheilijoille ndytetaan naytekiekot ja he saavat ampua koelaukauksia.
Semifinaalissa sallitaan vain yksi laukaus kiekkoa kohden.

Jokaisella ampumapaikalla on kaksitoista (12) sekuntia aikaa kutsua kiekko. Aikaa valvotaan elektronisella
ajastimella.

Semifinaalin nelja urheilijaa asettuvat ampumapaikoille 1 ... 4, selkdnumerojarjestyksessa. Korkeammalla
selkdnumerolla oleva urheilija aloittaa ammunnan.

Semifinaalissa urheilijat aloittavat nollasta (0) ja ampuvat maaran kiekkosarjoja. Jokaisen sarjan jalkeen
huonoin putoaa pois, kunnes on vain kaksi urheilijaa jaljella.

Sarja 1: Kukin urheilija ampuu 15 kiekkoa (1 vasen, 1 oikea ja 1 suora kiekko kultakin ampumapaikalta).
Taman jalkeen urheilija huonommalla tuloksella putoaa pois. Tasatulostilanteessa jatkosta putoaa urheilija,
jolla on huonompi alkukilpailusijoitus (suurempi kilpailunumero).

Sarja 2: Jaljelld olevat kolme urheilijaa ampuvat kukin 10 kiekkoa (1 vasen ja 1 oikea kiekko kultakin
ampumapaikalta). Taman jalkeen putoaa jatkosta se urheilija, jolla on huonoin tulos ammutusta 25 kiekosta
(15+10).

Tasatuloksilla ammutaan pudotusammunta selvittddkseen putoaja. Pudotusammunta suoritetaan voimassa
olevien finaalin jalkeisen pudotusammuntaa koskevien sdantéjen mukaisesti (H. 9.18.3.3 ja H.9.18.3.4).
Urheilijat ampuvat selkdnumerojarjestyksessa, pienimmalla numerolla oleva ampuu ensin.

Jaljelle jaavat kaksi urheilijaa selviytyvat mitaliotteluun.

Semifinaaleissa pudotetut nelja (4) urheilijaa saavat sijat 5, 6, 7 ja 8 semifinaalitulostensa mukaisesti. Niiden
jarjestys, joiden semifinaalitulokset ovat samat, ratkaistaan alkukilpailusijoituksen perusteella.



Mitaliottelu — 4 urheilijaa

Ampujajarjestys mitaliottelussa maaraytyy semifinaalitulosten perusteella. Niiden jarjestys, joiden
semifinaalitulokset ovat samat, ratkaistaan alkukilpailusijoituksen perusteella.

Finalisteille jaetaan uudet selkdanumerot, 1 ... 4.
Urheilijat asettuvat ampumapaikoille 1 ... 4 numerojarjestyksessa, numero 1 ampumapaikalle 1.
Kuhunkin kiekkoon sallitaan vain yksi laukaus.

Jokaisella ampumapaikalla on kaksitoista (12) sekuntia aikaa kutsua kiekko. Aikaa valvotaan elektronisella
ajastimella.

Urheilijat aloittavat nollasta (0) ja ampuvat maaran kiekkosarjoja. Kunkin sarjan jalkeen huonoin putoaa
pois, kunnes voittajat ovat selvilld (4. sija, pronssi, hopea ja kulta) seuraavasti:

Sarja 1: Kukin urheilija ampuu 15 kiekkoa (1 vasen, 1 oikea ja 1 suora kiekko kultakin ampumapaikalta).
Taman jalkeen urheilija huonommalla tuloksella putoaa pois. Tasatulostilanteessa jatkosta putoaa urheilija,
jolla on huonompi semifinaalitulos (suurempi kilpailunumero).

Sarja 2: Jaljella olevat kolme urheilijaa ampuvat kukin 10 kiekkoa (1 vasen ja 1 oikea kiekko kultakin
ampumapaikalta). Taman jalkeen putoaa jatkosta urheilija (pronssimitalisti), jolla on huonoin tulos
ammutusta 25 kiekosta (15+10). Tasatulostilanteessa jatkosta putoaa urheilija, jolla on huonompi
semifinaalitulos (suurempi kilpailunumero).

Sarja 3: Jaljella olevat kaksi urheilijaa ampuvat kukin 10 kiekkoa (1 vasen ja 1 oikea kiekko kultakin
ampumapaikalta). Taman jalkeen voittaja (kultamitalisti) on se, jolla on korkeampi tulos kaikista 35 kiekosta
(15+10+10).

Mikali kulta- ja hopeamitalista on tasatulos, ratkaistaan tasatulos voimassa olevien finaalin jalkeisen
pudotusammuntaa koskevien sddantdjen mukaisesti (H. 9.18.3.3 ja H.9.18.3.4). Urheilijat ampuvat
selkdnumerojarjestyksessd, pienimmalld numerolla oleva ampuu ensin.

Kultainen osuma

Mikali mitaliottelun missa tahansa vaiheessa voidaan laskennallisesti todeta jommankumman urheilijan
voittaneen, eli toinen ei enda voi saavuttaa toisen ampumaa tulosta, julistaa juryn jasen “kultaisen
osuman” ja mitaliottelu keskeytetaan ja kulta- ja hopeamitalin voittajat todetaan.

SAL:n lisdys: Poikkeava menettely jos kilpailussa on vahemman kuin kahdeksan urheilijaa

SAL:n alaisissa kilpailuissa ammutaan normaali peruskilpailu riippumatta siitd, kuinka monta urheilijaa
kilpailussa (luokassa) on. Peruskilpailun jalkeen menetellaan seuraavasti:

Seitsemdn urheilijaa: Ammutaan kaksi semifinaalia ja normaali mitaliottelu. Semifinaali 1 urheilijat
peruskilpailun sijoilla 1, 3, 5 ja 7, semifinaali 2 urheilijat peruskilpailun sijoilla 2, 4 ja 6.

Kuusi urheilijaa: Ammutaan kaksi semifinaalia ja normaali mitaliottelu. Semifinaali 1 urheilijat peruskilpailun
sijoilla 1, 3, ja 5, semifinaali 2 urheilijat peruskilpailun sijoilla 2, 4 ja 6.

Viisi urheilijaa: Semifinaaleja ei ammuta vaan nelja (4) parasta urheilijaa ampuvat suoraan mitaliottelun.

Nelja urheilijaa: Semifinaaleja ei ammuta vaan urheilijat ampuvat suoraan mitaliottelun.



Kolme urheilijaa: Semifinaaleja ei ammuta vaan urheilijat ampuvat suoraan mitaliottelun.
Kaksi urheilijaa: Semifinaaleja ei ammuta vaan urheilijat ampuvat suoraan mitaliottelun.
Yksi urheilija: Kilpailu loppuu peruskilpailun jalkeen.

Semifinaaleissa, joissa on vihemman kuin nelji urheilijaa, alkaa pudottaminen vasta siind vaiheessa, kun
tdydessa semifinaalissa olisi jdljelld vastaava maari urheilijoita. Sama koskee mitaliottelua, jossa on
vihemman kuin 4 osallistujaa.

limoittautumisaika, patruunatarkastus, urheilijoiden esittely ja tilannekuulutukset

Finaalin kahdeksan (8) urheilijaa ilmoittautuvat kilpailualueella viimeistdaan 30 minuuttia ennen finaalin
alkua (semifinaali 1), joko itse tai valmentajansa tai joukkueen toimitsijansa valityksells,
patruunatarkastusta varten. Tassa vaiheessa jury jakaa selkdnumerot urheilijoille.

SAL:n lisdys: limoittautuminen suoritetaan kilpailualueella erikseen maaratyssa paikassa. Patruunat viedaan
yleensa finaaliradalle, mutta urheilijoiden lopullinen ilmoittautuminen voi olla eri paikassa, esim. viereisella
radalla.

Jury ohjeistaa urheilijoita tai heiddn edustajiaan laittamaan kaikki urheilijoiden tarvitsemat patruunat
heidan selkdnumeroitaan vastaaviin numeroituihin laatikkoihin. Jury suorittaa taman jalkeen patruuna- ja
varustetarkastuksen. Patruunatarkastuksen on oltava suoritettu ennen urheilijoiden esittelya.

Urheilijat saavat lahtea kilpailualueelta (FOP) mutta urheilijat, jotka osallistuvat semifinaaliin 1, on palattava
viimeistddn 15 minuuttia ennen semifinaalin 1 virallista alkamisaikaa.

Mitdan patruunoita ei talloin en&a saa tuoda finaaliradalle (FOP).

Semifinaalin 2 urheilijat on ilmoittauduttava kilpailualueelle (FOP) viimeistdan semifinaali 1 virallisena
alkamisaikana.

Mitaliotteluun selvinneet nelja urheilijaa on ilmoittauduttava kilpailualueelle (FOP) viimeistdan 10
minuuttia semifinaali 2:n paatyttyd, jonka jalkeen ammutaan koelaukaukset ja suoritetaan urheilijoiden
esittely. Naytekiekkoja ei nayteta.

Esittelyn alkaessa urheilijoiden on oltava valmiina siirtymaan yksi toisensa jalkeen esittelyalueelle sita
mukaan, kun heidat kutsutaan.

Juryn on huolehdittava siita, ettd urheilijat ovat jarjestdaytyneet oikeaan jarjestykseen.

Urheilijat saapuvat finaaliradalle (FOP) yksi toisensa jalkeen jarjestyksessa. Kunkin urheilijan kdvellessa
finaaliradalle kuuluttaja esittelee hdnet katsojille. Urheilijan on jaatava paikalleen kasvo kadannettyna
yleis66n pain, kunnes kuuluttaja on esitellyt kaikki kilpailijat seka ratatuomarin ja juryn jasenen.

Mikali urheilijan patruunat ei toimiteta maaraaikaan mennessa, 30 minuuttia ennen semifinaalin 1 alkua,
hanen laatikkoonsa, vahennetdan rangaistuksena 1 piste hdanen ensimmaisestd osumastaan. 1 pisteen
rangaistus maarataan myos, jos urheilija ei ilmoittaudu kilpailualueelle (FOP) noudattaen tdman sddnnon
aikarajoja.

Semifinaalien ja mitaliottelun aikana kuuluttaja antaa korkeintaan minuutin kestavan tilannekatsauksen
aina kun kaikki ovat ampuneet viiden kiekon sarjan.



Musiikki ja yleis6n osallistuminen

Semifinaalien ja mitaliottelun aikana tulee soittaa musiikkia. Teknisen asiantuntijan on hyvaksyttava
soittolista. Yleisoa kehotetaan kannustamaan suosikkejaan finaalin aikana.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisissa kilpailuissa musiikin soittaminen on suositeltavaa, muttei pakollista.

Hairiot finaalissa

a)

b)

c)

d)

Jos tuomari paattaa, ettei aseen tai patruunoiden toimintahdirio ole urheilijan syyta, tulee finaali
keskeyttda ja urheilijalle on annettava kolme (3) minuuttia aikaa korjata ase tai hankkia toinen
tarkastettu ase tai uusia patruunoita. Ellei tdma ole mahdollista kolmen minuutin sisalla joutuu
urheilija keskeyttamaan kilpailunsa.

Kun hairio on korjattu tai urheilija on keskeyttdnyt, tulee finaali jatkua. Keskeyttianeen urheilijan
sijoitus maaraytyy sen mukaan, kuinka moneen kiekkoon han osui ennen hairiota.

Urheilijalle sallitaan kaksi (2) toimintahadiriota finaalivaiheen aikana, mukaan luettuna
pudotusammunnat, riippumatta siita yrittikd han korjata toimintahairion tai ei.

Jokainen sadannénmukainen kiekko, jonka kohdalla tdman jalkeen tapahtuu aseen tai patruunoiden
toimintahairio tulee tuomita “OHI” riippumatta siita yrittikd urheilija ampua tai ei.

Vastalauseet semifinaalien ja mitaliottelun aikana

a) Jos urheilija on eri mieltd tuomarin kanssa koskien "OSUMA”, ”OHI”, ”"UUSI KIEKKO” tai
saannonvastaisia kiekkoja, tulee hdanen ilmoittaa siitd heti nostamalla kasi ja sanomalla "vastalause"
("protesti") ennen kuin seuraava urheilija on ampunut.

b) Tuomarin on talléin keskeytettdvd ammunta ja, kuultuaan sivutuomareiden mielipiteet, tehda
paatoksensa. Protestia ei hyvaksyta, jos seuraava urheilija on ampunut.

¢) Kaikki muut urheilijan tai valmentajan tekemat protestit kasittelee finaalin vastalausejury valittomasti
(9.18.2.7). Finaalin vastalausejuryn paatos on lopullinen eika siitd voi vedota.

d) Jos finaalissa tehty, muuta kuin “OSUMA”, "OHI”, "UUSI KIEKKO” tai sdannonvastaisia kiekkoja
koskeva protesti havitdan, tulee urheilijalta vahentda kaksi (2) pistettd (sarjan kaksi (2) viimeista
osumaa).

e) ISSF:n VAR-saanto6ja (H.9.18.4) noudatetaan seka semifinaaleissa etta mitaliottelussa.

Kiekot

Alkukilpailussa normaalit kiekot.

Finaalivaiheessa polykiekot.

Epamadaraiset ja kiistanalaiset kysymykset

ISSF:n tekniset yleissdannot patevat kaikissa niissa tilanteissd, joista ei ole mainintaa ylla olevassa
sddannossa. Epamaaraiset tai kiistanalaiset kysymykset tulee juryn ratkaista kutakin lajia koskevien ISSF:n
teknisten yleissdaantéjen mukaisesti.



Skeet henkilokohtainen kilpailu
Miehet, naiset, miesjuniorit ja naisjuniorit

Alkukilpailu ja finaalit

Kilpailu
Skeet, henkilokohtainen kilpailu koostuu kahdesta vaiheesta, alkukilpailusta ja finaalista.
Alkukilpailuvaihe

Ellei ndissa sdannoissa ole muuta menettelya kuvattu viedaan alkukilpailu lapi kuten voimassa olevissa
ISSF:n haulikkosdantojen skeetid koskevissa sddnnoissa (H.9.10) on kuvattu.

Alkukilpailun kokonaismaara kiekkoja urheilijalla on 125, ammuttuna kahdessa tai kolmessa pdivassa viitena
(5) kahdenkymmenenviiden (25) kiekon sarjana.

Alkukilpailuvaiheen jalkeen kahdeksan (8) parasta urheilijaa valikoituu finaalivaiheeseen. Tasatulokset
sijoista 1 ... 8 ratkaistaan voimassa olevien skeetin alkukilpailun jalkeisten pudotusammunnan saantojen
mukaan (ampumapaikka 4 ainoastaan).

Ampumajarjestys pudotusammunnassa maaraytyy alkukilpailusijoitusten perusteella. Korkeammalla sijalla
oleva ampuu ensin. Pudotusammunnan ampumajarjestys urheilijoilla, joilla on taydellinen tulos tai joiden
sijoitukset ei saa ratkottua count back -saanndlla ratkaistaan arvalla.

Mikali on useampi pudotusammunta, ratkotaan korkeammat sijat ensin.

Finaalivaiheeseen selvinnet kahdeksan (8) urheilijaa saavat uudet selkdnumerot 1...8
alkukilpailujarjestyksen mukaisesti, huomioiden mahdolliset pudotusammunnat (korkeimmalla tuloksella
oleva saa numeron 1).

Finaalivaihe

Finaalivaihe koostuu semifinaaleista (semifinaali 1 ja semifinaali 2, joissa molemmissa 4 urheilijaa) ja
mitaliottelusta (jossa on 4 urheilijaa).

Finaalivaihe (semifinaali 1, semifinaali 2 ja mitaliottelu) kdydaan finaaliradalla.

Semifinaalit (semifinaali 1 ja semifinaali 2)

Semifinaalissa 1 kilpailevat alkukilpailun jalkeen sijoilla 1, 3, 5, 7 olevat urheilijat.

Semifinaalissa 2 kilpailevat alkukilpailun jalkeen sijoilla 2, 4, 6, 8 olevat urheilijat.

Semifinaali 1 ammutaan ensin.

Ennen kumpaakin semifinaalia ndytetaan urheilijoille naytekiekot ja he saavat ampua koelaukauksia.

Jokaisella ampumapaikalla on kolmekymmenta (30) sekuntia aikaa kutsua kiekot. Aikaa valvotaan
elektronisella ajastimella.

Semifinaalissa urheilijat aloittavat nollasta (0) ja ampuvat maaran kaksoiskiekkosarjoja. Kunkin sarjan
jalkeen huonoin putoaa pois, kunnes on vain kaksi urheilijaa jaljella.

Sarja 1, 20 kiekkoa: Kukin urheilija ampuu 20 kiekkoa (10 kaksoiskiekkoa) seuraavassa jarjestyksessa:



Ampumapaikka 3: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 4: 2 kiekkoa (1 normaali kaksoiskiekko)

Ampumapaikka 5: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 3: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 4: 2 kiekkoa (1 kddnteinen kaksoiskiekko)

Ampumapaikka 5: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)

Taman jalkeen urheilija huonommalla tuloksella putoaa pois. Tasatulostilanteessa jatkosta putoaa urheilija,
jolla on huonompi alkukilpailusijoitus (suurempi kilpailunumero).

Sarja 2, 10 kiekkoa: Jaljelld olevat kolme urheilijaa ampuvat kukin 10 kiekkoa (5 kaksoiskiekkoa)
seuraavassa jarjestyksessa:

Ampumapaikka 3: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 4: 2 kiekkoa (1 normaali kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 5: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)

Taman jalkeen putoaa jatkosta se urheilija, jolla on huonoin tulos ammutusta 30 kiekosta (20+10).

Tasatuloksilla ammutaan pudotusammunta selvittddkseen putoaja. Pudotusammunta suoritetaan voimassa
olevien finaalin jalkeisen pudotusammuntaa koskevien saantéjen mukaisesti (H. 9.18.3.3). Urheilijat
ampuvat selkdnumerojarjestyksessa, pienimmalla numerolla oleva ampuu ensin.

Jaljelle jaavaat kaksi (2) urheilijaa selviytyvat mitaliotteluun.

Semifinaaleissa pudotetut nelja (4) urheilijaa saavat sijat 5, 6, 7 ja 8 semifinaalitulostensa mukaisesti. Niiden
jarjestys, joiden semifinaalitulokset ovat samat, ratkaistaan alkukilpailusijoituksen perusteella.

Mitaliottelu — 4 urheilijaa

Ampujajarjestys mitaliottelussa maaraytyy semifinaalitulosten perusteella. Niiden jarjestys, joiden
semifinaalitulokset ovat samat, ratkaistaan alkukilpailusijoituksen perusteella.

Finalisteille jaetaan uudet selkdnumerot, 1 ... 4.

Jokaisella ampumapaikalla on kolmekymmenta (30) sekuntia aikaa kutsua kiekot. Aikaa valvotaan
elektronisella ajastimella.

Urheilijat aloittavat nollasta (0) ja ampuvat maaran kaksoiskiekkosarjoja. Kunkin sarjan jalkeen huonoin
urheilija putoaa pois, kunnes voittajat ovat selvilla (4. sija, pronssi, hopea ja kulta) seuraavasti:

Sarja 1, 20 kiekkoa: Kukin urheilija ampuu 20 kiekkoa (10 kaksoiskiekkoa) seuraavassa jarjestyksessa:

Ampumapaikka 3: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 4: 2 kiekkoa (1 normaali kaksoiskiekko)

Ampumapaikka 5: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 3: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 4: 2 kiekkoa (1 kddnteinen kaksoiskiekko)

Ampumapaikka 5: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)

Taman jalkeen urheilija huonommalla tuloksella putoaa pois ja saa sijan 4. Tasatulostilanteessa jatkosta
putoaa urheilija, jolla on huonompi semifinaalitulos (suurempi selkdnumero).

Sarja 2, 10 kiekkoa: Jaljelld olevat kolme urheilijaa ampuvat kukin 10 kiekkoa (5 kaksoiskiekkoa)
seuraavassa jarjestyksessa:



Ampumapaikka 3: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 4: 2 kiekkoa (1 normaali kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 5: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)

Taman jalkeen putoaa jatkosta urheilija (pronssimitalisti), jolla on huonoin tulos ammutusta 30 kiekosta
(20+10). Tasatulostilanteessa jatkosta putoaa urheilija, jolla on huonompi semifinaalitulos (suurempi
selkdanumero).

Sarja 3, 10 kiekkoa: Jiljella olevat kaksi urheilijaa ampuvat kukin 10 kiekkoa (5 kaksoiskiekkoa) seuraavassa
jarjestyksessa:

Ampumapaikka 3: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 4: 2 kiekkoa (1 kadnteinen kaksoiskiekko)
Ampumapaikka 5: 4 kiekkoa (2 kaksoiskiekkoa, 1 normaali ja 1 kddnteinen kaksoiskiekko)

Taman jalkeen voittaja (kultamitalisti) on se, jolla on korkeampi tulos kaikista 40 kiekosta (20+10+10).

Mikali kulta- ja hopeamitalista on tasatulos, ratkaistaan tasatulos voimassa olevien finaalin jalkeisen
pudotusammuntaa koskevien sddantéjen mukaisesti (H. 9.18.3.3). Urheilijat ampuvat
selkdnumerojarjestyksessa, pienimmalla numerolla oleva ampuu ensin.

Kultainen osuma

Mikali mitaliottelun missa tahansa vaiheessa voidaan laskennallisesti todeta jommankumman urheilijan
voittaneen, eli toinen ei enda voi saavuttaa toisen ampumaa tulosta, julistaa juryn jasen “kultaisen
osuman” ja mitaliottelu keskeytetaan ja kulta- ja hopeamitalin voittajat todetaan.

SAL:n lisdys: Poikkeava menettely jos kilpailussa on vahemman kuin kahdeksan urheilijaa

SAL:n alaisissa kilpailuissa ammutaan normaali peruskilpailu riippumatta siitd, kuinka monta urheilijaa
kilpailussa (luokassa) on. Peruskilpailun jalkeen menetellaan seuraavasti:

Seitsemadn urheilijaa: Ammutaan kaksi semifinaalia ja normaalin mitaliottelun. Semifinaali 1 urheilijat
peruskilpailun sijoilla 1, 3, 5 ja 7, semifinaali 2 urheilijat peruskilpailun sijoilla 2, 4 ja 6.

Kuusi urheilijaa: Ammutaan kaksi semifinaalia ja normaalin mitaliottelun. Semifinaali 1 urheilijat
peruskilpailun sijoilla 1, 3, ja 5, semifinaali 2 urheilijat peruskilpailun sijoilla 2, 4 ja 6.

Viisi urheilijaa: Semifinaaleja ei ammuta vaan nelja (4) parasta urheilijaa ampuvat suoraan mitaliottelun.
Nelja urheilijaa: Semifinaaleja ei ammuta vaan urheilijat ampuvat suoraan mitaliottelun.

Kolme urheilijaa: Semifinaaleja ei ammuta vaan urheilijat ampuvat suoraan mitaliottelun.

Kaksi urheilijaa: Semifinaaleja ei ammuta vaan urheilijat ampuvat suoraan mitaliottelun.

Yksi urheilija: Kilpailu loppuu peruskilpailun jalkeen.

Semifinaaleissa, joissa on vahemman kuin nelja urheilijaa alkaa pudottaminen vasta siina vaiheessa, kun

taydessa semifinaalissa olisi jaljelld vastaava maara urheilijoita. Sama koskee mitaliottelua, jossa on
vahemman kuin 4 osallistujaa.



limoittautumisaika, patruunatarkastus, urheilijoiden esittely ja tilannekuulutukset

Finaalin kahdeksan (8) urheilijaa ilmoittautuvat kilpailualueella viimeistddan 30 minuuttia ennen finaalin
alkua (semifinaali 1), joko itse tai valmentajansa tai joukkueen toimitsijansa valitykselld patruunatarkastusta
varten. Tassa vaiheessa jury jakaa selkdnumerot urheilijoille.

SAL:n lisdys: lImoittautuminen suoritetaan kilpailualueella erikseen maaratyssa paikassa. Patruunat viedaan
yleensa finaaliradalle, mutta urheilijoiden lopullinen ilmoittautuminen voi olla eri paikassa, esim. viereisella
radalla.

Jury ohjeistaa urheilijoita tai heidan edustajiaan laittamaan kaikki urheilijoiden tarvitsemat patruunat
heiddn selkdnumeroitaan vastaaviin numeroituihin laatikkoihin. Jury suorittaa tdman jalkeen patruuna- ja
varustetarkastuksen. Patruunatarkastuksen on oltava suoritettu ennen urheilijoiden esittelyn.

Urheilijat saavat lahtea kilpailualueelta (FOP) mutta urheilijat, jotka osallistuvat semifinaaliin 1 on palattava
viimeistddn 15 minuuttia ennen semifinaalin 1 virallista alkamisaikaa.

Mitdan patruunoita ei talldin enada saa tuoda finaaliradalle (FOP).

Semifinaalin 2 urheilijat on ilmoittauduttava kilpailualueelle (FOP) viimeistdan semifinaali 1 virallisena
alkamisaikana.

Mitaliotteluun selvinneet nelja urheilijaa on ilmoittauduttava kilpailualueelle (FOP) viimeistdan 10
minuuttia semifinaali 2:n paatyttya, jonka jalkeen ammutaan koelaukaukset ja suoritetaan urheilijoiden
esittely. Naytekiekkoja ei ndyteta.

Esittelyn alkaessa urheilijoiden on oltava valmiina siirtymaan yksi toisensa jalkeen esittelyalueelle sita
mukaan, kun heidat kutsutaan.

Juryn on huolehdittava siita, etta urheilijat ovat jarjestdaytyneet oikeaan jarjestykseen.

Urheilijat saapuvat finaaliradalle (FOP) yksi toisensa jalkeen jarjestyksessa. Kunkin urheilijan kavellessa
finaaliradalle kuuluttaja esittelee hanet katsojille. Urheilijan on jaatava paikalleen kasvo kaannettyna
yleis66n pain, kunnes kuuluttaja on esitellyt kaikki kilpailijat seka ratatuomarin ja juryn jasenen.

Mikali urheilijan patruunat ei toimiteta maardaikaan mennessa, 30 minuuttia ennen semifinaalin 1 alkua,
hanen laatikkoonsa, véhennetaan rangaistuksena 1 piste hanen ensimmaisestd osumastaan. 1 pisteen
rangaistus maarataan myos, jos urheilija ei ilmoittaudu kilpailualueelle (FOP) noudattaen tdman sddnnon
aikarajoja.

Semifinaalien ja mitaliottelun aikana kuuluttaja antaa korkeintaan minuutin kestavan tilannekatsauksen
aina kun kaikki ovat ampuneet viiden kiekon sarjan.

Musiikki ja yleis6n osallistuminen

Semifinaalien ja mitaliotteluiden aikana tulee soittaa musiikkia. Teknisen asiantuntijan on hyvaksyttava
soittolista. Yleiso6a kehotetaan kannustamaan suosikkejaan finaalin aikana.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisissa kilpailuissa musiikin soittaminen on suositeltavaa, muttei pakollista.



Hairiot finaalissa

a) Jos tuomari paattda, ettei aseen tai patruunoiden toimintahairio ole urheilijan syyta, tulee finaali
keskeyttda ja urheilijalle on annettava kolme (3) minuuttia aikaa korjata ase tai hankkia toinen
tarkastettu ase tai uusia patruunoita. Ellei tdma ole mahdollista kolmen minuutin sisalld joutuu
urheilija keskeyttamaan kilpailunsa.

b) Kun hairid on korjattu tai urheilija on keskeyttdnyt, tulee finaali jatkua. Keskeyttaneen urheilijan
sijoitus maaraytyy sen mukaan, kuinka moneen kiekkoon han osui ennen hairiota.

¢) Urheilijalle sallitaan kaksi (2) toimintahairiétd finaalivaiheen aikana, mukaan luettuna
pudotusammunnat, riippumatta siita yrittiké han korjata toimintahairion tai ei.

d) Jokainen sdannénmukainen kiekko, jonka kohdalla tdmaén jalkeen tapahtuu aseen tai patruunoiden
toimintahairio tulee tuomita “OHI” riippumatta siita yrittikd urheilija ampua tai ei.

Vastalauseet semifinaalien ja mitaliottelun aikana

a) Jos urheilija on eri mieltd tuomarin kanssa koskien "OSUMA”, ”"OHI”, "UUSI KIEKKO” tai
sdannonvastaisia kiekkoja, tulee hanen ilmoittaa siitd heti nostamalla kasi ja sanomalla "vastalause"
("protesti") ennen kuin seuraava urheilija on ampunut.

b) Tuomarin on talléin keskeytettdvd ammunta ja, kuultuaan sivutuomareiden mielipiteet, tehda
paatoksensa. Protestia ei hyvaksyta, jos seuraava urheilija on ampunut.

¢) Kaikki muut urheilijan tai valmentajan tekemat protestit kasittelee finaalin vastalausejury valittdmasti
(9.18.2.7). Finaalin vastalausejuryn paatos on lopullinen eika siitd voi vedota.

d) Jos finaalissa tehty, muuta kuin “OSUMA”, "OHI”, "UUSI KIEKKO” tai sdanndnvastaisia kiekkoja
koskeva protesti havitdan, tulee urheilijalta vahentdd kaksi (2) pistettd (sarjan kaksi (2) viimeista
osumaa).

e) ISSF:n VAR-saanto6ja (H.9.18.4) noudatetaan seka semifinaaleissa etta mitaliottelussa.

Kiekot

Alkukilpailussa normaalit kiekot.
Finaalivaiheessa polykiekot.

Epamaaraiset ja kiistanalaiset kysymykset

ISSF:n tekniset yleissdannot patevat kaikissa niissa tilanteissd, joista ei ole mainintaa ylla olevassa
saannossa. Epamaaraiset tai kiistanalaiset kysymykset tulee juryn ratkaista ISSF:n teknisten yleissaantojen,
haulikkosaantojen tai muiden soveltuvien sddantéjen mukaisesti.
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TRAP PARIKILPAILU

Miehet, naiset, miesjuniorit ja naisjuniorit
Alkukilpailu ja finaali
Yleista

Parikilpailun joukkueet on oltava maakohtaisia. Joukkueessa on kaksi jasenta, yksi miespuolinen ja yksi
naispuolinen jasen.

Maa saa ilmoittaa kilpailuun korkeintaan kaksi joukkuetta ISSF:n osallistumissaantdjen mukaisesti.
Joukkueenjasen voidaan vaihtaa toiseen viimeistdan klo. 12.00 kaksi paivaa ennen kilpailun alkua.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisissa Kkilpailuissa joukkueet ovat seurakohtaisia. Joukkueiden maara ei ole
seurakohtaisesti rajattu.

Kilpailun muoto
Kilpailu on kaksivaiheinen ja koostuu alkukilpailuvaiheesta ja finaalivaiheesta.
Alkukilpailuvaihe

Alkukilpailu suoritetaan nykyisten trapia kasittelevien ISSF:n haulikkosdantéjen mukaisesti (H.9.8), ellei
tdssa muuta ilmoiteta.

Joukkueiden ampumaijarjestys arvotaan satunnaisesti. Joukkueen molemmat jasenet tulee arpoa ampumaan
perakkain samassa erassa siten, etta miespuolinen jasen ampuu ensin ja naispuolinen jasen hanen
jalkeensa. Kaksi saman maan joukkuetta ei saa arpoa samaan eraan. Urheilijoilla on samat selk&numerot

kuin henkildkohtaisessa kilpailussa.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisissa kilpailuissa pyritaan siihen, ettei samassa erassa olisi useampi saman seuran
joukkuetta. SAL:n kilpailuissa selkdnumerot ovat yleensa kilpailukohtaisia.

Joukkueen kokonaiskiekkomaara alkukilpailussa on 150 kiekkoa ammuttuna yhdessa paivassa (75 kiekkoa
joukkuejasenta kohden).

Joukkueen kukin jasen ampuu 75 kiekkoa kolmessa 25 kiekon sarjassa (3 x 25 = 75 x 2 = 150 kiekkoa
joukkueelle).

Alkukilpailun jalkeen joukkueen sijoitus maaraytyy joukkueen molempien urheilijoiden yhteenlasketun tuloksen
perusteella. 75x2 = 150, ISSF:n sdannén 9.14.5.2 ja 9.15.3 mukaisesti.

Alkukilpailun jalkeen kuusi parasta joukkuetta paasevat finaalivaiheeseen.
Tasatulokset sijoista 1...6 ratkaistaan alla olevan sdannén mukaisesti.
Alkukilpailun ja sitd mahdollisesti seuraavan pudotusammunnan jalkeen kuudelle parhaalle joukkueelle

jaetaan uudet selkdnumerot (11-12, 21-22, 31-32, 41-42, 51-52 ja 61-62)
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Sijoitukset sijalla 7 eteenpain, jotka eivat ratkenneet pudotusammunnassa, ratkaistaan haulikkosaantéjen
H.9.14.5.2 ja H.9.15.3 mukaisesti.

Pudotusammuntamenettely alkukilpailun jalkeen

Alkukilpailun jalkeisessd pudotusammunnassa maaraytyy ampumajarjestys alkukilpailun jalkeisten
valiaikaisten sijoitusten perusteella. Korkeammalla sijalla oleva joukkue ampuu ensin. Tilanteessa, jossa
alkukilpailun jalkeen on tasatulos maksimituloksilla tai ampumajarjestysta ei muuten voida selvittda Count-
Back-saantda soveltaen, tulee pudotusammunnan ampumajarjestys arpoa. Joukkueen valmentajan on

paatettava, kumpi joukkueen urheilijoista ampuu ensimmaisen kiekon.

Ennen pudotusammuntaa urheilijoille naytetdan naytekiekot (oikea ja vasen) jokaisesta heitinryhmasta, ja he
saavat ampua koelaukauksia.

Kiekkojen heittojarjestys: Ampumapaikalla 1 vasen kiekko, ampumapaikalla 2 oikea kiekko, ampumapaikalla
3 vasen kiekko, ampumapaikalla 4 oikea kiekko, ampumapaikalla 5 vasen kiekko. Toisella kierroksella

ampumapaikalla 1 oikea kiekko, jne.

Ne joukkueiden urheilijat, jotka ampuvat ensin muodostavat jonon ampumapaikan 1 taakse. He ampuvat
vuorollaan sddnnénmukaisen kiekon.

Jos tasatulos ei ratkennut, jatkuu ammunta paikalla 2 joukkueiden toisten urheilijoiden ampuessa.

Menettely jatkuu siten, ettd joukkueiden molemmat urheilijat ampuvat vuorollaan, kunnes tasatulos on
ratkennut. Ampumajarjestys joukkueen sisdllaon1-2-2-1-1-2-2jne.

Vain yksi (1) laukaus kiekkoa kohden sallitaan

Pudotusammunnan valmistautumisaika on 12 sekuntia, jota valvotaan elektronisella ajanotolla, jota operoi sita
varten nimetty tuomari.

Jos on useita pudotusammuntoja, ratkotaan korkeammat sijat ensin.
Finaalivaihe

Finaalivaihe koostuu semifinaaleista (semifinaali 1 ja semifinaali 2, joissa kummassakin on kolme joukkuetta)
ja mitaliottelusta (jossa on kaksi joukkuetta). Koko finaalivaihe on kaytava finaaliradalla.

Semifinaalit (semifinaali 1 ja semifinaali 2) 3 joukkuetta

Semifinaalissa 1 kilpailevat joukkueet sijalla 1, 3 ja 5.

Semifinaalissa 2 kilpailevat joukkueet sijalla 2, 4 ja 6

Semifinaali 1 ammutaan ensin.

Ennen molempia semifinaaleja urheilijoille naytetaan naytekiekot ja he saavat ampua koelaukaukset.

Valmistautumisaika on 12 sekuntia, jota valvotaan elektronisella ajanotolla, jota operoi sitd varten nimetty
tuomari.
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Semifinaaleissa urheilijat alkavat nollasta ja he kilpailevat viiden kiekon sarjoissa, joiden jalkeen tietyissa
kohdin huonoin joukkue putoaa jatkosta, kunnes on voittajajoukkue selvilla.

Joukkueet asettuvat ampumapaikoille 1...6 alkukilpailun sijoituksen mukaisessa jarjestyksessa.
Ensimmaisessa vaiheessa kukin urheilija ampuu 15 kiekkoa (1 suora, 1 oikea ja 1 vasen jokaiselta viidesta
ampumapaikalta). Yhteensa 30 kiekkoa jokaiselle joukkueelle (15 x 2 = 30). Taman jalkeen putoaa jatkosta se
joukkue, jolla on vahiten osumia. Tasatuloksilla putoaa jatkosta se joukkue, jolla on suurempi selkdnumero.
Jaljelle jaavien kahden joukkueen urheilijat pysyvat paikoillaan, (SAL:n huomautus: siirtyvat normaalin
rotaation mukaisesti seuraavalle ampumapaikalle), ja ampuvat kukin 10 kiekkoa (10x2 = 20 kiekkoa, 1 vasen
ja 1 oikea kiekko jokaiselta ampumapaikalta). Taman jalkeen putoaa se joukkue pois, jolla on huonoin tulos
ammutuista 50 kiekosta. Joukkue, jolla on korkein tulos, siirtyy mitaliotteluun kilpailemaan kullasta ja hopeasta.
Tasatulos ratkotaan pudotusammunnalla samalla menetelmalld kuin tasatulos alkukilpailun jalkeen.
Pienemmalla selkdnumerolla oleva joukkueen urheilja ampuu ensin. Urheilijat ampuvat selkdnumeron
mukaisessa jarjestyksessa. (SAL:n huomautus: esim.: 24 41, 2 ja 42).

Naytekiekkoja ei ndytetd ennen pudotusammuntaa eikd koelaukauksia sallita.

Kummankin semifinaalin voittajat siirtyvat mitaliotteluun ja semifinaalien toiseksi jaaneiden joukkueiden
jasenet saavat kaikki pronssimitalit.

Kummankin semifinaalin viimeisten joukkueiden sijoitukset (sijat 5 ja 6) maaraytyy semifinaalitulosten
perusteella. Mikali tulokset ovat samat ratkaisee alkukilpailun sijoitus.

Mitaliottelu (2 joukkuetta)

Ampumajarjestys maaraytyy semifinaalitulosten perusteella. Korkeammalla tuloksella oleva joukkue ampuu
ensin. Mikali tulokset ovat samat, maaraytyy ampumajarjestys alkukilpailun sijoituksen perusteella.

Joukkueet saavat uudet selkdnumerot (11, 12 ja 21, 22)

Valmistautumisaika on 12 sekuntia, jota valvotaan elektronisella ajanotolla, jota operoi sitd varten nimetty
tuomari.

Ennen mitaliottelua urheilijat saavat ampua koelaukaukset mutta naytekiekkoja ei nayteta.
Urheilijat alkavat nollasta (0) ja ampuvat seuraavasti:

Ensimmaisen joukkueen jasenet asettuvat ampumapaikoille 1 ja 2 selkdnumerojarjestyksessa ja toisen
joukkueen jasenet paikoille 3 ja 4, myos selkdnumerojarjestyksessa.

Kiekkojen maara: Enintéan viisi (5) viiden (5) kiekon sarjaa, eli jokaiselle urheilijalle 25 kiekkoa (50 kiekkoa
joukkueelle). Jokaisen sarjan aikana joukkueen urheilijat ampuvat kukin 5 kiekkoa (5 kiekkoa x 2 urheilijaa =

10 kiekkoa).

Ampumajarjestys, mika joukkue ampuu ensin, vaihtuu jokaisen 5 kiekon sarjan jalkeen.
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Joukkue saa kierroksen aikana (10 kiekkoa) 4 vasenta, 4 oikeaa ja 2 suoraa kiekkoa satunnaisessa
jarjestyksessa.

Jokaisen kierroksen jalkeen saa se joukkue, jolla on korkeampi tulos kaksi (2) pistettd. Joukkue, jolla on
alhaisempi tulos saa nolla (0) pistetta. Jos molemmilla joukkueella on sama tulos saavat he kumpikin yhden
(1) pisteen.

Pisteet seuraavat seuraavalle kierrokselle, mutta ammuttujen kiekkojen maara ei siirry vaan jokainen kierros
aloitetaan nollasta (0).

Joukkue, joka saa ensimmaiseksi kerattya kuusi (6) pistettd on voittanut kultaa ja toinen joukkue hopeaa.
Mikali viiden kierroksen jalkeen pisteet ovat 5:5, voittaja ratkotaan pudotusammunnalla samaan tapaan kuin
pudotusammunta semifinaalissa.

Ennen pudotusammuntaa ei nayteta naytekiekkoja eika sallita koelaukauksia.
SAL:n lisdys: Poikkeava menettely jos joukkueita parikilpailussa on viahemman kuin kuusi

SAL:n alaisissa kilpailuissa ammutaan normaali peruskilpailu riippumatta siitd, kuinka monta joukkuetta
kilpailussa (luokassa) on. Peruskilpailun jalkeen menetellaan seuraavasti:

Viisi joukkuetta: Ammutaan kaksi semifinaalia. Semifinaali 1 joukkueet peruskilpailun sijoilla 1, 3, ja 5
semifinaali 2 joukkueet peruskilpailun sijoilla 2 ja 4. Semifinaali 1 ammutaan normaalina semifinaalina, jossa
huonoin joukkue putoaa puolessa valissa. Semifinaali 2 ammutaan loppuun ilman pudotusta puolessa valissa.
Semifinaalien 1 ja 2 voittajat siirtyvat mitaliotteluun, semifinaalien kakkoset saavat pronssimitalit ja semifinaalin
1 viimeinen joukkue saa sijan 5.

Nelja joukkuetta: Ammutaan kaksi semifinaalia. Semifinaali 1 joukkueet peruskilpailun sijoilla 1 ja 3,
semifinaali 2 joukkueet peruskilpailun sijoilla 2 ja 4. Ammutaan taydet semifinaalit ilman ensimmaista

pudotusta. Semifinaalien voittajat siirtyvat mitaliotteluun ja haviajat saavat pronssimitalit.

Kolme joukkuetta: Ammutaan vain yksi normaali semifinaali, jossa kaikki kolme joukkuetta. Kaksi parasta
siirtyvat mitaliotteluun. Kolmas joukkue saa pronssimitalin.

Kaksi joukkuetta: Semifinaalia ei ammuta vaan joukkueet ampuvat suoraan mitaliottelun.

Yksi joukkue: Kilpailu loppuu peruskilpailun jalkeen.

Valmentajan aikalisa

Mitaliottelun aikana, kun on oman joukkueen urheilijan vuoro ampua, valmentaja voi kayttaa yhden (1)
aikalisan, joka on enintdan yhden (1) minuutin pituinen. Valmentaja voi puhua urheilijansa/urheilijoidensa

kanssa ampumapaikalla. Mydés muut valmentajat voivat samanaikaisesti puhua urheilijoidensa kanssa
ampumapaikalla. Juryn jasenen on valvottava ajankayttoa.
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Finaalivaiheen kuuden (6) parikilpailujoukkueen urheilijat ilmoittautuvat kilpailualueella viimeistadn 30
minuuttia ennen finaalin virallista alkamisaikaa (semifinaali 1), joko itse tai valmentajansa tai joukkueen
toimitsijansa valitykselld patruunatarkastusta varten. Tassa vaiheessa jury jakaa selkdnumerot urheilijoille.

SAL:n lisdys: IImoittautuminen suoritetaan kilpailualueella erikseen maaratyssa paikassa. Patruunat viedaan
yleensa finaaliradalle, mutta urheilijoiden lopullinen ilmoittautuminen voi olla eri paikassa, esim. viereisella
radalla.

Jury ohjeistaa urheilijoita tai heiddn edustajiaan laittamaan kaikki urheilijoiden tarvitsemat patruunat
heidan selkdnumeroitaan vastaaviin numeroituihin laatikkoihin. Jury suorittaa taman jalkeen patruuna- ja
varustetarkastuksen. Patruunatarkastuksen on oltava suoritettu ennen urheilijoiden esittelya.

Urheilijat saavat lahtea kilpailualueelta (FOP) mutta urheilijat, jotka osallistuvat semifinaaliin 1 on palattava
viimeistddn 15 minuuttia ennen semifinaalin 1 virallista alkamisaikaa.

Mitdan patruunoita ei talléin enaa saa tuoda finaaliradalle (FOP).

Semifinaalin 2 urheilijat on ilmoittauduttava kilpailualueelle (FOP) viimeistdan semifinaali 1 virallisena
alkamisaikana.

Mitaliotteluun selvinneiden joukkueiden (semifinaalin 1 ja semifinaalin 2 voittajat) on ilmoittauduttava
kilpailualueelle (FOP) viimeistadn 10 minuuttia semifinaali 2:n paatyttya.

Esittelyn alkaessa joukkueiden on oltava valmiina siirtymaan yksi toisensa jalkeen esittelyalueelle sita
mukaan, kun ne kutsutaan. Juryn on huolehdittava siita, etta urheilijat ja heidan valmentajansa ovat
jarjestaytyneet oikeaan jarjestykseen.

Joukkueet (urheilijat ja valmentaja) saapuvat finaaliradalle (FOP) yksi toisensa jalkeen jarjestyksessa. Kunkin
joukkueen kavellessa finaaliradalle kuuluttaja esittelee joukkueen katsojille. Joukkueiden on jaatava
paikoilleen kasvot kddannettyna yleisdon pain, kunnes kuuluttaja on esitellyt kaikki kilpailijat seka
ratatuomarin ja juryn jasenen.

Mikali urheilijan patruunat ei toimiteta maaraaikaan mennessa, 30 minuuttia ennen semifinaalin 1 alkua,
hanen laatikkoonsa, vdhennetaan rangaistuksena 1 piste joukkueen ensimmaisestd osumastaan. 1 pisteen
rangaistus maarataan myos, jos urheilija ei ilmoittaudu kilpailualueelle (FOP) noudattaen tdman sddnnon

aikarajoja. Saanto koskee seka semifinaaleja ettd mitaliottelua.

Semifinaalien ja mitaliottelun aikana kuuluttaja antaa korkeintaan minuutin kestavan tilannekatsauksen
aina kun kaikki ovat ampuneet viiden kiekon sarjan.

Musiikki ja yleis6n osallistuminen

Semifinaalien ja mitaliottelun aikana tulee soittaa musiikkia. Teknisen asiantuntijan on hyvaksyttava
soittolista. Yleisoa kehotetaan kannustamaan suosikkejaan finaalin aikana.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisissa kilpailuissa musiikin soittaminen on suositeltavaa, muttei pakollista.
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Hairiot semifinaaleissa ja mitaliottelussa

a)

b)

c)

d)

Jos tuomari paattaa, ettei aseen tai patruunoiden toimintahdirio ole urheilijan syyta, tulee finaali
keskeyttda ja urheilijalle on annettava kolme (3) minuuttia aikaa korjata ase tai hankkia toinen
tarkastettu ase tai uusia patruunoita. Ellei tdma ole mahdollista kolmen minuutin sisalla joutuu
urheilija (joukkue) keskeyttamaan kilpailunsa.

Kun hairio on korjattu tai joukkue on keskeyttanyt, tulee finaalivaihe jatkua. Jos keskeyttdminen
tapahtuu mitaliottelussa, tulee ottelu keskeyttdd ja ei-keskeyttanyt joukkue julistaa voittajaksi.
Keskeyttineen joukkueen sijoitus semifinaalissa maardaytyy sen mukaan, kuinka monta kiekkoa
joukkue osui ennen hairiota.

Joukkueelle sallitaan kaksi (2) toimintahdiriota finaalivaiheen aikana (semifinaali+mitaliottelu),
mukaan luettuna pudotusammunnat, riippumatta siita yritettiinkd toimintahairio korjata tai ei.

Jokainen saannénmukainen kiekko, jonka kohdalla tdman jalkeen tapahtuu aseen tai patruunoiden
toimintahdirio tulee tuomita “OHI” riippumatta siita yrittikd urheilija ampua tai ei.

Vastalauseet semifinaalien ja mitaliottelun aikana

a)

b)

d)

e)

Jos urheilija on eri mieltd tuomarin kanssa koskien "OSUMA”, ”"OHI”, ”"UUSI KIEKKO” tai
saannonvastaisia kiekkoja, tulee hanen ilmoittaa siitd heti nostamalla kasi ja sanomalla "vastalause"
("protesti") ennen kuin seuraava urheilija on ampunut.

Tuomarin on talléin keskeytettdvd ammunta ja, kuultuaan sivutuomareiden mielipiteet, tehda
paatoksensa. Protestia ei hyvaksytd, jos seuraava urheilija on ampunut.

Kaikki muut urheilijan tai valmentajan tekemat protestit kasittelee finaalin vastalausejury valittomasti.
Finaalin vastalausejuryn paatos on lopullinen eika siita voi vedota.

Jos finaalissa tehty, muuta kuin "OSUMA”, “OHI”, "UUSI KIEKKO” tai sddanndnvastaisia kiekkoja
koskeva protesti havitdaan, tulee urheilijalta (joukkueelta) vahentda kaksi (2) pistetta (sarjan kaksi (2)
viimeista osumaa).

ISSF:n VAR-saadnto6ja (H.9.18.4) noudatetaan seka semifinaaleissa etta mitaliottelussa.

Kiekot

Alkukilpailussa normaalit kiekot.

Finaalivaiheessa polykiekot.
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Epamaaraiset ja kiistanalaiset kysymykset

ISSF:n tekniset yleissddnnot patevat kaikissa niissa tilanteissd, joista ei ole mainintaa ylla olevassa
saannossa. Epamaaraiset tai kiistanalaiset kysymykset tulee juryn ratkaista kutakin lajia koskevien ISSF:n

teknisten yleissdantéjen mukaisesti.
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SKEET PARIKILPAILU

Miehet, naiset, miesjuniorit ja naisjuniorit
Alkukilpailu ja finaali
Yleista

Parikilpailun joukkueet on oltava maakohtaisia. Joukkueessa on kaksi jasenta, yksi miespuolinen ja yksi
naispuolinen jasen.

Maa saa ilmoittaa kilpailuun korkeintaan kaksi joukkuetta ISSF:n osallistumissaantdjen mukaisesti.
Joukkueenjasen voidaan vaihtaa toiseen viimeistdan klo. 12.00 kaksi paivaa ennen kilpailun alkua.

Kilpailun muoto
Kilpailu on kaksivaiheinen ja koostuu alkukilpailuvaiheesta ja finaalivaiheesta.
Alkukilpailuvaihe

Alkukilpailu suoritetaan nykyisten skeetia kasittelevien ISSF:n haulikkosdantéjen mukaisesti (H.9.10), ellei
tdssa muuta ilmoiteta.

Joukkueiden ampumaijarjestys arvotaan satunnaisesti. Joukkueen molemmat jasenet tulee arpoa ampumaan
perakkain samassa erassa siten, ettd miespuolinen jasen ampuu ensin ja naispuolinen jasen hanen
jalkeensa. Kaksi saman maan joukkuetta ei saa arpoa samaan eraan. Urheilijoilla on samat selkdnumerot

kuin henkildkohtaisessa kilpailussa.

Joukkueen kokonaiskiekkomaara alkukilpailussa on 150 kiekkoa ammuttuna yhdessa paivassa (75 kiekkoa
joukkuejasenta kohden).

Joukkueen kukin jasen ampuu 75 kiekkoa kolmessa 25 kiekon kierroksessa (3x25 = 75 x 2 = 150 kiekkoa
joukkueelle).

Alkukilpailun jalkeen joukkuesijoitukset maaraytyvat joukkueen molempien urheilijoiden yhteenlasketun
tuloksen perusteella. 75x2 = 150, ISSF:n sdannodn 9.14.5.2 ja 9.15.3 mukaisesti. Alkukilpailun jalkeen kuusi
parasta joukkuetta paasevat finaalivaiheeseen.

Tasatulokset sijoista 1...6 ratkaistaan ampumapaikalta 4 alla olevan sadannén mukaisesti.

Alkukilpailun ja sitd mahdollisesti seuraavan pudotusammunnan jalkeen kuudelle parhaalle joukkueelle
jaetaan uudet selkdnumerot (11-12, 21-22, 31-32, 41-42, 51-52 ja 61-62)

Sijoitukset sijalla 7 eteenpain, jotka eivat ratkenneet pudotusammunnassa, ratkaistaan haulikkosdantéjen
H.9.14.5.2 ja H.9.15.3 mukaisesti.

Pudotusammuntamenettely alkukilpailun jalkeen

Alkukilpailun jalkeisessd pudotusammunnassa maaraytyy ampumajarjestys alkukilpailun jalkeisten
valiaikaisten sijoitusten perusteella. Korkeammalla sijalla oleva joukkue ampuu ensin. Tilanteessa, jossa
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alkukilpailun jalkeen on tasatulos maksimituloksilla tai ampumajarjestystd ei muuten selvid Count-Back-
saantoa soveltaen, tulee pudotusammunnan ampumajarjestys arpoa.

Ennen pudotusammuntaa saavat urheilijat ndhda naytekiekot sekd ampua koelaukauksia.

Pudotusammunnassa valmistautumisaika on 15 sekuntia, jota valvotaan elektronisella ajanotolla, jota operoi
sitd varten nimetty tuomari.

Joukkueen valmentajan on paatettava, kumpi joukkueen urheilijoista ampuu ensimmaisen kaksoiskiekon.

Ne joukkueiden urheilijat, jotka ampuvat ensin muodostavat jonon ampumapaikan 4 taakse. He ampuvat
vuorollaan normaalin kaksoiskiekon. Jos tasatulos ei ratkennut, jatkuu ammunta samalta ampumapaikalta
joukkueiden toisilla ampuijilla, jotka ampuvat kaanteisen kaksoiskiekon. Tama jatkuu ampumalla vuoron
peraan normaaleja ja kdanteisia kaksoiskiekkoja kunnes tasatulokset ovat ratkenneet.

Jos on useita pudotusammuntoja, ratkotaan korkeammat sijat ensin.

Finaalivaihe

Finaalivaihe koostuu semifinaaleista (semifinaali 1 ja semifinaali 2, joissa kummassakin on kolme joukkuetta)
ja mitaliottelusta (jossa on kaksi joukkuetta). Koko finaalivaihe on kaytava finaaliradalla.

Semifinaalit (semifinaali 1 ja semifinaali 2) 3 joukkuetta

Semifinaalissa 1 kilpailevat joukkueet sijalla 1, 3 ja 5.

Semifinaalissa 2 kilpailevat joukkueet sijalla 2, 4 ja 6

Semifinaali 1 ammutaan ensin.

Ennen molempia semifinaaleja urheilijoille ndytetdan naytekiekot ja he saavat ampua koelaukauksia.

Valmistautumisaika kullakin ampumapaikalla on 30 sekuntia, jota valvotaan elektronisella ajanotolla, jota
operoi sitd varten nimetty tuomari.

Semifinaaleissa urheilijat alkavat nollasta ja he ampuvat 12 kiekon sarjoissa, joiden jalkeen tietyissa kohdin
huonoin joukkue putoaa jatkosta, kunnes voittajajoukkue on selvilla.

Ensimmaisessd vaiheessa kukin urheilja ampuu vuoron perdan numerojarjestyksessa jokaiselta
ampumapaikalta 3, 4 ja 5 nelja (4) kiekkoa, eli kaksi (2) kaksoiskiekkoa, yksi (1) normaali ja yksi (1) kdanteinen
kaksoiskiekko (joukkueelle yhteensa 24 kiekkoa, 4x3x2 = 24). Taman jalkeen putoaa jatkosta se joukkue, jolla
on vahiten osumia. Tasatuloksilla putoaa jatkosta se joukkue, jolla on suurempi selkdnumero.

Jaljelle jaavien kahden joukkueen urheilijat ampuvat vuoron peraan numerojarjestyksessa jokaiselta
ampumapaikalta 3, 4 ja 5 nelja (4) kiekkoa, eli kaksi (2) kaksoiskiekkoa, yksi (1) normaali ja yksi (1) kdanteinen
kaksoiskiekko (joukkueelle yhteensa 24 kiekkoa, 4x3x2 = 24). Taman jalkeen putoaa se joukkue pois, jolla on
huonoin tulos ammutuista 48 kiekosta (2x24). Joukkue, jolla on korkein tulos, siirtyy mitaliotteluun kilpailemaan
kullasta ja hopeasta.

Tasatulos ratkotaan pudotusammunnalla (katso kohta pudotusammunta mitaliottelussa).
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Kummankin semifinaalin voittajat siirtyvat mitaliotteluun ja semifinaalien toiseksi jaaneiden joukkueiden
jasenet saavat kaikki pronssimitalit.

Kummankin semifinaalin viimeisten joukkueiden sijoitukset (sijat 5 ja 6) maaraytyy semifinaalitulosten
perusteella. Mikali tulokset ovat samat ratkaisee alkukilpailun sijoitus.

Mitaliottelu (2 joukkuetta)

Ampumajarjestys maaraytyy semifinaalitulosten perusteella. Korkeammalla tuloksella oleva joukkue ampuu
ensin. Mikali tulokset ovat samat, maaraytyy ampumajarjestys alkukilpailun sijoituksen perusteella.

Joukkueet saavat uudet selkdnumerot (11, 12 ja 21, 22)

Valmistautumisaika kullakin ampumapaikalla on 30 sekuntia, jota valvotaan elektronisella ajanotolla, jota
operoi sitad varten nimetty tuomari.

Ennen mitaliottelua urheilijat saavat nahda naytekiekot (normaali ja kdanteinen kaksoiskiekko) ja ampua
koelaukaukset.

Urheilijat alkavat nollasta (0) ja ampuvat ampumapaikoilta 3, 4, 5, 3, 4 kukin nelja kiekkoa per ampumapaikka,
kaksi (2) kaksoiskiekkoa, normaali ja kaanteinen (8 kiekkoa/joukkue).

Jokaisen ampumapaikan jalkeen saa se joukkue, jolla on korkein tulos ampumapaikalta kaksi (2) pistetta.
Joukkue, jolla on huonompi tulos saa nolla (0) pistetta. Jos tulos on sama saavat molemmat joukkueet yhden
(1) pisteen.

Ampumajarjestys, mika joukkue ampuu ensin, vaihtuu jokaisen ampumapaikan jalkeen.

Pisteet seuraavat seuraavalle ampumapaikalle, mutta ammuttujen kiekkojen maara ei siirry vaan jokainen
ampumapaikka aloitetaan nollasta (0).

Ammunta jatkuu ampumapaikalta 3 ampumapaikalle 4, 5, 3 ja 4 (viisi (ampumapaikkaa) kunnes jompikumpi
joukkue saa kuusi (6) pistetta. Joukkue, joka saa ensimmaiseksi kerattya kuusi (6) pistetta on voittanut kultaa
ja toinen joukkue hopeaa. Mikali viiden ampumapaikan jalkeen pisteet ovat 5:5, voittaja ratkotaan
pudotusammunnalla alla kuvatulla tavalla.

Ennen pudotusammuntaa ei ndytetd naytekiekkoja eika sallita koelaukauksia.
Pudotusammuntamenettely semifinaalin ja mitaliottelun jalkeen

Semifinaalin ja mitaliottelun jalkeisessad pudotusammunnassa ampuu se joukkue ensin, jolla on pienempi
selkanumero.

Pudotusammuntajoukkueiden ne urheilijat, joilla on selkdnumeron alanumero 1 asettuu jonoon ampumapaikan
3 taakse ja ampuvat vuorollaan yhden normaalin kaksoiskiekon. Mikali tasatulos ei ratkennut ampuvat
alanumerolla 2 olevat urheilijat samalta ampumapaikalta kdanteisen kaksoiskiekon. Mikali tasatulokset eivat
ratkenneet ampuvat urheilijat samassa jarjestykseltd samalla tavalla ampumapaikoilta 4, 5, 3 jne. kunnes
tasatulokset on ratkottu.
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Pudotusammunnan valmistautumisaika on 15 sekuntia, jota valvotaan elektronisella ajanotolla, jota operoi sita
varten nimetty tuomari.

Ennen semifinaalin tai mitaliottelun pudotusammuntaa ei nayteta naytekiekkoja eika sallita koelaukauksia.
SAL:n lisdys: Poikkeava menettely jos joukkueita parikilpailussa on vidhemman kuin kuusi

SAL:n alaisissa kilpailuissa ammutaan normaali peruskilpailu rippumatta siitd, kuinka monta joukkuetta
kilpailussa (luokassa) on. Peruskilpailun jalkeen menetellaan seuraavasti:

Viisi joukkuetta: Ammutaan kaksi semifinaalia. Semifinaali 1 joukkueet peruskilpailun sijoilla 1, 3, ja 5
semifinaali 2 joukkueet peruskilpailun sijoilla 2 ja 4. Semifinaali 1 ammutaan normaalina semifinaalina, jossa
huonoin joukkue putoaa puolessa valissa. Semifinaali 2 ammutaan loppuun ilman pudotusta puolessa valissa.
Semifinaalien 1 ja 2 voittajat siirtyvat mitaliotteluun, semifinaalien kakkoset saavat pronssimitalit ja semifinaalin
1 viimeinen joukkue saa sijan 5.

Nelja joukkuetta: Ammutaan kaksi semifinaalia. Semifinaali 1 joukkueet peruskilpailun sijoilla 1 ja 3,
semifinaali 2 joukkueet peruskilpailun sijoilla 2 ja 4. Ammutaan tdydet semifinaalit ilman ensimmaista
pudotusta. Semifinaalien voittajat siirtyvat mitaliotteluun ja haviajat saavat pronssimitalit.

Kolme joukkuetta: Ammutaan vain yksi normaali semifinaali, jossa kaikki kolme joukkuetta. Kaksi parasta
joukkuetta siirtyvat mitaliotteluun. Kolmas joukkue saa pronssimitalin.

Kaksi joukkuetta: Semifinaalia ei ammuta vaan joukkueet ampuvat suoraan mitaliottelun.

Yksi joukkue: Kilpailu loppuu peruskilpailun jalkeen.

Valmentajan aikalisa

Mitaliottelun aikana, kun on oman joukkueen urheilijan vuoro ampua, valmentaja voi kayttaa yhden (1)
aikalisan, joka on enintdan yhden (1) minuutin pituinen. Valmentaja voi puhua urheilijansa/urheilijoidensa
kanssa ampumapaikalla. My6s muut valmentajat voivat samanaikaisesti puhua urheilijoidensa kanssa. Juryn
jasenen on valvottava ajankayttoa.

limoittautumisaika, patruunatarkastus, urheilijoiden esittely ja tilannekuulutukset

Finaalivaiheen kuuden (6) parikilpailujoukkueen urheilijat ilmoittautuvat kilpailualueella viimeistaan 30
minuuttia ennen finaalin alkua (semifinaali 1), joko itse tai valmentajansa tai joukkueen toimitsijansa
valitykselld patruunatarkastusta varten. Tdssa vaiheessa jury jakaa selkdnumerot urheilijoille.

SAL:n lisdys: lImoittautuminen suoritetaan kilpailualueella erikseen maaratyssa paikassa. Patruunat viedaan
yleensa finaaliradalle, mutta urheilijoiden lopullinen ilmoittautuminen voi olla eri paikassa, esim. viereisella
radalla.

Jury ohjeistaa urheilijoita tai heidan edustajiaan laittamaan kaikki urheilijoiden tarvitsemat patruunat

heidan selkdnumeroitaan vastaaviin numeroituihin laatikkoihin. Jury suorittaa tdman jalkeen patruuna- ja
varustetarkastuksen. Patruunatarkastuksen on oltava suoritettu ennen urheilijoiden esittelyn.
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Urheilijat saavat lahtea kilpailualueelta (FOP) mutta urheilijat, jotka osallistuvat semifinaaliin 1 on palattava
viimeistddn 15 minuuttia ennen semifinaalin 1 virallista alkamisaikaa.

Mitdan patruunoita ei talloin enada saa tuoda finaaliradalle (FOP).

Semifinaalin 2 urheilijat on ilmoittauduttava kilpailualueelle (FOP) viimeistdan semifinaali 1 virallisena
alkamisaikana.

Mitaliotteluun selvinneiden joukkueiden (semifinaalin 1 ja semifinaalin 2 voittajat) on ilmoittauduttava
kilpailualueelle (FOP) viimeistddn 10 minuuttia semifinaali 2:n paatyttya.

Esittelyn alkaessa joukkueiden on oltava valmiina siirtymaan yksi toisensa jalkeen esittelyalueelle sita
mukaan, kun ne kutsutaan. Juryn on huolehdittava siita, etta urheilijat ja heidan valmentajansa ovat
jarjestaytyneet oikeaan jarjestykseen.

Joukkueet (urheilijat ja valmentaja) saapuvat finaaliradalle (FOP) yksi toisensa jalkeen jarjestyksessa. Kunkin
joukkueen kavellessa finaaliradalle kuuluttaja esittelee joukkueen katsojille. Joukkueiden on jaatava
paikoilleen kasvot kdannettyna yleis6on pain, kunnes kuuluttaja on esitellyt kaikki kilpailijat seka
ratatuomarin ja juryn jasenen.

Mikali joukkueen patruunat ei toimiteta maaraaikaan mennessa, 30 minuuttia ennen semifinaalin 1
virallista alkamisaikaa, joukkueen laatikkoon, vahennetaan rangaistuksena 1 piste joukkueen
ensimmaisesta osumastaan. 1 pisteen rangaistus maarataan myos, jos urheilija ei ilmoittaudu
kilpailualueelle (FOP) noudattaen tdman sdadnnon aikarajoja. Sdanto koskee seka semifinaaleja etta
mitaliottelua.

Semifinaalien ja mitaliottelun aikana kuuluttaja antaa korkeintaan minuutin kestavan tilannekatsauksen
aina kun kaikki ovat ampuneet viiden kiekon sarjan.

Musiikki ja yleis6n osallistuminen

Semifinaalien ja mitaliottelun aikana tulee soittaa musiikkia. Teknisen asiantuntijan on hyvaksyttava
soittolista. Yleis6a kehotetaan kannustamaan suosikkejaan finaalin aikana.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisissa kilpailuissa musiikin soittaminen on suositeltavaa, muttei pakollista.
Hairiot semifinaaleissa ja mitaliottelussa

a) Jos tuomari paattaa, ettei aseen tai patruunoiden toimintahairio ole urheilijan syyta, tulee finaali
keskeyttda ja urheilijalle on annettava kolme (3) minuuttia aikaa korjata ase tai hankkia toinen
tarkastettu ase tai uusia patruunoita. Ellei tdma ole mahdollista kolmen minuutin sisalld joutuu
urheilija (joukkue) keskeyttamaan kilpailunsa.

b) Kun hairid on korjattu tai joukkue on keskeyttdanyt, tulee finaalivaihe jatkua. Jos keskeyttdminen
tapahtuu mitaliottelussa, tulee ottelu keskeyttdd ja ei-keskeyttanyt joukkue julistaa voittajaksi.
Keskeyttdneen joukkueen sijoitus semifinaalissa maaraytyy sen mukaan, kuinka monta kiekkoa
joukkue osui ennen hairi6ta.
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c) Joukkueelle sallitaan kaksi (2) toimintahairiotd finaalivaiheen aikana (semifinaali+mitaliottelu),
mukaan luettuna pudotusammunnat, riippumatta siita yritettiinké toimintahairio korjata tai ei.

d) Jokainen sdanndonmukainen kiekko, jonka kohdalla tdmén jalkeen tapahtuu aseen tai patruunoiden
toimintahdirio tulee tuomita “OHI” riippumatta siita yrittikd urheilija ampua tai ei.

Vastalauseet semifinaalien ja mitaliottelun aikana

a) Jos urheilija on eri mieltd tuomarin kanssa koskien “OSUMA”, "OHI”, ”"UUSI KIEKKO” tai
saannonvastaisia kiekkoja, tulee hanen ilmoittaa siitd heti nostamalla kasi ja sanomalla "vastalause"

("protesti") ennen kuin seuraava urheilija on ampunut.

b) Tuomarin on talléin keskeytettdvd ammunta ja, kuultuaan sivutuomareiden mielipiteet, tehda
paatoksensa. Protestia ei hyvaksyta, jos seuraava urheilija on ampunut.

¢) Kaikki muut urheilijan tai valmentajan tekemat protestit kasittelee finaalin vastalausejury valittomasti.
Finaalin vastalausejuryn paatos on lopullinen eika siita voi vedota.

d) Jos finaalissa tehty, muuta kuin “OSUMA”, "OHI”, "UUSI KIEKKO” tai sdanndnvastaisia kiekkoja
koskeva protesti havitdan, tulee urheilijalta (joukkueelta) vahentda kaksi (2) pistetta (sarjan kaksi (2)

viimeistd osumaa).
e) ISSF:n VAR-sdanto6ja (H.9.18.4) noudatetaan seka semifinaaleissa ettd mitaliottelussa.
Kiekot
Alkukilpailussa normaalit kiekot.
Finaalivaiheessa polykiekot.
Epdamaadraiset ja kiistanalaiset kysymykset
ISSF:n tekniset yleissdannot patevat kaikissa niissa tilanteissd, joista ei ole mainintaa ylla olevassa

saannossa. Epamaaraiset tai kiistanalaiset kysymykset tulee juryn ratkaista ISSF:n teknisten yleissdantojen,
haulikkosaantojen tai muiden soveltuvien saantdjen mukaisesti.
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TRAP JOUKKUEKILPAILU

Miehet, naiset, miesjuniorit ja naisjuniorit

SAL:n lisdys: SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa, ml. SM-kilpailut, joukkuekilpailu voidaan joko ampua alla
kuvatulla tavalla erillisena kilpailuna tai kuten aiemmin siten, etta joukkuekilpailun tulokset lasketaan
henkilokohtaisen kilpailun tuloksista kuten kuvattu haulikon sdantokirjassa. Joukkue-ennatykset (SJE ja AJE)
noteerataan molemmilla tavoilla erikseen. Kummallakin tavalla ammutuissa joukkuekilpailuissa
huomioidaan KY:n maardykset koskien joukkuekilpailuja (mm. KY.5.3, KY.6.3, KY.7.4).

Alkukilpailu ja finaalit

1. Laji Trap
2. Kilpailu Joukkuekilpailu, kolme (3) urheilijaa per joukkue (maa)
3. Luokat Trap miesten joukkuekilpailu

Trap miesjunioreiden joukkuekilpailu
Trap naisten joukkuekilpailu
Trap naisjunioreiden joukkuekilpailu

4. Joukkueiden Joukkue koostuu kolmesta samaa maata edustavasta urheilijasta. Kaikkien
kokoonpano joukkuejasenten tulee kantaa ISSF saantdjen mukaista samanlaista
urheiluvaatetusta, jossa kansalliset varit ja tunnukset. Alkukilpailussa urheilijoilla on
samat selkdnumerot, kuin henkildkohtaisessa kilpailussa.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa urheilijoiden on edustettava
samaa SAL:n jasenseuraa.

Finaaliin (mitaliotteluihin) urheilijoille annetaan uudet selkanumerot.

5. Osallistuminen Kilpailuun maa saa asettaa yhden joukkueen kuhunkin luokkaan ISSF yleissdannon
mukaisesti.

Joukkueen jasen voidaan vaihtaa toiseen viimeistdan henkilékohtaisen kilpailun
ensimmaisen paivan paattyessa.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa joukkueiden maara per seura ei
ole rajattu. Joukkueen lopullinen nimeaminen, katso KY.

6. Kilpailumuoto Kilpailu kdydaan kahdessa vaiheessa:
a) Alkukilpailuvaihe

Joka koostuu kolmesta 25 kiekon kierroksesta (3x25 kiekkoa = 75 kiekkoa
per urheilija).

Joukkueen kokonaismaara kiekkoa on 3x75 = 225 kiekkoa
b) Finaalivaihe

Joka koostuu kulta/hopeaottelusta ja pronssiottelusta

7. Alkukilpailun Erajako suoritetaan ISSF:n saantdjen mukaisesti.

erajako w e N . : -
J Erassa ei saa olla enemman kuin yksi (1) saman maan urheilija.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa pyritaan siihen, ettei samassa
erassa olisi enemman kuin yksi saman seuran edustaja.
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8. Sijat alkukilpailun
jalkeen ja
valikoituminen
finaalivaiheeseen

a) Alkukilpailun jalkeen joukkueet asetetaan paremmuusjarjestykseen
joukkuejasenten yhteenlaskettujen tulosten perusteella (75x3=225 kiekkoa)
ISSF haulikkosaantéjen H.9.14.5.2 ja H.9.15.3.

b) Jos kaksi tai useampi joukkue on tasatuloksilla sijoista 1-4, tulee heidan
paremmuusjarjestys ratkaista pudotusammunnalla tdman sdanndn kohdan
12 mukaan. Jos on useampia pudotusammuntoja, ratkaistaan alemmat sijat
ensin ja korkeammat sijat sen jalkeen.

c) Tasatulokset sijoilla 5 ja eteenpdin, jotka eivat ratkenneet
pudotusammunnassa, tulee ratkaista haulikkosdantdéjen H.9.14.5.2 ja
H.9.15.3 mukaan.

d) Nelja parasta joukkuetta valikoituu finaalivaiheeseen (mitaliotteluihin).

e) Joukkueet sijalla 1 ja 2 valikoituvat kulta/hopeaotteluun ja joukkueet sijalla 3
ja 4 valikoituvat pronssiotteluun.

SAL:n lisays: Ellei joukkueita kilpailuluokassa ole vahintdan nelja (4) menetellaan
SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa seuraavasti:

a) Kolme joukkuetta: Alkukilpailun jalkeen kaksi parasta joukkuetta ampuvat
mitaliottelun kullasta ja hopeasta. Alkukilpailun kolmannella sijalla oleva
joukkue saa pronssia eika pronssiottelua ammuta.

b) Kaksi joukkuetta: Ammutaan mitaliottelu kullasta ja hopeasta.

c) Yksi joukkue: Mitaliottelua ei ammuta vaan kilpailu loppuu alkukilpailun
jalkeen.

9. Uudet
selkdnumerot
alkukilpailun tai
mahdollisten
pudotusammuntojen
jalkeen

f)  Alkukilpailun ja sitd mahdollisesti seuraavan pudotusammunnan jalkeen
neljalle finaalivaiheeseen (mitaliottelut) selvinneelle joukkueelle jaetaan
uudet selkdnumerot alkukilpailusijoitusten perusteella.

g) Parhaalla sijalla olevalle joukkueelle jaetaan numerot 14, 12 ja 13, toisena
olevalle joukkueelle numerot 21, 22 ja 23, kolmannelle joukkueelle numerot 31,
32 ja 33 sekd neljannelle joukkueelle numerot 44, 4, ja 43. Selkdnumeroissa
pitda my0ds nakya joukkueiden kansallisuudet KOK:n lyhenteina.

h) Esimerkki selkdnumeroista:

USA | USA | USA | ITA | ITA | ITA | KOR | KOR | KOR | LUX | Lux | LUX
14 12 13 |21 | 22 | 23 31 32 33 44 4, 43

10. Finaalivaihe
(mitaliottelut)

Kilpailuformaatti

a) Finaalivaiheessa ammutaan pronssiottelu ensin
viimeiseksi.

ja kulta/hopeaottelu

b) Finaalivaiheen joukkueiden urheilijat ilmoittautuvat kilpailualueella
patruunatarkastusta varten viimeistaan 30 minuuttia ennen pronssiottelun
virallista alkamisaikaa, joko itse tai valmentajansa tai joukkueen
toimitsijansa valityksella. Tassa vaiheessa jury jakaa selkdnumerot.

c) Joukkueenjohtajat ovat vastuussa siitd, ettd selkdnumerot

urheilijoille.

jaetaan
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d)

f)

9)

Urheilijat, jotka osallistuvat pronssiotteluun tulee ilmoittautua finaaliradalla
(FOP) viimeistaan viisitoista (15) minuuttia ennen pronssiottelun virallista
alkamisaikaa.

Urheilijat, jotka osallistuvat kulta/hopeaotteluun tulee ilmoittautua
finaaliradalla (FOP) viimeistaan pronssiottelun virallisena alkamisaikana.

Jury suorittaa patruuna- ja varustetarkastuksen. Patruunatarkastuksen on
oltava suoritettu ennen urheilijoiden esittelya.

Mikali joukkueen patruunat ei toimiteta maaradaikaan mennessa, 30
minuuttia ennen pronssiottelun virallista alkamisaikaa, joukkueen
laatikkoihin, vahennetdan rangaistuksena 1 piste joukkueen ensimmaisen
urheilijan ensimmaisesta osumasta. 1 pisteen rangaistus maarataan myas,
jos joku joukkueen urheilija ei ilmoittaudu kilpailualueelle (FOP) noudattaen
taman saannon aikarajoja.

11. Kiekkomaara
mitaliotteluissa

a)

b)

d)

e)

g)
h)

Mitaliottelussa ampuvat kummankin joukkueen jasenet kukin maksimissaan
viisi (5) viiden (5) kiekon sarjaa. Kunkin sarjan aikana kukin joukkue ampuu
15 kiekkoa (3x5 = 15). Jokainen urheilija ampuu maksimissaan 25 kiekkoa
(joukkue maksimissaan 3x25 = 75 kiekkoa).

Yhden sarjan aikana kukin joukkue saa viisitoista (15) kiekkoa siten, etta
jokaiselta ampumapaikalta heitetdan yksi (1) vasen, yksi (1) suora ja yksi (1)
oikea kiekko.

Kullekin urheilijalle heitetty kiekko sarjan aikana kultakin ampumapaikalta
maaraytyy sattumanvaraisesti (vasen, suora tai oikea).

Ensimmaista sarjaa varten asettuvat urheilijat, joilla on korkeamman sijan
selkdnumerot, ampumapaikoille 1, 2 ja 3 numerojarjestyksessa. Toisen
joukkueen urheilijat asettuvat ampumapaikoille 4, 5 ja 6
numerojarjestyksessa.

Ampumajarjestys joukkueiden valilla vaihtuu joka sarjan jalkeen. Esim. toista
sarjaa varten, toinen joukkue asettuu paikoille 1, 2 ja 3 ja ensimmainen
joukkue paikoille 4, 5 ja 6, jne.

Joka sarjan jalkeen saa se joukkue, jolla on eniten osumia sarjassa
ammutuista 15 kiekosta kaksi (2) pistettd. Toinen joukkue saa nolla (0)
pistettd. Jos tulokset ovat samat saavat kummatkin joukkueet yhden (1)
pisteen. Sarjan pisteet siirtyvat seuraavaan sarjaan.

Ammutut osumat eivat siirry, vaan jokainen sarja aloitetaan nollasta (0).
Joukkue, joka saavuttaa kuusi (6) pistetta on voittaja.

Jos molemmilla joukkueella on sama tulos (5-5) viiden sarjan jalkeen,
ratkaistaan voittaja pudotusammunnalla tdman saanndn kohtien 13 ja 14
mukaisesti.

Kuhunkin kiekkoon saa ampua vain yhden laukauksen (katso
haulikkosdannot).

Urheilijan on otettava asentonsa, suljettava aseensa ja kutsuttava kiekko 12
sekunnin sisalla siitd kun edellinen urheilija on ampunut sddnnénmukaista
kiekkoa, avannut aseensa ja tulos on rekisteréity, tai siitd kun tuomari on
komentanut "START".
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Aikarajoja tulee valvoa elektronisella ajanotolla, jota operoi sitd varten
nimetty tuomari.

12. Alkukilpailun
jalkeinen
pudotusammunta

a)

b)

Ampumajarjestys pudotusammunnassa maaraytyy alkukilpailun
valiaikaisten sijoitusten perusteella. Joukkue korkeammalla sijalla ampuu
ensin. Joukkueiden valmentajien on maarattavd missa jarjestyksessa
joukkueen urheilijat ampuvat.

Mikali joukkueilla on taydellinen tulos, tai sijat ei muuten saa ratkottua count
back-saannolla, tulee joukkueiden ampumajarjestys pudotusammunnassa
arpoa.

Urheilijoille sallitaan koelaukaukset ja naytekiekot (vasen ja oikea kiekko
jokaisesta heitinryhmasta).

13.
Pudotusammunta
mitaliottelun jalkeen

b)

Ampumajarjestys pudotusammunnassa maaraytyy selkanumeroiden
perusteella. Joukkue, jolla on pienimmat selkdnumerot, ampuu ensin.
Joukkueen jasenet ampuvat numerojarjestyksessa.

Mitaliottelun jalkeisessa pudotusammunnassa ei sallita koelaukauksia eika
nayteta naytekiekkoja.

14. Kiekkojen
heittojarjestys
pudotus-
ammunnoissa ja
pudotusammunta-
menettely

a)

b)

Kiekkojen heittojarjestys: Ampumapaikka 1 vasen kiekko, paikka 2 oikea
kiekko, paikka 3 vasen kiekko, paikka 4 oikea kiekko, paikka 4 vasen kiekko,
paikka 1 oikea kiekko jne.

Kun kyseessd on alkukilpailun jalkeinen pudotusammuta, osallistuu
joukkueen jokainen jdsen pudotusammuntaan valmentajan maarddmassa
jarjestyksessa. Kun kyseessa on mitaliottelun jalkeinen pudotusammunta,
ampuvat kaikki joukkueen jdsenet numerojarjestyksessa. Ampumajarjestys
on sama koko pudotusammunnan aikana.

Ne joukkueiden urheilijat, jotka ampuvat ensin asettuvat jonoon
ampumapaikan 1 taakse ja ampuvat vuoron perdan vasemman kiekon. Jos
tasatulokset eivat ratkenneet, ampuvat joukkueiden toiset ampujat
ampumapaikalta 2 oikean kiekon. Ellei tasatulokset vielakaan ratkenneet,
ampuvat joukkueiden kolmannet urheilijat paikalta 3 vasemman kiekon.
Kierto jatkuu, kunnes tasatulokset ovat ratkenneet.

Kuhunkin kiekkoon saa ampua ainoastaan yhden laukauksen.
Pudotusammunnan valmistautumisaika on 12 sekuntia.

Aikarajoja tulee valvoa elektronisella ajanotolla, jota operoi sitd varten
nimetty tuomari.

15. Valmentaminen

b)

d)

Alkukilpailun ja mitaliotteluiden aikana ei-sanallinen valmentaminen on
sallittu.

Mitaliottelun aikana, kun on oman joukkueen urheilijan vuoro ampua, voi
valmentaja kayttaa yhden (1) aikalisan, joka on enintdan yhden (1) minuutin
pituinen. Valmentaja voi puhua urheilijansa/urheilijoidensa kanssa
ampumapaikalla. Myds muut valmentajat voivat samanaikaisesti puhua
urheilijoidensa kanssa.

Juryn jasenen on valvottava ajankaytt6a.

Kuuluttaja voi katkon aikana kertoa yleisélle tilanteesta.
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16. Toimintahairiot

Toimintahairiét alkukilpailun aikana

a) Ase- ja patruunahairiét alkukilpailun aikana ratkaistaan haulikkosdannén
H.9.12 mukaisesti. Huom.: Jos joukkue keskeyttda alkukilpailun aikana
joukkuejasenen aserikon vuoksi, joukkueen sijoitus maaraytyy sen
perusteella, montako kiekkoa joukkue osui ennen keskeyttamista.

Toimintahairiot mitaliottelun aikana

a) Jos tuomari paattaa, ettei aseen tai patruunoiden toimintahairié ole urheilijan
syyta, tulee finaali keskeyttaa ja urheilijalle on annettava kolme (3) minuuttia
aikaa korjata ase tai hankkia toinen tarkastettu ase tai uusia patruunoita. Ellei
tdama ole mahdollista kolmen minuutin sisalla, joutuu urheilija (joukkue)
keskeyttdmaan kilpailunsa.

b) Mitaliottelu jatkuu kun hairié on korjattu. Jos urheilija (joukkue) keskeyttaa,
tulee ottelu keskeyttaa ja ei-keskeyttanyt joukkue julistaa voittajaksi.

c) Joukkueelle sallitaan kaksi (2) toimintahairiéta mitaliottelun aikana, mukaan
luettuna pudotusammunnat, riippumatta siita yritettiinkd toimintahairié korjata
tai ei.

d) Jokainen sdanndnmukainen kiekko, jonka kohdalla tdman jalkeen tapahtuu
aseen tai patruunoiden toimintahairié tulee tuomita “OHI” riippumatta siita
yrittiké urheilija ampua tai ei.

17. Vastalauseet

Vastalauseet alkukilpailun aikana

a) Vastalauseet alkukilpailun aikana ratkaistaan haulikkosdannén H.9.17
mukaisesti.

Vastalauseet mitaliottelun aikana

a) Jos urheilija on eri mieltd tuomarin kanssa koskien "OSUMA?”, ”OHI”, "UUSI
KIEKKO” tai saanndnvastaisia kiekkoja, tulee hanen ilmoittaa siitd heti
nostamalla kasi ja sanomalla "vastalause" ("protesti") ennen kuin seuraava
urheilija on ampunut.

b) Tuomarin on talléin keskeytettdvd ammunta ja, kuultuaan sivutuomareiden
mielipiteet, tehda paatoksensa. Protestia ei hyvaksyta, jos seuraava urheilija
on ampunut.

c) Kaikki muut urheilijan tai valmentajan tekemat protestit kasittelee finaalin
vastalausejury valittdmasti. Finaalin vastalausejuryn paatos on lopullinen eika
siité voi vedota.

d) Jos mitaliottelussa tehty, muuta kuin "OSUMA?”, ”OHI”, "UUSI KIEKKO” tai
saannodnvastaisia kiekkoja koskeva protesti havitdan, tulee urheilijalta
(joukkueelta) vahentaa kaksi (2) pistetta (sarjan kaksi (2) viimeista osumaa).

e) ISSF:n VAR-saant6a (H.9.18.4) noudatetaan mitaliotteluissa.
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18. Mitalitien esittely

Pronssimitalijoukkue liittyy finaaliradalla (FOP) kulta ja hopeajoukkueeseen ja he
kaikki rynhmittyvat virallisia valokuvia ja kuulutuksia varten.

19. Kuulutukset

Mitaliottelujen aikana, aina kun kaikki ovat ampuneet yhden viiden (5) kiekon sarjan,
kuulutetaan tilanne. Kuulutus saa olla korkeintaan minuutin pituinen.

20. Erikoisvarusteet
ja finaalitoimitsijat

Yksityiskohdat I6ytyvat haulikon sdanndsta H.9.18.

21. Musiikki ja
yleisén
osallistuminen

Mitaliottelujen aikana tulee soittaa musiikkia. Teknisen asiantuntijan on hyvaksyttava
soittolista. Yleisda kehotetaan kannustamaan suosikkejaan mitaliottelun aikana.

SAL:n lisdays: SAL:n alaisissa kilpailuissa musiikin soittaminen on suositeltavaa,
muttei pakollista.

22. Kiekot

Alkukilpailussa normaalit kiekot. Mitaliotteluissa poélykiekot. Mitaliottelut on kaytava
finaaliradalla.

23. Epamaaraiset ja
kiistanalaiset
kysymykset

ISSF:n tekniset yleissdannot patevat kaikissa niissa tilanteissa, joista ei ole
mainintaa ylla olevassa sdannossa. Epamaaraiset tai kiistanalaiset kysymykset tulee
juryn ratkaista ISSF:n teknisten yleissaantéjen, haulikkosaantéjen tai muiden
soveltuvien sdantdjen mukaisesti.
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SKEET JOUKKUEKILPAILU

Miehet, naiset, miesjuniorit ja naisjuniorit

SAL:n lisdys: SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa, ml. SM-kilpailut, joukkuekilpailu voidaan joko ampua alla
kuvatulla tavalla erillisena kilpailuna tai kuten aiemmin siten, etta joukkuekilpailun tulokset lasketaan
henkilokohtaisen kilpailun tuloksista kuten kuvattu haulikon sdantokirjassa. Joukkue-ennatykset (SJE ja AJE)
noteerataan molemmilla tavoilla erikseen. Kummallakin tavalla ammutuissa joukkuekilpailuissa
huomioidaan KY:n maardykset koskien joukkuekilpailuja (mm. KY.5.3, KY.6.3, KY.7.4).

Alkukilpailu ja finaalit

1. Laji Skeet
2. Kilpailu Joukkuekilpailu, kolme (3) urheilijaa per joukkue (maa)
3. Luokat Skeet miesten joukkuekilpailu

Skeet miesjunioreiden joukkuekilpailu
Skeet naisten joukkuekilpailu
Skeet naisjunioreiden joukkuekilpailu

4. Joukkueiden Joukkue koostuu kolmesta samaa maata edustavasta urheilijasta. Kaikkien
kokoonpano joukkuejasenten tulee kantaa ISSF saantdjen mukaista samanlaista
urheiluvaatetusta, jossa kansalliset varit ja tunnukset. Alkukilpailussa urheilijoilla on
samat selkdnumerot, kuin henkildkohtaisessa kilpailussa.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa urheilijoiden on edustettava
samaa SAL:n jasenseuraa.

Finaaliin (mitaliotteluihin) urheilijoille annetaan uudet selkanumerot.

5. Osallistuminen Kilpailuun maa saa asettaa yhden joukkueen kuhunkin luokkaan ISSF yleissdannon
mukaisesti.

Joukkueen jasen voidaan vaihtaa toiseen viimeistdan henkilékohtaisen kilpailun
ensimmaisen paivan paattyessa.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa joukkueiden maara per seura ei
ole rajattu. Joukkueen nimeaminen katso KY.

6. Kilpailumuoto Kilpailu kdydaan kahdessa vaiheessa:
a) Alkukilpailuvaihe

Joka koostuu kolmesta 25 kiekon kierroksesta (3x25 kiekkoa = 75 kiekkoa
per urheilija).

Joukkueen kokonaismaara kiekkoa on 3x75 = 225 kiekkoa
b) Finaalivaihe

Joka koostuu kulta/hopeaottelusta ja pronssiottelusta

7. Alkukilpailun Erajako suoritetaan ISSF:n saantdjen mukaisesti.

erajako w e N . : -
J Erassa ei saa olla enemman kuin yksi (1) saman maan urheilija.

SAL:n lisdys: SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa pyritaan siihen, ettei samassa
erassa olisi enemman kuin yksi saman seuran edustaja.
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8. Sijat alkukilpailun
jalkeen ja
valikoituminen
finaalivaiheeseen

a) Alkukilpailun jalkeen joukkueet asetetaan paremmuusjarjestykseen
joukkuejasenten yhteenlaskettujen tulosten perusteella (75x3=225 kiekkoa)
ISSF haulikkosaantéjen H.9.14.5.2 ja H.9.15.3.

b) Jos kaksi tai useampi joukkue on tasatuloksilla sijoista 1-4, tulee heidan
paremmuusjarjestys ratkaista pudotusammunnalla tdman sdanndn kohdan
12 mukaan. Jos on useampia pudotusammuntoja, ratkaistaan alemmat sijat
ensin ja korkeammat sijat sen jalkeen.

c) Tasatulokset sijoilla 5 ja eteenpdin, jotka eivat ratkenneet
pudotusammunnassa, tulee ratkaista haulikkosdantdéjen H.9.14.5.2 ja
H.9.15.3 mukaan.

d) Nelja parasta joukkuetta valikoituu finaalivaiheeseen (mitaliotteluihin).

e) Joukkueet sijalla 1 ja 2 valikoituvat kulta/hopeaotteluun ja joukkueet sijalla 3
ja 4 valikoituvat pronssiotteluun.

SAL:n lisdys: Ellei joukkueita kilapailuluokassa ole vahitaan nelja (4) menetellaan
SAL:n alaisessa kilpailutoiminnassa seuraavasti:

a) Kolme joukkuetta: Alkukilpailun jalkeen kaksi parasta joukkuetta ampuvat
mitaliottelun kullasta ja hopeasta. Alkukilpailun kolmannella sijalla oleva
joukkue saa pronssia eika pronssiottelua ammuta.

b) Kaksi joukkuetta: Ammutaan mitaliottelu kullasta ja hopeasta.

c) Yksi joukkue: Mitaliottelua ei ammuta vaan kilpailu loppuu alkukilpailun
jalkeen.

9. Uudet
selkdnumerot
alkukilpailun tai
mahdollisten
pudotusammuntojen
jalkeen

a) Alkukilpailun ja sitd mahdollisesti seuraavan pudotusammunnan jalkeen
neljalle finaalivaiheeseen (mitaliottelut) selvinneelle joukkueelle jaetaan
uudet selkdnumerot alkukilpailusijoitusten perusteella.

b) Parhaalla sijalla olevalle joukkueelle jaetaan numerot 11, 12 ja 13, toisena
olevalle joukkueelle numerot 21, 22 ja 23, kolmannelle joukkueelle numerot 31,
32 ja 33 sekd neljannelle joukkueelle numerot 44, 4, ja 43. Selkdnumeroissa
pitda my0ds nakya joukkueiden kansallisuudet KOK:n lyhenteina.

c) Esimerkki selkdnumeroista:

USA | USA | USA | ITA | ITA | ITA | KOR | KOR | KOR | LUX | Lux | LUX
14 12 13 |21 | 22 | 23 31 32 33 44 4, 43

10. Finaalivaihe
(mitaliottelut)

Kilpailuformaatti

a) Finaalivaiheessa ammutaan pronssiottelu ensin
viimeiseksi.

ja kulta/hopeaottelu

b) Finaalivaiheen joukkueiden urheilijat ilmoittautuvat kilpailualueella
patruunatarkastusta varten viimeistaan 30 minuuttia ennen pronssiottelun
virallista alkamisaikaa, joko itse tai valmentajansa tai joukkueen
toimitsijansa valityksella. Tassa vaiheessa jury jakaa selkdnumerot.

c) Joukkueenjohtajat ovat vastuussa siitd, ettd selkdnumerot

urheilijoille.

jaetaan
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d)

f)

9)

Urheilijat, jotka osallistuvat pronssiotteluun tulee ilmoittautua finaaliradalla
(FOP) viimeistaan viisitoista (15) minuuttia ennen pronssiottelun virallista
alkamisaikaa.

Urheilijat, jotka osallistuvat kulta/hopeaotteluun tulee ilmoittautua
finaaliradalla (FOP) viimeistaan pronssiottelun virallisena alkamisaikana.

Jury suorittaa patruuna- ja varustetarkastuksen. Patruunatarkastuksen on
oltava suoritettu ennen urheilijoiden esittelya.

Mikali joukkueen patruunat ei toimiteta maaradaikaan mennessa, 30
minuuttia ennen pronssiottelun virallista alkamisaikaa, joukkueen
laatikkoihin, vahennetdan rangaistuksena 1 piste joukkueen ensimmaisen
urheilijan ensimmaisesta osumasta. 1 pisteen rangaistus maarataan myds,
jos joku joukkueen urheilija ei ilmoittaudu kilpailualueelle (FOP) noudattaen
taman saannon aikarajoja.

11. Kiekkomaara
mitaliotteluissa

a)

b)

d)

Mitaliottelussa ampuvat kummankin joukkueen jasenet jarjestyksessa
kultakin ampumapaikalta 3, 4, 5, 3 ja 4 (maksimissaan viisi ampumapaikkaa)
nelja (4) kiekkoa (kaksi kaksoiskiekkoa). Enintaan 20 kiekkoa per urheilija
seuraavasti:

1.sarja, ampumapaikka 3: 1 normaali ja 1 k&anteinen kaksoiskiekko
2.sarja, ampumapaikka 4: 1 normaali ja 1 k&anteinen kaksoiskiekko
3.sarja, ampumapaikka 5: 1 normaali ja 1 kdanteinen kaksoiskiekko
4.sarja, ampumapaikka 3: 1 normaali ja 1 kdanteinen kaksoiskiekko
5.sarja, ampumapaikka 4: 1 normaali ja 1 kdanteinen kaksoiskiekko

1. sarjan (ampumapaikka 3) ampuu numerojarjestyksessa ensin se joukkue,
jolla on korkeampi alkukilpailusijoitus (pienempi selkanumero). Toinen
joukkue ampuu tdman jalkeen. Urheilijat jarjestyvat numerojarjestyksessa
jonoon ensimmaisen ampujan taakse. Yhden sarjan aikana kukin joukkue
saa viisitoista (15) kiekkoa siten, ettd jokaiselta ampumapaikalta heitetaan
yksi (1) vasen, yksi (1) suora ja yksi (1) oikea kiekko.

Ampumajarjestys joukkueiden valilla vaihtuu joka ampumapaikan jalkeen.
Esim. toisen sarjan (ampumapaikka 4), ampuu toinen joukkue ensin ja
ensimmainen joukkue taman jalkeen, jne.

Joka sarjan (ampumapaikan) jalkeen saa se joukkue, jolla on eniten osumia
sarjassa ammutuista 12 kiekosta (3x4=12) kaksi (2) pistetta. Toinen joukkue
saa nolla (0) pistetta. Jos tulokset ovat samat saavat kummatkin joukkueet
yhden (1) pisteen. Sarjan pisteet siirtyvat seuraavaan sarjaan.

Ammutut osumat eivat siirry, vaan jokainen sarja (ampumapaikka) aloitetaan
nollasta (0).

Joukkue, joka saavuttaa kuusi (6) pistetta on voittaja.

Jos molemmilla joukkueella on sama tulos (5-5) viiden sarjan jalkeen,
ratkaistaan voittaja pudotusammunnalla tdman s&anndén kohdan 12
mukaisesti.
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h)

Kun tuomari on komentanut "START” tai kun edellinen urheilija on jattanyt
ampumapaikan, tulee seuraava urheilija siirtyd kymmenen (10) sekunnin
sisalla ampumapaikalle.

Urheilijan on seistdvd molemmat jalat kokonaan ampumapaikan rajojen
sisdpuolella, ladattava aseensa, otettava valmis-asento ja kutsuttava
ammuttavat kaksoiskiekot. Sallittu enimmaisaika kutsua molemmat
ampumapaikalla ammuttavat kaksoiskiekot on 30 sekuntia siitéd kun ampuja
on siirtynyt ampumapaikalle.

Aikarajoja tulee valvoa elektronisella ajanotolla, jota operoi sitd varten
nimetty tuomari.

12.
Pudotusammunta-
menettely

Pudotusammunta alkukilpailun jalkeen

a)

b)

d)

e)

f)

9)

Ampumajarjestys pudotusammunnassa maaraytyy alkukilpailun
valiaikaisten sijoitusten perusteella. Joukkue korkeammalla sijalla ampuu
ensin.

Mikali joukkueilla on taydellinen tulos, tai sijat ei muuten saa ratkottua count
back-sdanndlla, tulee joukkueiden ampumajarjestys pudotusammunnassa
arpoa.

Pudotusammunta suoritetaan ampumapaikalta 4.

Joukkueiden valmentajien on maarattava missa jarjestyksessa joukkueen
urheilijat ampuvat. Ampumajérjestys pysyy samana koko
pudotusammunnan ajan.

Joukkueiden kaikki jasenet osallistuvat pudotusammuntaan vuorotellen
valmentajan maaraamassa jarjestyksessa seuraavasti:

Ne joukkueiden urheilijat, jotka ampuvat ensin asettuvat jonoon
ampumapaikan 4 taakse ja ampuvat vuoron perdadn normaalin
kaksoiskiekon. Jos tasatulokset eivat ratkenneet, ampuvat joukkueiden
toiset ampujat samalta ampumapaikalta kdanteisen kaksoiskiekon. Ellei
tasatulokset vielakdan ratkenneet, ampuvat joukkueiden kolmannet
urheilijat samalta paikalta normaalin kaksoiskiekon. Kierto jatkuu, kunnes
tasatulokset ovat ratkenneet.

Ennen pudotusammuntaa sallitaan koelaukaukset ja naytetaan naytekiekot.

Pudotusammunta mitaliottelun jalkeen

a)

b)

d)

Ampumajarjestys pudotusammunnassa maaraytyy selkdnumeroiden
perusteella. Joukkue, jolla on pienimmat selk&numerot, ampuu ensin.
Joukkueen jasenet ampuvat numerojarjestyksessa.

Pudotusammunta ammutaan ampumapaikoilta 3, 4 ja 5, kiertden kunnes
tasatulokset ovat ratkenneet.

Kaikki joukkueen jasenet osallistuvat pudotusammuntaan
numerojarjestyksessa. Ampumajarjestys pysyy samana koko
pudotusammunnan ajan.

Joukkueiden ne jasenet, joilla on selkdnumerossaan alanumero 1 ampuvat
vuoron perdan ampumapaikalta 3 normaalin kaksoiskiekon. Ellei
tasatulokset ratkenneet ampuvat alanumerolla 2 olevat urheilijat samalta
paikalta kdanteisen kaksoiskiekon. Ellei tasatulokset vieldkaan ratkenneet
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ampuvat kolmannet urheiljat normaalin  kaksoiskiekon samalta
ampumapaikalta. Jos tasatulokset eivat ratkenneet siirtyvat urheilijat
ampumaan samassa jarjestyksessa ampumapaikalle 4, sen jalkeen paikalle
5, takaisin paikalle 3 jne. kunnes tasatulokset ovat ratkenneet.

Mitaliottelun jalkeisessa pudotusammunnassa ei sallita koelaukauksia eika
nayteta naytekiekkoja.

13.
Pudotusammunnan
aikarajat

b)

Kun tuomari on komentanut "START” tai kun edellinen urheilija on jattanyt
ampumapaikan, tulee seuraava urheilija siirtyd kymmenen (10) sekunnin
sisalla ampumapaikalle.

Urheilijan on seistdvd molemmat jalat kokonaan ampumapaikan rajojen
sisdpuolella, ladattava aseensa, otettava valmis-asento ja kutsuttava
ammuttavat kaksoiskiekot. Sallittu enimmaisaika kutsua ampumapaikalla
ammuttavat kaksoiskiekot on 15 sekuntia siitd kun ampuja on siirtynyt
ampumapaikalle.

Aikarajoja tulee valvoa elektronisella ajanotolla, jota operoi sitd varten
nimetty tuomari.

14. Valmentaminen

b)

c)

d)

Alkukilpailun ja mitaliotteluiden aikana ei-sanallinen valmentaminen on
sallittu.

Mitaliottelun aikana, kun on oman joukkueen urheilijan vuoro ampua, voi
valmentaja kayttda yhden (1) aikalisan, joka on enintdan yhden (1) minuutin
pituinen. Valmentaja voi puhua urheilijansa/urheilijoidensa kanssa
ampumapaikalla. Mydés muut valmentajat voivat samanaikaisesti puhua
urheilijoidensa kanssa.

Juryn jasenen on valvottava ajankayttoa.

Kuuluttaja voi katkon aikana kertoa yleisdlle tilanteesta.

16. Toimintahairiot

Toimintahairiot alkukilpailun aikana

a) Ase- ja patruunahdiriét alkukilpailun aikana ratkaistaan haulikkosdanndn

H.9.12 mukaisesti. Huom.: Jos joukkue keskeyttaa alkukilpailun aikana
joukkuejasenen aserikon vuoksi, joukkueen sijoitus maéaraytyy sen
perusteella, montako kiekkoa joukkue osui ennen keskeyttamista.

Toimintahairiot mitaliottelun aikana

a)

b)

c)

Jos tuomari paattaa, ettei aseen tai patruunoiden toimintahairié ole urheilijan
syyta, tulee finaali keskeyttaa ja urheilijalle on annettava kolme (3) minuuttia
aikaa korjata ase tai hankkia toinen tarkastettu ase tai uusia patruunoita. Ellei
tama ole mahdollista kolmen minuutin sisalla, joutuu urheilija (joukkue)
keskeyttamaan kilpailunsa.

Mitaliottelu jatkuu kun hairié on korjattu. Jos urheilija (joukkue) keskeyttaa,
tulee ottelu keskeyttaa ja ei-keskeyttanyt joukkue julistaa voittajaksi.

Joukkueelle sallitaan kaksi (2) toimintahairiéta mitaliottelun aikana, mukaan
luettuna pudotusammunnat, riippumatta siita yritettiinkd toimintahairié korjata
tai ei.
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d) Jokainen sdanndnmukainen kiekko, jonka kohdalla tdman jalkeen tapahtuu
aseen tai patruunoiden toimintahairié tulee tuomita “OHI” riippumatta siita
yrittiké urheilija ampua tai ei.

16. Vastalauseet

Vastalauseet alkukilpailun aikana
a) Vastalauseet alkukilpailun aikana ratkaistaan haulikkosaannén H.9.17
mukaisesti.

Vastalauseet mitaliottelun aikana

a) Jos urheilija on eri mielta tuomarin kanssa koskien "'OSUMA”, ”OHI”, ”UUSI
KIEKKO” tai sdanndnvastaisia kiekkoja, tulee hanen ilmoittaa siitd heti
nostamalla kasi ja sanomalla "vastalause" ("protesti") ennen kuin seuraava
urheilija on ampunut.

b) Tuomarin on talldin keskeytettdvd ammunta ja, kuultuaan sivutuomareiden
mielipiteet, tehda paatdksensa. Protestia ei hyvaksyta, jos seuraava urheilija
on ampunut.

c) Kaikki muut urheilijan tai valmentajan tekemat protestit kasittelee finaalin
vastalausejury valittdmasti. Finaalin vastalausejuryn paatds on lopullinen eika
siitd voi vedota.

d) Jos mitaliottelussa tehty, muuta kuin "OSUMA”, ”OHI”, "UUSI KIEKKO” tai
saannonvastaisia kiekkoja koskeva protesti havitdan, tulee urheilijalta

(joukkueelta) vahentaa kaksi (2) pistetta (sarjan kaksi (2) viimeistéd osumaa).

e) ISSF:n VAR-saant6a (H.9.18.4) noudatetaan mitaliotteluissa.

17. Mitalitien esittely

Pronssimitalijoukkue liittyy finaaliradalla (FOP) kulta ja hopeajoukkueeseen ja he
kaikki rynhmittyvat virallisia valokuvia ja kuulutuksia varten.

18. Kuulutukset

Mitaliottelujen aikana, aina kun kaikki ovat ampuneet yhden viiden (5) kiekon sarjan,
kuulutetaan tilanne. Kuulutus saa olla korkeintaan minuutin pituinen.

19. Erikoisvarusteet
ja finaalitoimitsijat

Yksityiskohdat I6ytyvat haulikon sdanndsta H.9.18.

20. Musiikki ja
yleisén
osallistuminen

Mitaliottelujen aikana tulee soittaa musiikkia. Teknisen asiantuntijan on hyvaksyttava
soittolista. Yleisda kehotetaan kannustamaan suosikkejaan mitaliottelun aikana.

21. Kiekot

Alkukilpailussa normaalit kiekot. Mitaliotteluissa polykiekot. Mitaliottelut on kaytava
finaaliradalla.

22. Epamaaraiset ja
kiistanalaiset
kysymykset

ISSF:n tekniset yleissdannét patevat kaikissa niissa tilanteissa, joista ei ole
mainintaa ylla olevassa sdannossa. Epamaaraiset tai kiistanalaiset kysymykset tulee
juryn ratkaista ISSF:n teknisten yleissdantéjen, haulikkosdantéjen tai muiden
soveltuvien saantéjen mukaisesti.
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