PRS/2025

saL

SUOMEN AMPUMA-
URHEILULIITTO

PRS-LAJIEN
SAANNOT (PRS)

Hyvéaksytty Suomen Ampumaurheiluliiton
kilpailuvaliokunnan kokouksessa 3.4.2025.

Voimassa 15.4.2025 alkaen.

Saanndt noudattavat IPRF:n kilpailusaantoja.



Nama ovat Suomen Ampumaurheiluliiton (SAL:n) kil-
pailuvaliokunnan hyvaksymat PRS-ammunnan saan-
nét. Ne noudattavat IPRF:n (International Presision
Rifle Federation) saantdja. SAL on IPRF:n jasen.

SM- ja muussa kansallisissa kilpailutoiminnassa nou-
datetaan néaiden sdantdjen lisaksi Kilpailutoiminnan
Yleissaantoja ja ohjeita (KY).
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PRS-saannoét

PRS-AMMUNNAN SAANNOT

1. PRS YLEISESTI

PRS lyhenne tassa yhteydessa tarkoittaa
Precision Rifle Shooting, joka vapaasti
suomennettuna tarkoittaa tarkkuuskivaa-
riammuntaa.

PRS-kilpailut (Precision Rifle match) ovat
vaihtelevia, useista rasteista ja ampu-
masuorituksista koostuvia keskipitkan tai
pitkan etaisyyden ammuntoja, jotka suo-
ritetaan erilaisista, usein haastavistakin
ampuma-asennoista, joissa on tarkoi-
tuksena mitata kilpailijoiden kaytdnnén
ampumataitoa ja kivaarin kasittelytaitoa.

Rastit (Stage) sisaltavat yhden ampu-
masuorituksen (Course Of Fire), joka on
yleensd noin 10 laukauksen yhtajaksoi-
nen suoritus, mutta voivat sisaltdd myos
muita tehtavia ja suoritettavia toimintoja.

Englanti on IPRF-sdantdjen virallinen
kieli. Kaikissa tilanteissa, joissa suomen-
kielinen kdannds poikkeaa alkuperaisista
englanninkielisista saannoista, on kansal-
lisissa kilpailuissa suomenkielinen versio
maaraava.
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PRS-kilpailuiden vaihtelevan luonteen
vuoksi kaikki rastit on suunniteltava, ra-
kennettava ja suoritettava aina turvalli-
suus mahdollisimman tarkasti huomioi-
den.

Kilpailun onnistuminen maaraytyy jokai-
sen rastin haasteellisuuden, laadun ja
monimuotoisten tehtavien perusteella.

PRS-kilpailun rastien on oltava:

Tasapainossa maalien koon, ampumae-
taisyyden, ampumapaikkojen, aikarajoi-
tuksen ja mahdollisuuksien mukaan ym-
paristotekijdiden suhteen.

Suunniteltu ensisijaisesti testaamaan kil-
pailijan ammuntataitoja, ei valttdmatta
heidan fyysisia kykyjaan tai ominaisuuksi-
aan.

Vaikeusasteeltaan sellaiset, jotka sopivat
aiotun kilpailun tasolle.

TARKKUUSKIVAARIKILPAILUJEN
TYYPIT

PRS-kilpailut on jaettu kahteen tyyppiin;
Yksil6kilpailut ja joukkuekilpailut (pl. seu-
rajoukkuekilpailut, joita esim. SM-kilpai-
luissa ammutaan).

Yksilokilpailut

Kilpailijat kilpailevat yksil6llisesti.
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Kilpailun lopussa eniten pisteitd saanut
kilpailija julistetaan voittajaksi.

Pisteiden ollessa tasan sovelletaan saan-
tokohtaa 3.2 PRS-KILPAILUN TASATI-
LANTEEN RATKAISU (“TIEBREAKER”).

Joukkuekilpailut

Joukkuekilpailun kilpailijat kilpailevat yh-
dessa yhdistettynd joukkueena kussakin
vaiheessa yhteisen aikarajan sisalla.
Kilpailijat eivat kerda yksittaisia pisteita,
vaan heidan henkildkohtaiset pisteensa
yhdistetaan joukkuepisteiksi.

Joukkue, jolla on eniten pisteita kilpailun
lopussa, julistetaan voittajaksi.

Pisteiden ollessa tasan sovelletaan saan-
tokohtaa 3.2 PRS-KILPAILUN TASATI-
LANTEEN RATKAISU (“TIEBREAKER”)

RASTIT

Jokainen rasti PRS-kilpailussa liittyy olen-
naisesti tarkkuuskivdariammuntaan.

Kilpailijoiden on saatava ratkaista jokai-
nen rasti omalla tavallaan, eika rastikuva-
uksen tule olla liian rajoittava.

Rastit ovat luonteeltaan vaihtelevia, ja kil-
pailun jarjestdjia kannustetaan olemaan
luovia tuomalla oman nakemyksensa ras-
tien suunnittelussa.
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Yleensa rastit ovat yhdistelma seuraa-
vista:

Kéaytannolliset rastit (maasto-olosuh-
teissa): useimmin simuloivat luonnollista
maastoa hyddyntden metsastys- tai soti-
lastyyppisissd maastossa esiintyvia estei-
ta ja tilanteita. Useat maalit, niiden sijainti
ja etdisyys ovat tarkeassa roolissa nailla
rasteilla. Rasti vaatii usein siirtymista
suorituksen aikana eri ampumapaikkojen
valilla.

Taktiset rastit (Rataolosuhteet): useim-
min sisaltadvat enemman kaupunkimaisia
tai rakennettuja tilanteita. Nama tilanteet
ovat usein rakennettu ampumaradoille
kayttaen hyvaksi erilaisia esteita ja rekvi-
siittoja. Rastit ovat yleensa varustettuna
pienemmalla maalimaaralla ja lyhyem-
milla etaisyyksilla painottuen haastaviin
ampuma-asentoihin.

Erikoisrastit:

Shoot-Off rasti - Kaksi (tai useampi) kil-
pailijaa osallistuu samanaikaisesti ident-
tisiin ja vierekkain rakennetuille rasteille.
Rasti suoritetaan ampumalla maaleihin
eliminointimenetelmalla. Tatd voidaan
kayttaa tasatilanteen ratkaisemiseen kil-
pailun paatyttya tai kokonaan pudotuspe-
li-tyyppisena kilpailuna.
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Rasteilla tulee olla kilpailutasoon nahden
sopiva enimmaisaikaraja.

Rastin rakentaminen

Jos esteet (esimerkiksi barrikadit) on
tarkoitettu tukemaan kilpailijaa, niiden
on oltava rakennettu siten, etta kilpailijan
ja kilpailun toimitsijoiden turvallisuus on
etusijalla. Rakenteiden on oltava riittavan
vahvoja kestdamaan kaikkien kilpailijoiden
ja heidan varusteiden kayton.

Luonnollisten tai rakennettujen esteiden,
aukkojen jne. pitéisi olla sellaisia, joissa
otetaan kohtuullisesti huomioon kilpai-
lijoiden erilaiset fyysiset ominaisuudet
(pituus, fyysinen rakenne). Esteet, aukot
jne. tulee rakentaa huomioiden turvalli-
suus kaikille kilpailijoille, kilpailun toimitsi-
joille ja katsajille.

Jos tdma ei ole mahdollista, vaihtoehtoi-
sen alustan tulisi olla saatavilla kilpaili-
joiden kayttéon pyynndstd ennen rastin
aloittamista ilman rangaistusta.

Rastilla on oltava riittavasti tilaa, jotta kil-
pailun toimitsijat voivat toimia turvallisesti
ja valvoa kilpailijoita koko ajan.
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AMMUNNANKULKU

TAHTAINKUVA, TYHJALAUKAUS JA
RASTIN TARKASTUS

Kilpailijat eivat saa ottaa téhtainkuvaa la-
datulla aseella ennen aloituskaskya, ellei
rastikuvauksessa toisin mainita

Jos Kkilpailunjarjestaja kieltda tahtain-
kuvan ottamisen myo6s lataamattomalla
ampuma-aseella etukateen ennen aloi-
tuskaskya, kilpailijoille on ilmoitettava siita
kirjallisesti rastikuvauksessa.

Jos tahtainkuvan ottaminen on sallittua,
kilpailijat saavat ottaa tahtainkuvan la-
taamattomalla ampuma-aseella ennen
aloituskdskya vain yhteen maaliin var-
mistaakseen, etta optiikka (parallaksi, tar-
kennus jne.) on saadetty oikein. Kilpailijat
eivat saa testata ampumajarjestysta tai
ampuma-asentoa tahtdinkuvaa ottaes-
saan.

Ennen rastin suoritusta kilpailijat voivat
kayttdd ainoastaan kiikareita, monoku-
laaria, etdisyysmittaria tai kaukoputkea
Ioytdadkseen maalit ja maarittddkseen
etaisyydet. Optiikka voidaan asettaa ja-
lustalle tai kayttdd muuta sopivaa tukea.
Kivaarin tahtainta ei saa kayttaa.

Kilpailijat eivat saa kayttdd minkaanlai-
sia varusteita tai ampuma-aseen osaa
mukaan lukien niiden lisavarusteet jne.,
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paitsi omia kasidan suorittaessaan rastin
tarkastusta ("lapikayntia / valmistautumis-
ta”).

Kukaan ei saa menna ampuma-alueelle
tai liikkua sen lapi ilman ennakkoilmoitus-
ta ja hyvaksyntaa kyseisen rastin rastituo-
marilta tai kilpailun johtajalta.

Ylla olevien saantdjen rikkomuksia pide-
taan huijauksena ja niista koituu mahdolli-
sia seuraamuksia.

RADAN VARUSTEIDEN TAI AMPUMA-
PAIKAN MUOKKAAMINEN

Kilpailija ei saa muokata tai muuten kasi-
telld radan pintaa, luonnollista kasvustoa,
rakenteita, barrikadeja tai muita alueel-
lisia varusteita (mukaan lukien maalit,
maalien jalustat ja toimilaitteet) missaan
tilanteessa.

Kilpailija voi pyytda kilpailun toimitsijoi-
ta ryhtymaan korjaaviin toimenpiteisiin
varmistaakseen johdonmukaisen ampu-
mapaikan pinnan, esteiden kunnon ja
maalien nakyvyyden suhteen.

Kilpailun johtajalla on lopullinen toimivalta
kaikissa tallaisissa pyynndissa.

Yll& olevien rikkomuksia pidetdan huija-
uksena ja niistd koituu mahdollisia seu-
raamuksia

11
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KIVAARIN VALMIUSTILA

Patruunapesan on oltava tyhja ja lukkolai-
te (pultti) takana jokaisen rastin alkaessa.

Poikkeuksia ei tehda.

Kivaarien valmiustilan tulee olla rastin
alkaessa joko:

Lipas kiinnitettyna: lipas taytetty ja asen-
nettu (tarvittaessa).

Jos kilpailija ei kiinnita lipasta, kun se on
sallittua, tasta ei aiheudu virhetta tai muita
toimia, koska kilpailija on aina vastuussa
kivaarin kasittelysta.

Lipas irrotettuna: kiintean makasiinin tu-
lee olla tyhja, lippaat taynna, mutta irrotet-
tuna aseesta.

Rasti voi edellyttaa erilaisia kivaarin val-
miustiloja, jotka poikkeavat ylla maini-
tuista. Tallaisissa tapauksissa vaadittava
valmiustila on ilmoitettava selvasti kirjalli-
sesti rastikuvauksessa.

Kun kirjallinen rastikuvaus edellyttaa, etta
kilpailijan ampuma-ase ja/tai sen lisdosa
on asetettava poydalle tai muulle pinnalle
ennen aloituskaskya, ne on oltava sijoitet-
tuna kirjallisen rastikuvauksen mukaises-
ti.
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KILPAILIJAN LAHTOASENTO

Nama patevat vain rastituomarin komen-
nosta:

Kivaari tehdaan turvalliseksi ja pidetdan
tai sijoitetaan Kkirjallisen rastikuvauksen
mukaisesti.

Ellei kirjallisessa rastikuvauksessa toisin
mainita, kilpailijan asento ennen rastin al-
kamista on oltava "High Ready”; han sei-
soo normaalisti pystyssa kivaarin kanssa,
piippu suunnattuna turvalliseen suuntaan,
sormi ulkona liipaisimen suojuksesta.

Ellei kirjallisessa rastikuvauksessa toisin
mainita, aseen pitaminen piippu suunnat-
tuna muualle kuin turvalliseen suuntaan
on kiellettya.

Kilpailija, joka aloittaa rastin vaaralla 1ah-
téasennolla, voi rastituomari vaatia ampu-
maan rastin uudelleen, "Uusinta”.

Eri rastit voivat vaatia, etta 1ahtéasento on
makuuasennossa, polvillaan, istualtaan
tai lahtéasento on muutoin maaritelty,
asento on mainittava kirjallisessa rasti-
kuvauksessa. Kuitenkin "Kivaarin valmi-
ustila” (kohta 2.3) on maaraava ja ohittaa
“kilpailijan lahtdasento” -kohdan (kohta
2.4) pitden kuitenkin kohdan ei ristiriitaiset
ohjeet voimassa.

13
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Kilpailijan tulee aloittaa rasti kaikilla vaa-
dituilla / tarvittavilla varusteilla, jotka tulee
olla mukana ja irti maasta ts. “kannossa”.

Kaikki varusteet, jotka eivat ole ollut
kilpailijalla mukana aloituksessa ja irti
maasta [&dhtdmerkin kuuluessa eivat ole
kilpailijan kaytettavissa rastin suorituksen
aikana. esim. kilpailija ei voi palata repul-
leen hakemaan tukipussia. Irti maasta
-sdant6d ei sovelleta tilanteissa jossa
kilpailijan lahtdasento ei mahdollista sita
(esim. makuulta).

Jos Kkilpailija joutuu uusimaan (Uusinta)
rastin, Kilpailija aloittaa rastin uudelleen
samalla tavalla ja tarvikkeilla, joita kaytet-
tiin ensimmaisella kerralla.

LATAAMINEN, UUDELLEENLAATA-
MINEN TAI TYHJENTAMINEN RASTI-
SUORITUKSEN AIKANA

Rastisuorituksen aikana asetta ladatessa,
lipasta vaihdettaessa tai tyhjennettaessa
kilpailijan sormet on oltava nakyvasti lii-
paisinsuojuksen ulkopuolella ja ampuma-
ase on suunnattava turvallisesti ampu-
masuuntaan tai muuhun rastituomarin
valtuuttamaan turvalliseen suuntaan. Mi-
kali aseessa on lippaan vapautin liipaisin-
suojuksen sisapuolella niin aseen lukon
pitda olla auki ja sen jalkeen vasta saa
suorittaa lippaan vaihdon, mikali ampuja
suorittaa toiminnon aseen lukko kiinni niin
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se tulkitaan vaarantavaksi virheeksi, josta
seuraa varoitus (Match Warning)

LIIKKUMINEN

Kaikki liikkuminen tulee suorittaa sormi
nakyvasti liipaisinsuojuksen ulkopuolella
ja lukkolaite takana (pultti auki), paitsi
silloin, kun kilpailijalla on tahtdinkuva tai
kilpailija ampuu maaleja liikkuessaan.

Itselataavalla kivaarillda on kaytettava
varmistinta. Suosituksena, ettd ampu-
ja huomauttaa rastituomaria huutamalla
"safe” aina kun varmistaa aseen. Tama
selkeyttdd tuomarin toimintaa.

Ampuma-ase on osoitettava turvalliseen
suuntaan.

Liilke on maaritelty seuraavasti, mutta ei
rajoitu alla mainittuihin toimintoihin:

Siirtyminen kohteeseen.

Ampuma-asennon vaihtaminen (esim.
seisoviltaan polvilleen, istualtaan seiso-
maan jne.).

Kivaarin sijainnin muuttaminen esteella.

AVUSTAMINEN RASTISUORITUKSEN
AIKANA

PRS-kilpailun rastit ovat tapahtumia, jotka
on suunniteltu testaamaan ampujan taito-

15
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ja ja kilpailijan avustaminen suorituksen
aikana on kiellettya.

Avunanto ennen ja/tai jalkeen rastisuo-
rituksen on sallittua ja sitd suositellaan
erityisesti aloitteleville ampuijille.

Kilpailijalle ei saa antaa minkaanlaista
apua suorituksen aikana, poikkeuksena
etta jokainen rastille maaratty rastituomari
voi antaa kilpailijalle turvallisuusvaroi-
tuksia tai keskeyttdd ammunnan milloin
tahansa. Tallaiset varoitukset tai keskey-
tys eivat oikeuta kilpailijalle rastin uusinta-
ammuntaa.

Liikuntarajoitteisille kilpailijoille voidaan
myodntaa erityislupa kilpailun johtajan toi-
mesta koskien liikkumisapua.

Kuka tahansa henkilo, joka avustaa kil-
pailijaa rastin aikana ilman rastituomarin
(ja tallaista apua saavan kilpailijan) en-
nakkohyvaksyntaa voi rastituomari antaa
harkinnan mukaan suullisen varoituksen.

Henkildn syyllistyessa toistuvasti rikko-
muksiin, Kilpailun johtaja voi harkintansa
mukaan maarata rastin tai kilpailun hylka-
yksen kyseisen henkilén kohdalla.

Paikallinen toimija (seura) voi harkintansa
mukaan lieventaa "avustamista rastisuori-
tuksen aikana” -kohtaa alemmissa kilpai-
luluokissa kuin SM-kilpailuissa
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HAIRIOTILANTEET / HAIRINTA SUO-
RITUKSEN AIKANA

Kuka tahansa henkild, joka héairitsee sa-
nallisesti tai muuten kilpailijaa tdman suo-
rituksen aikana voidaan hylata epaurhei-
lijamaisesta kaytdoksesta. Jos rastituomari
katsoo, ettd hairid vaikutti merkittavasti
suorittavaan kilpailjaan, hanen on ilmoi-
tettava tapauksesta kilpailun johtajalle,
joka voi harkintansa mukaan tarjota rastin
uusintaa hairitylle kilpailijalle.

Siina tapauksessa, etta vahingossa rasti-
tuomari tai muu ulkopuolinen tapahtuma
hairitsee kilpailijaa suorituksen aikana,
rastituomari voi tarjota kilpailijalle rastin
uusintaa. Kilpailijan tulee hyvaksya tai
hylatda uusintamahdollisuus ennen kuin
nakee pisteet tai ajan (jos sovellettavis-
sa) ensimmaisesta yrityksesta. Kuitenkin
kaikkiin kilpailijan tekemiin turvallisuusrik-
komuksiin puututaan ja ovat rangaistavia.

UUSINNAT

Kilpailija voi pyytda uusintaa, jos han
uskoo sen olevan perusteltua. Kilpailijalla
on kaksi (2) minuuttia aikaa esittda vali-
tuksensa rastituomarille, joka voi paattaa
sallitaanko uusintasuoritus. Jos Kilpailija
saa kielteisen paatoksen tai rastituomari
ei pysty tekemaan paatdsta, niin kilpaili-
jalla on oikeus valittaa kilpailun johtajalle.
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Kilpailijalla on viisitoista (15) minuuttia
aikaa esittaa valituksensa kilpailun johta-
jalle, joka sitten tekee paatoksen.

Uusintoja on kahdenlaisia:

Rastin uusiminen ("Kokonaan uusinta”)
tarkoittaa, etta kilpailija suorittaa koko
rastin uudelleen alusta loppuun.

”Osittainen uusinta” tarkoittaa, etta
kilpailija asetetaan tasmalleen samaan
asemaan ja asentoon, joka oli ennen kes-
keytystd ja suoritusaika asetetaan kes-
keytyshetkella jaljelle jdaneeseen aikaan.
Jos joko sijainti tai jaljella oleva aika ei ole
tiedossa kilpailijan on suoritettava koko
rastin uusiminen ("Kokonaan uusinta”).

Kun kilpailija suorittaa rastin uudelleen,
kilpailijan pisteet kirjataan uusintatulok-
sesta

RASTIN JA SUORITUKSEN AIKAISET
KOMENNOT

Hyvaksytyt komennot ja niiden jarjestys
ovat seuraava:

“Onko rastin kulusta kysyttiavaa?”
(Do you understand the Course Of
Fire?”) — Kielteisen vastauksen puuttu-
misella kilpailija osoittaa ymmartavansa
taysin rastin vaatimukset ja on valmis
jatkamaan. Jos kilpailija iimoittaa tarvitse-
vansa selkeytystd rastin suorittamiseen,
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rastituomari voi vastata kaikkiin kysymyk-
siin ennen jatkamista.

“Aloitusasentoon” tai “Aloitusasen-
toon, lipas kiinnita” ("Make Ready”)
— Tama komento merkitsee rastin alkua.
Kilpailija on rastituomarin valvonnassa,
piippu on suunnattava turvalliseen suun-
taan tai rastituomarin maarittelemalla ta-
valla, silméat ja kuulo suojattava, ja (tarvit-
taessa) asetettava ase paikalleen kirjalli-
sen rastikuvauksen mukaisesti. Kilpailijan
otettava vaadittu aloitusasento. Taman
jalkeen rastituomari jatkaa komentoja.

Kun ylla oleva komento on annettu, kilpai-
lija ei saa siirtya pois lahtdpaikasta ennen
[&htdbmerkin antamista tai ilman rastituo-
marin hyvaksyntaa. Saannon rikkominen
katsotaan vaaralliseksi aseen kasittelyk-
sija ja johtaa rastilta hylkdykseen.

”Onko ampuja valmis?” (”Are Shooter/
You Ready?”) — Kilpailija ilmoittaa ole-
vansa valmis tai kilpailijan puuttuva kiel-
teinen vastaus osoittavat, etta han on val-
mis jatkamaan. Jos kilpailija ei ole valmis
tdhan kaskyyn, hanen on ilmoitettava “El”
("Not Ready”). Kun Kilpailija on valmis,
hanen tulee ottaa vaadittu I&htSpaikka ja
ilmoittaa rastituomarille, ettd on valmis
aloittamaan suorituksen.

“Huomio!” (”Standby”) — Tata komen-
toa seuraa suorituksen lahtésignaali sa-
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tunnaisesti vaihtelevalla valilla 1-4 se-
kuntia.

“Lahtosignaali” (”Start Signal”) — Lah-
tosignaalin kuuluessa aloittaa kilpailija
suorituksen rastilla. Jos kilpailija ei jostain
syysta reagoi lahtdsignaaliin, rastituomari
aloittaa uudelleen kysymalla “onko ampu-
ja valmis?”. (kohta 2.10.3 "Onko ampuja
valmis?”)

Siind tapauksessa, ettad kilpailija vahin-
gossa aloittaa ampumisen ennenaikai-
sesti ("varaslahtd”), rastituomari pysayt-
taa suorituksen ja kaynnistaa rastin uu-
delleen niin pian kuin mahdollista.

Kilpailija, joka reagoi I&htdsignaaliin, mut-
ta ei jostain syystd jatka rastin suoritta-
mista ja ylittda aikarajan. Kilpailija saa tu-
lokseksi nolla pistetta ja nolla ajan (mikali
rastilla mitataan erikseen suoritusaikaa)
kyseiselle rastille.

Rastin suorituksen aikana rastituomari,
tahystaja tai muu maaratty rastin toimit-
sija ilmoittaa selkeasti; "Hit” tai “Osuma”
ilmoittaakseen hyvaksytystd osumasta.
Kaikkia muita osumaa osoittavia kutsuja
tulee valttda, koska ne voivat aiheuttaa
hammennysta. (esim. hutia tai osumaa
vaaraan maaliin ei ilmoiteta.)

Mikali tdhystdjad huutaa vaarin osuman
esimerkiksi vaarastad paikasta ammuttu
laukaus, mutta osuu maaliin. Tulisi tuo-



2.10.7.

2.10.7.1.

2.10.8.

2.10.9.

2.10.9.1.

2.10.9.2.

PRS-saannoét

marin valittdmasti korjata tilanne ja sanoa
ampujalle ei osumaa / no hit.

Toimitsijat, katsojat tai toiset kilpailijat ei-
véat saa antaa rastia suorittavalle
kilpailijalle muita tietoja, ellei tallaisia tie-
toja anneta turvallisuussyista.

Suullinen tai muu ulkopuolinen apu suori-
tuksen aikana ei ole sallittua.

”Tuli Seis” ("Cease Fire”) — Jokainen
rastille maaratty toimitsija voi antaa tdman
komennon milloin tahansa rastisuorituk-
sen aikana. Kilpailijan tulee valittémasti
lopettaa ampuminen, lopettaa liikkuminen
ja odottaa lisdohjeita rastituomarilta.

”Lipas irti, patruunat pois ja nayta tyh-
ja” ("Unload And Show Clear”) — kun
kilpailija on lopettanut ammunnan, hanen
on tyhjennettava kiintea lipas tai irroittaa
irrotettava lipas, ja tyhjennettdva pa-
nospesa. Kilpailijan on esitettava tyhja
ase (lipas irti / makasiini tyhja, patruuna-
pesa tyhja) lukko aukinaisena rastituoma-
rin tarkastettavaksi.

“Turvalippu” (”Insert Chamber Flag”)
— kun ase on tarkastettu tyhjaksi rasti-
tuomarin toimesta, asetetaan turvalippu
rastituomarin tai kilpailijan toimesta.

Jos ase ei nayta olevan tyhja, rastituomari
jatkaa komennot kohdasta 2.10.9 "Lipas
irti, patruunat pois”
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Edella mainittujen komentojen jalkeen
rastin suoritus on valmis ja rastisuoritus
on paattynyt. Kilpailijan on taman jalkeen
poistuttava rastin suoritusalueelta turvalli-
sesti.

Ennen kilpailujohtajan / ratamestarin /
rastituomarin / ammunnanvalvojan ”Rata
vapaa” -ilmoitusta: Kilpailijat tai kilpailun
toimitsijat eivat saa siirtyd ampumalinjan
tai ampumapaikan etupuolelle tai kerata
hylsyja tai uudelleenasetella ratalaitteita.

Kun ilmoitus on tehty, tuomarit ja kilpailijat
voivat uudelleen asettaa rekvisiitat ja es-
teet, kerata kaytetyt hylsyt jne.

Kilpailija, jolla on vakava kuulovamma,
jos se on etukateen sovittu ja hyvaksy-
tetty kilpailun johtajalla, on oikeus edelld
mainittuun suulliseen viestintdan tayden-
nettyna visuaalisilla ja/tai fyysisilla sig-
naaleilla.

Suositeltavat fyysiset signaalit ovat na-
pautuksia kilpailijan heikommalle olka-
paalle kayttamalla lahtdlaskentaprotokol-
laa;

- 3 napautusta "Onko ampuja valmis”
(“Are You Ready”)

- 2 napautusta "Huomio” (“Standby”)

- 1 napautus "Laht6signaalina” (“Start
signal”’) samaan aikaan suorituksen
lahtosignaalin kanssa.
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Aseiden ja/tai varusteiden tarkastuspai-
kalla sekd kohdistuspaikalla, kilpailijat
eivat saa kasitellda ampuma-aseita eivatka
poistaa turvalippua ennen kuin tarkastaja
antaa siihen luvan. Luvan saatua kilpailija
toimii tarkastajan ohjeiden mukaisesti.

PRS-KILPAILUN PISTEYTYS

PRS-kilpailuun sovelletaan yleisten saan-
téjen ja maaraysten liséksi seuraavaa.

PISTEYTYS KELLOTETUILLE RAS-
TEILLE

Kellotetuilla rasteilla pistemaaran lisaksi
suoritusaika kirjataan ratkaisemaan tasa-
pistetilanteet kilpailun lopussa.

Kilpailijan rastin suorittamiseen kulunut
aika kellotetuilla rasteilla on kirjattava
kahden (2) desimaalin tarkkuudella, mi-
nuutit ja sekunnit ja sekunnin sadasosat
[mm:ss:SS].

PRS-KILPAILUN TASATILANTEEN
RATKAISU (“TIEBREAKER?”)

Jokaisessa kansallisessa tai kansainvali-
sessa kilpailussa pitaa olla vahintdan yksi
kellotettu rasti.

Mikali kilpailussa on useita kellotettuja
rasteja, kellotettujen rastien pisteet ja ajat
lasketaan yhdeksi kokonaispistemaaraksi
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ja -ajaksi, jota kaytetdan ratkaisemaan
tasapistetilanteet.

Kellotettujen rastien yhteenlaskettu paras
pistemaara ratkaisee ensisijaisesti tasati-
lanteet ja vasta sen jalkeen nopein aika.

Jos tasapisteissa olevat ampujat saavat
saman pistemaaran, kaytetdan sekunnin
sadasosan tarkkuudella laskettua aikaa
sen maarittdmiseksi, kumpi ampuja saa
korkeamman pistemaaran.

Mikali kaksi ampujaa on 10 parhaan
joukossa edelleen tasatilanteessa, silloin
kilpailun kellotettu rasti, jonka kilpailun-
johtaja paattda (jos on useampia kello-
tettuja), tulee ampua uudelleen kunnes
tasatilanne on ratkaistu.

Tasatulosten ampuijat, joiden pisteet seka
aika ovat samat kellotetulla rastilla ja
joiden sijoitus ei riita TOP10 -joukkoon
saavat saman sijoituksen kyseisesta kil-
pailusta.

Tasatilanteen tulosta kaytetdan vain kil-
pailijoiden lopullisen sijoituksen maaritta-
miseen, ja heidan alkuperaiset kilpailupis-
teensa pysyvat ennallaan.

PISTEET JA RANGAISTUSPISTEET

Kilpailun pisteytyksen tulee noudattaa
seuraavia pisteytysarvoja:
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Yksi piste mydnnetdan jokaisesta osu-
masta maaliin

Ei-ammuttavat maalit (No-Shoot). ovat
erikseen kirjallisessa rastikuvauksessa
maariteltyja maaleja joista pisteitd vahen-
netdan. Ei-ammuttavat maalit ovat merkit-
tava selkeasti.

Osuminen rastilla vaaraan maaliin, esi-
merkiksi varamaaliin ei ole rangaistavaa
vaan siita ei jaeta kilpailijalle pisteita.

Ei-ammuttavien maalien tapauksessa:

Yksi piste vahennetaan per osuttu maali.

PRS-KILPAILULUOKAT

Kaikkien kilpailijoiden on ilmoitettava luok-
ka, jossa he kilpailevat. Ampujat saavat
osallistua useissa luokissa samalla kau-
della. Heidan on kuitenkin rekisterdidyt-
tava kaikkiin luokkiin, joissa he paattavat
kilpailla. Kilpailijan vastuulla on ilmoittaa
oikea luokka.

KESKISYTYTTEISET LUOKAT

Kivaarin kaliiperi ei saa ylittdad .30 ja
luodin nopeuden tulee olla alle 975 m/s
(3200 fps).

Kilpailun jarjestaja voi tarvittaessa rajoit-
taa kaliiperia ja energiaa ratalaitteiden/
ampumaradan/turvallisuuden vuoksi.
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Seuraavat saannot koskevat jokaista
luokkaa:

Avoimet luokat

Avoimessa luokassa tavoitteena on hyo-
dyntaa kaikkia mahdollisia varusteita.
Mitdan rajoituksia lisa- tai apulaitteille ei
ole. Tama luokka tahtaa erilaisiin inno-
vaatioihin PRS-ammunnan varusteissa.

Avoin luokka (Open)

Tama luokka on avoin kaikille kilpailijoille
sukupuolesta tai iasta rippumatta.

Naisten avoin luokka (ladies open)

Kaikki naispuoliset ampujat ovat oikeu-
tettuja ampumaan naisten avoimessa
(Ladies Open) -luokassa.

Junior avoin luokka (junior open)

Kaikki 14-vuotiaat ja sitd vanhemmat seka
20-vuotiaat ja sitd nuoremmat katsottuna
kalenterivuoden alussa on oikeutettu am-
pumaan Junior avoimessa (Junior Open)
-luokassa.

Senior avoin luokka (senior open)

Kaikki yli 55-vuotiaat voivat ampua Senior
avoimessa luokkassa. (Senior Open)

MIL/PTR-luokka (MIL / LEO)

Jokainen, joka on aktiivinen, koko- tai
osa-aikainen sotilas- tai lainvalvontavi-
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ranomainen on oikeutettu ampumaan MIL
/ PTR Avoin - luokassa.

Rajoitettu luokka (LIMITED)

Rajoitettu luoka (tunnetaan myds nimella
taktinen luokka) (Tactical Division) viittaa
perinteisiin sotilaskaliipereihin, joita kay-
tettiin ennen vuotta 2000, jolloin tarkkuus-
kivaari urheilulajit olivat alkutekijoissaan
ja jolloin sotilastyyliset pitkdn matkan
kilpailut auttoivat maarittelemaan nyky-
paivan PRS lajin.

Rajoitetun luokan kivaarit on rajoitet-
tu 7.62x51 NATO / .308 Winchester ja
NATO/.223 Remington -kaliipereihin.
(.223 Remington on kansallinen poikkeus
tassa luokassa.)

5.56 NATO/.223 Remington.

Piipun suun energia ei saa ylittda 1785
joulea.

7.62 NATO/.308 Winchester .

Piipun suun energia ei saa ylittdad 3840
joulea. Luodin enimmaispaino 11,6 g (179
gr) ja suurin sallittu [8hténopeus 853 m/s
(2800 fps).

“Villikissakaliiperit”, kuten .223 Ackley
Improved on kielletty tdssa rajoitetussa
luokassa. Mikali kuka tahansa havaitsee
taman saannon rikkomuksen, hylataan
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saantoja rikkonut kilpailija kilpailusta au-
tomaattisesti.

Tehdasluokka

Tehdasluokka on suunniteltu suurempien
valmistajien ns. massatuotantokivaareille.

Kilpailijoiden on kilpailtava kivaarilla sel-
laisena kuin se tulee tehtaalta, eika siihen
ole juurikaan tehty muutoksia.

Tehdasluokkakivaari on muokkaamaton
vakiovarusteinen kivaari, valmistettu/
koottu yhden valmistajan osista, valmis-
tajan toimesta sellaisenaan, mitd se ol
saatavilla valmistajalta tuotantohetkella.

Lukon ja lukkorungon, tukin ja liipaisimen
on oltava aseen valmistajan tai olla ylei-
nen osa, jonka valmistaja on aseeseen
valmistaessaan kiinnittanyt.

Lipas saa sisaltaa korkeintaan 10 patruu-
naa rastia aloitettaessa.

Etutuki eli Bipod voidaan kiinnittaa kivaa-
riin.

Kolmijalan eli Tripod-jalustan saa kiinnit-
taa kivaariin vasta lahtdsignaalin jalkeen.
Sallitut muutokset:

Piippu voidaan vaihtaa, jos vaihtopiippu
on samaa profiilia, kaliiperi ja pituus val-
mistajan mallin mukaan.
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Piippu voidaan kruunata uudelleen ja/tai
lisata suujarru-/vaimenninkierre.

Lukko ja piippu voidaan pedata tukkiin,
mutta tukkia ei muutoin saa muuttaa alku-
peraisesta.

Jos kivaarin mukana ei toimiteta bipodin
kiinnitystarvikkeita, kiintea 5-paikkainen
picatinny-kisko tai -kiinnitystarvike voi-
daan lisata kivaarin etupaahan.

Kivaariin voidaan asentaa vaimennin,
suujarru tai tuuneri (barrel tuner).

Pienien yksityiskohtien muuttaminen on
sallittua, mukaan lukien:

Tehdasjaamien poisto (karkeat tydstojal-
jet).

Kiillotus.

Maalaus.

Grippi- tai suojateipin lisdaminen.
Kielletyt muutokset:

Kivaariin ei saa tehda pysyvia muutoksia.
Kivaariin ei saa lisata tai vaihtaa lisdosia.

Mitdan muita kuin kappaleessa 4.1.14
sallittuja asesepan muokkauksia ei sallita.

Jos jotkin osat tai komponentit rikkoutu-
vat, ne on korvattava valmistajan alkupe-
raisilla osilla tai komponenteilla.
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Field-luokka - ainoastaan kansallisella
tasolla ammuttava luokka

FIELD-luokka mahdollistaa metsastyski-
vaarilla ja rajoitetuilla varusteilla kilpaile-
misen.

Luokan ansiosta ampujat voivat kilpail-
la metsastyksessa kayttamaansa asetta
hyddyntaen.

Taman ansiosta ampujat voivat olla kilpai-
lukykyisid metséstyksessa kayttdmansa
kivaarin kanssa, joka tuo etunsa; ampuja
tarvitsee vain yhden aseen kilpailuun ja
metsastykseen seka Kkilpailu lisdd met-
sastyksessa tarvittavaa ampumataitoa
metsastyksessa kaytettdvien varusteiden
kanssa.

Paakohdat varusteille Field-luokassa on:
kivaarin paino, kivaarin turvallinen kasit-
tely ja ballistiikan osaaminen.

Kivaarin maksimi paino (ilman bipodia ja
irroitettavaa lipasta) : 12 Ibs / 5.44 kg.

900 g minimi laukaisuvastus.

Luodin minimienergia piipun suulta: 3100
joulea.

Sallitut varusteet:
1x Hihna
1x Bipodi
1x Tripodi
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1x Tukipussi (taka, vakautus tai muu).

PIENOISKIVAARILUOKKA
Pienoiskivaari, avoimet luokat

Avoimessa luokassa tavoitteena on hyo-
dyntda kaikkia mahdollisia varusteita.
Mitdan rajoituksia lisa- tai apulaitteille ei
ole. Tdma luokka tahtaa erilaisiin inno-
vaatioihin PRS-ammunnan varusteissa.

Avoin luokka

Tama sarja on avoin kaikille kilpailijoille
sukupuolesta tai iasta riippumatta.

Naisten avoin luokka

Kaikki naispuoliset ampujat ovat oikeu-
tettuja ampumaan naisten avoimessa
(Ladies Open) -luokassa.

Junior avoin luokka

Kaikki 12-vuotiaat ja sitd vanhemmat
sekd 18-vuotiaat ja sitd nuoremmat ka-
lenterivuoden alussa on oikeutettu am-
pumaan Junior avoimessa (Junior Open)
-luokassa.

Senior avoin luokka

Kaikki yli 55-vuotiaat voivat ampua Senior
avoimessa (Senior Open)-luokassa.
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Tehdasluokka

Tehdasluokka on suunniteltu suurempien
valmistajien ns. massatuotanto kivaareil-
le.

Kilpailijoiden on kilpailtava kivaarilla sel-
laisena kuin se tulee tehtaalta, eika siihen
ole juurikaan tehty muutoksia.

Tehdasluokan kivaari on muokkaama-
ton vakiovarusteinen kivaari, valmistettu/
koottu yhden valmistajan osista, valmis-
tajan toimesta sellaisenaan, mitd se ol
saatavilla valmistajalta tuotantohetkella.

Lukon ja lukkorungon, tukin ja liipaisimen
on oltava aseen valmistajan tai olla ylei-
nen osa, jonka valmistaja on aseeseen
valmistaessaan kiinnittanyt.

Lipas saa siséaltaa korkeintaan 10 patruu-
naa rastia aloitettaessa.

Etutuki eli Bipodi voidaan kiinnittaa kivaa-
riin.

Kolmijalka eli Tripod-jalustan saa Kkiin-
nittda kivaariin vasta lahtésignaalin jal-
keen.

Sallitut muutokset:

Piippu voidaan vaihtaa, jos vaihtopiippu
on samaa profiilia, kaliiperi ja pituus val-
mistajan mallin mukaan.
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Piippu voidaan kruunata uudelleen ja/tai
lisata suujarru-/vaimenninkierre.

Lukko ja piippu voidaan pedata tukkiin,
mutta sitd ei muutoin saa muuttaa alkupe-
raisesta.

Jos kivaarin mukana ei toimiteta bipodin
kiinnitystarvikkeita, kiintea 5-paikkainen
picatinny kisko tai kiinnitystarvike voidaan
lisata kivaarin etupaahan.

Kivaariin voidaan asentaa vaimennin,
suujarru tai tuuneri (Barrel tuner).

Pienien yksityiskohtien muuttaminen on
sallittua, mukaan lukien:

Tehdasjaamien poisto (karkeat tydstojal-
jet).

Kiillotus.

Maalaus.

Grippi- tai suojateipin lisdaminen.
Kielletyt muutokset:

Kivaariin ei saa tehda pysyvia muutoksia.
Kivaariin ei saa lisata tai vaihtaa lisdosia.

Mitdan muita kuin kohdan 4.2.7 sallittuja
asesepan muokkauksia ei sallita.

Jos jotkin osat tai komponentit rikkoutu-
vat, ne on korvattava valmistajan alkupe-
raisilla osilla tai komponenteilla.
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PRS-saannoét
OPTIIKKA

Mitdan rajoitteita optiikan suhteen ei ole
missdan luokassa.

JOUKKUEKILPAILUT

Joukkuekilpailut noudattavat yksildkilpai-
luiden muotoa, mutta eroavat seuraavas-
ti:

Joukkuekilpailut suoritetaan erillisina kil-
pailuina, eika niitd saa jarjestadad samanai-
kaisesti yksildkilpailuiden kanssa.

Joukkueet koostuvat kahdesta (2) kilpaili-
jasta.
LUOKAT

Joukkueet ovat avoimia kaikille kilpailijoil-
le sukupuoleen tai ikdan katsomatta.

Kivaarien kaliiperi ei saa ylittda .30 ja luo-
dinnopeuden tulee olla alle 975 m/s (3200
fps).

Kilpailijoiden tulee ampua omilla aseillaan
koko kilpailun ajan. Kilpailija ei voi vaihtaa
asetta kesken kilpailun.

Avoin luokka (OPEN)
Ei muita rajoituksia.
Rajoitettu luokka (LIMITED)

Joukkueen tulee koostua seuraavista:
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54.1.1.

54.1.2.

5.4.2.
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Yksi (1) pulttilukkokivaarikilpailija ja

Yksi (1) itselataavalla kivaarilla varustettu
kilpailija, joko:

5.56 NATO/.223 Remington tai

Piipun suun energia ei saa ylittda 1785
joulea.

7.62 NATO/.308 Winchester kaliiperilla.

Piipun suun energia ei saa ylittdd 3840
joulea.

“Villikissakaliiperit”, kuten .223 Ackley
Improved on kielletty tassa rajoitetussa
luokassa. Mikali kuka tahansa havaitsee
taman saannon rikkomuksen, hylataan
saannon rikkonut joukkue kilpailusta au-
tomaattisesti.

AMMUNNAN KULKU

Ellei kirjallisessa rastikuvauksessa toisin
mainita;

Molempien joukkueen jdsenten on nou-
datettava normaalia |&htbasentoa, piippu
suunnattuna turvalliseen suuntaan.

Joukkueen jasenet voivat valita, kumpi
ampuu ensin.

Ellei kirjallisessa rastikuvauksessa toisin
mainita; vain yksi joukkueen jasen saa
kasitelld kivaaria. Toisen joukkueen jase-
nen on joko kannettava kivaaria turvalli-
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sesti lukkolaitteen ollessa takana (pultti
auki) tai asetettava se maahan tai sille
osoitetulle paikalle lukkolaitteen ollessa
takana (pultti auki).

Kun molempien joukkueen jasenten on
ammuttava maaleja vuorotellen:

Joukkueen jasenet eivat saa ampua koh-
teita samanaikaisesti, samanaikaisesti
ammutut maalit pisteytetdan nollaksi.

Joukkueen jasenet voivat tarvittaessa
auttaa toisiaan rastinsuorituksen aikana.

PISTEET

Pisteytys noudattaa henkilékohtaista pis-
teytysmenettelya, kuitenkin molempien
joukkueen jasenten pisteet lasketaan yh-
teen yhdeksi joukkuepisteeksi rastia koh-
ti.

Kellotettujen rastien tapauksessa, laske-
taan aika aloituksesta siihen asti, kunnes
viimeinen joukkueen jasen on ampunut
viimeisen laukauksen.



PRS-yleissaannét

PRS-AMMUNNAN YLEISSAANNOT

1. YLEISET PERIAATTEET

Tarkkuuskivaarikilpailut eli PRS-kilpailut
on suunniteltu testaamaan ampujan ky-
kya ampua tarkasti pitkalta etaisyydeltd,
ottaa huomioon ymparistotekijat mahdolli-
simman hyvin ja ratkaista tehtavia ennalta
maaratyssa ajassa.

Jokaisessa tarkkuuskivaarikilpailussa
edellytetdan korkeatasoista ammattimai-
suutta ja urheiluhenkea. Kaikkia osal-
listujia, mukaan lukien kilpailunjohtajat,
kilpailun toimihenkilét, turvallisuusvastaa-
vat, kilpailijat ja katsojat, kohdellaan aina
aarimmaisen kunnioittavasti.

Turvallinen, vastuullinen, laillinen ja eet-
tinen ampuma-aseiden kasittely on aina
ensisijaisen tarkeaa tarkkuuskivaariurhei-
lun kaikilla osa-alueilla.

IPRF:n, sen jasenmaiden, jasenten ja
urheilijoiden on aina;

- estettdva syrjintdd eika itse syrjia tai
tukea muita syrjivia, olipa syrjinta sit-
ten rodun, ihonvarin, sukupuolen,
seksuaalisen suuntautumisen, kielen,
uskonnon, vakaumuksen, poliittisen,
sosiaalisen tai muunlaisen syrjinnan
perusteella.
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- edistettava ampuma-aseiden turvallis-
ta, laillista ja eettistad kasittelya. Mikali
havaitaan epavarmuustekijoita, IPRF
ja sen tunnustetut kansalliset elimet
tekevat yhteisty6ta asianomaisten vi-
ranomaisten kanssa epavarmuusteki-
jéiden poistamiseksi pyrkien maaritte-
lemaan hyvaksyttavat saannot, maa-
raykset, menettelyt ja toimintatavat
tarkkuuskivaariurheilun edistamiseksi.

Saantdjen tulkinta

1.1.

1.2

1.3.

1.3.1.

1.4.

1.4.1
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Naiden saantdjen kansallinen tulkinta on
SAL:n PRS-jaoston vastuulla.

Henkiléiden, jotka haluavat selvennysta
mihin tahansa saantokohtaan, on toimi-
tettava kysymyksensa kirjallisesti sahko-
postitse SAL:n PRS-jaostolle.

Kaikkia SAL:n verkkosivuilla julkaistuja
saantotulkintoja pidetdan ennakkotapa-
uksina, ja niita sovelletaan kaikkiin SAL:n
hyvaksymiin kilpailuihin, jotka alkavat jul-
kaisupaivan jalkeen.

Kaikki tallaiset tulkinnat voidaan ratifioida
tai muuttaa seuraavassa SAL:n kilpailu-
valiokunnan kokouksessa.

Nama saannét pohjautuvat IPRF:n kan-
sainvaliseen saantokirjaan

Saanndissa saattaa esiintya pieniad kan-
sallisia eroavaisuuksia. Mikali eroavai-
suuksia esiintyy, noudatetaan Suomessa



3.1.

3.1.1.
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ammuttavien SM- ja sitd alempien kilpai-
luiden osalta suomenkielisia saantoja.

VASTUUVAPAUSLAUSEKE

Kilpailijat ja kaikki muut PRS-kilpailuun
osallistuvat henkilét ovat taysin, yksin ja
henkilokohtaisesti vastuussa siita, etta
kaikki heidan kilpailuunsa mukanaan tuo-
mat varusteet ovat tdysin sen maantie-
teellisen tai poliittisen alueen lakien mu-
kaisia, jossa kilpailu jarjestetaan. SAL:n
toimihenkildt, SAL:oon sidoksissa ole-
vat organisaatiot tai niiden toimihenkil6t
eivat ota minkaanlaista vastuuta tassa
suhteessa eivatkd mydskdan mistaan
menetyksestd, vahingosta, onnettomuu-
desta, loukkaantumisesta tai kuolemasta,
jonka henkild tai yhteisd karsii tallaisten
varusteiden laillisen tai laittoman kayton
seurauksena.

KILPAILUN YLEISKATSAUS JA
TIEDOT

YLEISET MAARITELMAT

Seuraavia maaritelmia kaytetaan selkey-
den vuoksi:

Kilpailu - Koostuu vahimmaismaarasta
rasteja ja maaleja, joissa yksittaisten ras-
tien tulokset lasketaan yhteen kokonais-
tulokseksi, jonka perusteella kilpailijat tai
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joukkueet sijoitetaan paremmuusjarjes-
tykseen ja voittaja voidaan julistaa.

Sarja tai liiga - Koostuu kahdesta tai
useammasta toisiinsa liittyvasta kilpailus-
ta, jotka jarjestetdan eri paikoissa ja eri
paivina. Sarjan/ligan jarjestajien maarit-
telemissa osakilpailuissa kunkin kilpailijan
saavuttamien Kilpailutulosten kokonais-
summa lasketaan yhteen sarjan/liigan
voittajan maarittamiseksi.

Rasti (Stage) - Kilpailun osa, joka sisal-
tdd yhden ampumasuorituksen ja siihen
littyvat tukitilat, apuvalineet, suojapaikat
ja opasteet.

Rastin suoritus / ampumasuoritus
(Course of Fire "COF”) - Erikseen pis-
teytettdva ja tarvittaessa kellotettava
ampumahaaste, joka on suunniteltu ja
rakennettu PRS-jaoston rastisuunnittelu-
periaatteiden mukaisesti ja joka sisaltaa
maaleja ja tehtavia, jotka jokaisen kilpaili-
jan on lapaistava turvallisesti.

HYVAKSYTYT KILPAILUT

Kilpailujen jarjestdjien on oltava rekiste-
roityja SAL:n jasenyhdistyksia.

Kilpailujen jarjestdjien, jotka haluavat
saada SAL:n PRS-jaoston hyvaksynnan,
on noudatettava radan suunnittelua ja
rakentamista koskevia yleisia periaattei-
ta sekd kaikkia muita voimassa olevia



3.2.3.

3.2.3.1.

3.2.3.2.

3.2.3.3.

3.2.3.4.

3.3.
3.3.1.

3.3.1.1.

3.3.2.
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PRS:n saantdja ja maarayksia. Kilpailut,
jotka eivat tayta naitd vaatimuksia, ei
hyvaksyta, eika niita saa julkaista SAL:n
PRS-jaoston hyvaksymina kilpailuina tai
tapahtumina.

SAL PRS-jaosto voi peruuttaa hyvaksyn-
nan ottelulta, jos sen mielestd kilpailu tai
sen jokin osa:

on vastoin ratasuunnittelun periaatteiden
tarkoitusta tai henkeg; tai

se on rakennettu merkittdvasti poikkea-
vasti hyvaksytyista suunnitteluohjeista; tai

rikkoo PRS tai SAL:n voimassa olevia
saantgja; tai

on omiaan saattamaan PRS-ammuntaur-
heilun huonoon valoon.

KILPAILUJEN VIRALLINEN STATUS

Kilpailujen jarjestdjien, jotka haluavat
saada tapahtumilleen virallisen PRS-sta-
tuksen, on jatettdva hakemus SAL toimin-
tatapojen mukaan SAL:n PRS-jaostolle.
Hakemus on tehtava kirjallisesti ja siind
on annettava tarvittavat tiedot tapahtu-
masta. (kts. KY saannoista).

SAL voi delegoida tdman vastuun tapauk-
sen mukaan laji- tai alueorganisaatiolle.

Kyseisen organisaation vastuulla on tut-
kia jokainen hakemus, arvioida ehdote-
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tun tapahtuman taso, varmistaa kaikki
yksityiskohdat ehdotetuista kilpailuista ja
varmistaa, ettd tapahtumapaikka, infra-
struktuuri ja varusteet vastaavat tallaiselle
tapahtumalle asetettuja vaatimuksia.

Kun kyseessa ovat kansainvaliset kilpai-
lut;

SAL:n on varmistuttuaan tapahtuman
yleisesta tasosta seka sen ajankohdan
ja tapahtumapaikan sopivuudesta toi-
mitettava alkuperainen hakemus ja sita
tukevat suositukset IPRF:n neuvoston
hyvaksyttavaksi.

Jos SAL ei suosittele kansainvalisen
aseman myontamista tapahtumalle, sen
on ilmoitettava IPRF:n neuvostolle, etta
kyseinen jarjestelytoimikunta on hakenut
tallaista statusta, ja perusteltava, miksi
se ei suosittele tallaisen statuksen myoén-
tamista. Suomessa SAL:n hallituksen on
hyvaksyttava kaikki haettavat kansainva-
liset kilpailut ennen kuin niita voi hakea.

IPRF:n neuvosto voi vaatia lisatietoja
ehdotetusta tapahtumasta, kuten yksi-
tyiskohtaisia tietoja kilpailijoille, katsojille,
majoitukselle, palkintorahoille ja sponso-
reille tarkoitetuista tiloista.

KILPAILUN LUOKAT

Jokaisessa kilpailussa on oltava vahin-
taan yksi luokka.
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Eri luokat sisaltavat erilaisia kivaareita,
varusteita ja ikaryhmia.

Jos kilpailussa on useita luokkia, jokainen
luokka on pisteytettdva itsendisesti, ja
kilpailutuloksissa on oltava voittaja jokai-
sessa luokassa.

PRS/IPRF:n manner-, alue- ja maailman-
mestaruuskilpailuissa luokan on taytet-
tava aloittavien kilpailijoiden vahimmais-
maara, jotta luokka voidaan hyvaksya.

Ennen kilpailun alkua jokaisen kilpailijan
on ilmoitettava yksi luokka pisteytysta
varten, ja kilpailun toimitsijoiden on tarkis-
tettava, etta kilpailijan varusteet vastaavat
ilmoitettua luokkaa, ennen kuin kilpailija
yrittdd suorittaa mitdan rastia. Tama on
palvelus, jonka tarkoituksena on auttaa
kilpailijoita varmistamaan, ettd heidan
varusteensa ovat esitetyssd kokoonpa-
nossaan ilmoitetun luokan mukaisia.

Jos Kkilpailija on eri mieltd varusteiden
vaatimustenmukaisuutta koskevasta paa-
toksesta, hanen on ennen rastisuorituk-
sen aloittamista esitettava varusteiden
tarkastajan hyvaksymat todisteet vait-
teensa tueksi. Jos tallaista nayttéa ei
ole tai se hylataan, alkuperainen paatos
pysyy voimassa, ja siitd voidaan valittaa
ainoastaan kilpailun johtajalle, jonka paa-
tds on lopullinen.
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Kilpailijan kivaari ja kaikki sallitut varus-
teet, jotka ovat hanen kaytettavissaan
rastin suorituksen aikana, on testattava
vaatimustenmukaisuuden osalta, jos kil-
pailun toimitsija sitad pyytaa.

Jos luokka ei ole kaytettavissa tai se on
poistettu tai jos kilpailija ei ilmoita tiettya
luokkaa ennen Kkilpailun alkua, kilpailija
sijoitetaan luokkaan, joka kilpailun johta-
jan mielesta parhaiten vastaa kilpailijaa ja
héanen varusteitaan.

Jos kilpailun johtajan mielestd sopivaa
luokkaa ei ole saatavilla, kilpailija voi kil-
pailun johtajan harkinnan mukaan ampua
kilpailun ilman tulosta.

Kilpailijalle, joka luokitellaan tai luokitel-
laan uudelleen edella mainitulla tavalla,
on ilmoitettava asiasta mahdollisimman
pian. Kilpailunjohtajan p&atés naissa asi-
oissa on lopullinen.

Kilpailijan milloin tahansa kilpailun aikana
saama kilpailusta hylkdaminen estaa kil-
pailijaa jatkamasta kilpailussa.

RASTIEN RAKENTAMINEN

Turvallisuusnakokohdat kaikkien rastien
suunnittelussa, fyysisessa rakenteessa ja
ilmoitetuissa vaatimuksissa ovat kilpailun
johtajan vastuulla.
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Kaikki kohtuulliset toimet on tehtava, jotta
kilpailijat, toimitsijat ja katsojat eivat louk-
kaantuisi kilpailun aikana. Rastin suun-
nittelun tulee estaa tahattomat vaaralliset
toimet.

Ampumasuoritukset on aina suunnitelta-
va ottaen huomioon turvalliset ampuma-
suunnat.

Jollei toisin maarata, oletusarvoisesti suu-
rin vaakasuora sektori mitataan ampuma-
asennosta (-asennoista) seuraavasti: 30
astetta vasemmalle vasemmanpuolei-
simmasta maalista ja 30 astetta oikealle
oikeanpuoleisimmasta maalista. Katso
lisétietoja ja parhaita kaytantoja kilpailu-
johtajan ohjeista.

Jokaisen rastin suunnittelussa on otetta-
va huomioon, ettd rastin toimitsijat voivat
hoitaa tehtavansa turvallisesti ja asian
mukaisesti.

Ampumasuorituksilla, joilla useiden kilpai-
lijoiden on ammuttava samanaikaisesti
yhteisestd ampumalinjasta (esim. Shoot-
Off), on oltava vahintaan kaksi (2) metria
vapaata tilaa jokaisen kilpailijan valissa.
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MAALIEN RAKENTAMINEN
Maalien on oltava:

rakennettu sopivan kovasta teraksesta,
kuten AR500-teraksesta, Hardoxista, Ar-
moxista jne.

niiden on oltava sopivan kokoisia:
kilpailutasoon, ja
ampuma-asentoon, ja

rastin aikarajoituksiin, ja

odotettavissa oleviin tuuli- tai sdaolosuh-
teisiin nahden.

suunniteltu ohjaamaan mahdolliset kim-
mokkeet turvallisesti esimerkiksi ampu-
mavalliin

Maalin kehysten ja jalustojen on oltava
riittdvan vahvoja ja kestavia, jotta maali
voidaan esittdd yhdenmukaisesti kaikille
kilpailijoille.

Kaikkien 550 metriad ylittdvien maalien on
oltava reaktiivisia (ts. niiden on heilahdet-
tavalliikuttava selvasti iskun vaikutukses-
ta), ja niissa on oltava kaksi tarkkailijaa
tarkkailemassa maalia.

Kaikissa 750 metria ylittavissd maaleis-
sa on mahdollisuuksien mukaan oltava
ylimaarainen osumanilmaisin, kuten osu-
masta ilmoittava valo tai kamerajarjestel-
ma.
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ASEENKASITTELYALUEET

Jarjestdja on vastuussa riittdvan maaran
aseenkasittelyalueiden rakentamisesta
ja sijoittamisesta kilpailua varten. Niiden
tulee olla joko:

olla sopivasti sijoitettu ja helposti opasteil-
la merkitty, tai

jokaisen rastin rastituomari on naytettava
aseenkasittelyalue ja osoitettava turval-
linen suunta jokaiselle kilpailijaryhmalle,
kun he saapuvat rastille.

Kilpailijat saavat kayttdaa aseenkasittely-
alueita ilman valvontaa jaliempana mai-
nittuihin toimintoihin edellyttaen, etta he
pysyvat aseenkasittelyalueen rajojen si-
sapuolella ja ettda ase on suunnattu tur-
valliseen suuntaan. Rikkomukset voivat
johtaa kilpailusta hylkaamiseen.

Lataamattoman ampuma-aseen laittami-
nen aselaukkuun ja aselaukusta aseen
esille ottaminen.

Ampuma-aseiden, niiden osien ja muiden
tarvikkeiden tarkastusten, purkamisen,
puhdistamisen, korjaamisen ja huollon
suorittaminen.
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KOEAMMUNTA / KOHDISTUSAMMUN-
TA

On pyrittava jarjestamaan kohdistusrata,
jossa on 100 metrin etdisyydelld olevat
maalit.

SM-kilpailuissa kohdistusrata on pakolli-
nen.

Kohdistusrataa on aina kaytettava kilpai-
lun toimitsijan valvonnassa.

Kansallisen tason ja sitd korkeamman
tason Kkilpailuissa suositellaan sopivaa
ampumarataa, jossa on maaleja, joilla
voidaan vahvistaa luodin lentoratatiedot
kilpailussa kaytettdvan maksimietaisyy-
den ylittavalle etaisyydelle.

Mikali kdytdssa on kohdistusrata kilpailijat
voivat testata ampuma-aseensa ja ampu-
matarvikkeidensa toiminnan noudattaen
kaikkia voimassa olevia turvallisuussaan-
t6ja ja kilpailun toimitsijan asettamia aika-
rajoja tai muita rajoituksia.

KILPAILUN TIEDOT

Kilpailija on aina vastuussa ampuma-
suorituksen turvallisesta suorittamisesta,
mutta hanen voidaan kohtuudella olettaa
tekevan niin vasta sen jalkeen, kun han
on saanut suullisesti tai fyysisesti kirjalli-
sen rastikuvauksen, jossa on selitettava
riittdvan hyvin vaatimukset kilpailijoille.
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Kaikille kilpailijoille on annettava samat
kilpailutiedot kilpailusta samalla ilmoi-
tusaikataululla ennen kilpailua. Tiedot
voidaan antaa fyysisesti tai sdhkdisesti tai
viittaamalla verkkosivustoon.

Kaikissa kansallisissa, kansainvalisissa ja
maailmanmestaruusotteluissa on oltava
saatavilla rastikuvaukset, jossa kuvataan
jokainen rasti erikseen.

Jos rastikuvaukset annetaan ennen Kkil-
pailua, sitd ei saa julkaista yli viikkoa
etukateen, ettd kilpailija voi harjoitella tai
saada etua muihin kilpailijoihin nahden,
jotka eivat voi tehda samaa.

KILPAILIJOIDEN AIKATAULUTUS JA
RYHMIEN JAKO

Kilpailijoiden on kilpailtava pisteista jul-
kaistun kilpailu- ja ryhmajakoaikataulun
mukaisesti. Kilpailija, joka ei ole paikalla
minkaan rastin aikataulun mukaisena ai-
kana ja paivana, ei saa yrittda kyseista
rastia ilman Kilpailun johtajan ennakkohy-
vaksyntaa, muussa tapauksessa kilpaili-
jan pisteet kyseisesta rastista ovat nolla.

Kilpailun katsotaan alkaneen ensimmai-
sena paivana, jolloin kilpailijat (mukaan
lukien edella mainitut) ampuvat pisteita,
ja sen katsotaan paattyneen, kun kilpailun
johtaja on julistanut tulokset lopullisiksi.
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RASTIKUVAUKSET

Jokaisella rastilla on oltava naiden saan-
téjen mukainen ja kilpailun johtajan hy-
vaksyma rastikuvaus ennen rastin alkua.
Tama rastikuvaus on ensisijainen kaikkiin
kilpailijoille ennen kilpailua julkaistaviin tai
muulla tavoin valitettaviin rastikuvauksiin
nahden, ja siind on annettava vahintaan
seuraavat tiedot:

e Maalit (tyyppi, lukumaara, etaisyys
(tarvittaessa));

e Vahimmaislaukaus maara;

e kivaarin valmiustila;

e [ahtdasento;

e Aloitusaika: aanimerkki tai visuaalinen
merkKki;

e Toimintatapa;

e Mahdolliset erityiset turvallisuusteki-
jat.

Rastituomarin on luettava kirjallinen ras-

tikuvaus sanatarkasti kullekin ryhmalle.

Rastituomari voi osoittaa visuaalisesti

hyvaksyttavan lahtéasennon ja aseen
valmiustilan.

Kilpailun johtaja voi milloin tahansa muut-
taa kirjallista rastikuvausta selkeyden,
johdonmukaisuuden tai turvallisuuden
VUOKSi.
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Sen jalkeen, kun kilpailijoille on luettu kir-
jallinen rastikuvaus ja kun siihen liittyviin
kysymyksiin on vastattu, kilpailijat voivat
saada lapikayda ("himmailla®) rastin Iapi.
Kilpailun johtajan on maarattava lapikayn-
nin kesto, ja sen on oltava sama kaikille
ryhmille.

Lapikaynnin ajan tulisi olla enintadan 5 mi-
nuuttia ja vahintdan 1 minuutti per ryhma.

Jos kilpailun johtaja ei ole maarittanyt
aikaa, rastin lapikdymiseen on viisi (5)
minuuttia ryhmaa kohden.

Jos ampumasuoritus sisaltda liikkuvia
maaleja, rekvisiittaa, esteita tai muita vas-
taavia kohteita, niitd on esiteltava kaikille
kilpailijoille yhta kauan ja yhta usein.

Poikkeuksena tasta on “sokea rasti”,
jossa kilpailijat eivat saa tarkastaa rastin
suorituspaikkaa ja/tai maaleja.

RASTIN RAKENTAMISEEN TEHTAVAT
MUUTOKSET

Kilpailun toimitsijat voivat mistd tahansa
syystd muuttaa ampumasuorituksen fyy-
sistd rakennetta tai menettelytapaa edel-
lyttden, etta kilpailun johtaja on hyvaksy-
nyt tallaiset muutokset etukateen. Kaikki
tallaiset fyysiset muutokset tai lisaykset
julkaistuun rastikuvaukseen on tehtava
ennen rastin alkua.
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Kaikista tallaisista muutoksista on ilmoi-
tettava kaikille kilpailijoille mahdollisim-
man pian. Vahintdan rastituomarin on
ilmoitettava niistd ryhmalle rastin rastiku-
vauksen lapikdymisen yhteydessa.

Jos kilpailun johtaja hyvaksyy téllaisen
toimenpiteen kilpailun alkamisen jalkeen,
hanen on joko:

Annettava rastin suorittamisen jatkua
siten, ettd muutos vaikuttaa vain niihin
kilpailijoihin, jotka eivat ole jo suoritta-
neet rastia. Jos kilpailijan toiminta aiheutti
muutoksen, Kilpailijaa on vaadittava am-
pumaan muutettu rasti uudelleen, tai

Jos mahdollista, pyydetaan kaikkia kilpai-
lijoita suorittamaan muutettu rasti uudel-
leen, ja kaikki aiemmat yritykset poiste-
taan kilpailun tuloksista.

Jos yksittdinen maali on epakunnossa;
Jos on mahdollista poistaa kyseinen yk-
sittainen maali tarkasti aiempien kilpai-
lijoiden tuloksista, rastia voidaan jatkaa
ilman kyseista maalia ja aiempia tuloksia
on oikaistava vastaavasti. Jos maali pois-
tetaan, rastin aikaa on mukautettava ras-
tilla olevien maalien/osumien suhteella.

Kilpailija, joka kieltdytyy rastin uudelleen-
ammunnasta rastituomarin maaraykses-
td, saa nollapisteet kyseisestd rastista
riippumatta aiemmista yrityksista.
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Jos kilpailun johtaja toteaa, etta fyysinen
tai menettelytapamuutos johtaa kilpailul-
lisen oikeudenmukaisuuden menettami-
seen ja kaikkien kilpailijoiden on mahdo-
tonta yrittaa korjattua rastia tai jos rasti on
jostain syystd muuttunut sopimattomaksi
tai toimimattomaksi, kyseinen rasti ja
kaikki siihen liittyvat kilpailijoiden pisteet
on poistettava kilpailusta.

Kilpailija, joka on saanut hylkdyksen ras-
tilla, joka on mydhemmin poistettu, voi
olla oikeutettu saamaan takaisin pisteet,
edellyttaen, ett3;

Jos kilpailun johtaja katsoo, etta hylkaa-
minen johtui suoraan rastin poistamisen
syista, ja

Jos Kkilpailijalla on riittavasti aikaa koh-

tuullisesti ja turvallisesti suorittaa kaikki
suorittamatta jdaneet rastit.

Jos kilpailun johtaja katsoo, etta saa-
olosuhteet tai muut olosuhteet ovat vai-
kuttaneet tai todennakéisesti vaikuttavat
vakavasti kilpailun turvallisuuteen ja/tai
kulkuun, han voi maarata, ettd kaikki
ampumatoiminta keskeytetaan, kunnes
annetaan ohje jatkaa ampumista.
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AMPUMARADAN LAITEVIAT JA MUUT
ONGELMAT

Ampumaradan laitteiden on tarjottava
kaikille kilpailijoille haastetta oikeudenmu-
kaisesti ja tasapuolisesti.

Ampumaradan laitteiden vikaantumiseen
kuuluvat muun muassa seuraavat mutta
ei rajoitu seuraaviin:

maalien tai maalitelineiden vikaantumi-
nen tai

liikkuvien maalien ennenaikainen aktivoi-
tuminen tai toimimattomuus, tai

mekaanisesti tai sahkodisesti toimivien
laitteiden toimintahairio, tai

rekvisiitan, kuten barrikadien, aukkojen,
porttien ja esteiden, vikaantuminen.

Kilpailijaa, joka ei pysty suorittamaan ras-
tia rastin laitevian vuoksi, on vaadittava
ampumaan rasti uudelleen sen jalkeen,
kun korjaavat toimenpiteet on suoritettu.

Jos kilpailun johtaja katsoo, etta yksi tai
useampi maali rastilla on viallinen ja/tai
ettd se on ollut merkittavasti erilainen kuin
aikaisemmin, han voi tarjota kilpailijalle tai
kilpailijoille, joita asia koskee, rastin uusi-
mista.

Laitteiden jatkuva toimintahairi6 ampu-
maradalla voi johtaa kyseisen rastin pois-
tamiseen ottelun tuloksista.
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KILPAILIJAN VASTUU JA VARUSTEET

JASENYYS

IPRF:n alueellisten ja maailmanmesta-
ruuskilpailujen tunnustamissa kilpailuissa
osallistuvilla kilpailijoilla on oltava jase-
nyys IPRF:n jasenend olevassa kansal-
lisessa jarjestdssa (SAL) ja asuinpaikka
kyseisessad maassa.

VASTUU

Jokainen kilpailija on yksin vastuussa
siitd, ettd han ymmartda taysin PRS:n
saanndét ja kilpailusdannét seka rastin
kulun ennen rastin aloittamista.

ASEET

Ampuma-aseita saatelevat sen luokan
vaatimukset ja rajoitukset, jossa kilpailija
haluaa ampua.

Ampuma-aseiden on oltava kayttdkuntoi-
sia ja turvallisia.

Kilpailun toimitsijat voivat milloin tahansa
vaatia kilpailijan ampuma-aseen tai siihen
littyvien varusteiden tarkastamista niiden
turvallisen toiminnan varmistamiseksi.

Kilpailun johtaja voi vaatia yksinkertaisen
kivaarin pudotustestin (katso PRS YS
4.10) sen varmistamiseksi, etta kilpailijan
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kivaari ja liipaisin ovat turvallisessa toi-
mintakunnossa.

Liipaisimet ja/tai liipaisimen lisavarusteet,
jotka ulottuvat liipaisinkaaren leveyden
ulkopuolelle, ovat ehdottomasti kiellettyja.

Jos kilpailun johtaja tai kilpailun toimi-
henkild toteaa minka tahansa ampuma-
aseen tai varusteen kayttokelvottomaksi
tai vaaralliseksi, se on poistettava Kkil-
pailusta, kunnes se on korjattu kilpailun
johtajaa tyydyttavalla tavalla.

Kilpailijoiden on kaytettdvd samaa am-
puma-asetta ja optiikkaa kilpailun kaikilla
rasteilla.

Jos kilpailijan alkuperdinen ampuma-ase
jaltai optiikka muuttuu kayttokelvottomak-
si tai vaaralliseksi kilpailun aikana, kilpai-
lijan on ennen korvaavan ampuma-aseen
jaltai optiikan kayttamista pyydettava lupa
kilpailun johtajalta, joka voi hyvaksya kor-
vaavan aseen tai optiikan kaytén edellyt-
taen, etta han on tyytyvainen siihen:

Korvaava ase tayttda sen luokan vaati-
mukset, jossa kilpailija kilpailee; ja

Kilpailija ei saa etua korvaavan aseen
kaytosta; ja

Kun kilpailijan ampumatarvikkeet testa-
taan korvaavassa ampuma-aseessa, ne
eivat ylitd kyseisen luokan |&htdnopeus
rajoja.
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Kilpailija, joka vaihtaa tai muuttaa merkit-
tavasti ampuma-asetta kilpailun aikana
ilman kilpailun johtajan ennakkohyvak-
syntaa, kilpailija hylataan ottelusta.

Kilpailija ei saa koskaan kayttaa tai pitaa
mukanaan useampaa kuin yhtd ampuma-
asetta rastin suorituksen aikana.

KULJETUS, SAILYTYS JA KILPAILI-
JAN VARUSTEET

Lukuun ottamatta rastituomarin valvon-
nan ja suoran kaskyn alaisia tilanteita,
kaikkien aseiden on oltava lataamatto-
mia.

Kivaarin patruunapesaan ulottuva turva-
lippu oltava aina asennettuna, kun ase
ei ole kaytdssa, ja irrotettavat lippaat on
poistettava. Saantdjen noudattamatta jat-
tdminen voi johtaa hylkdamiseen.

Kilpailijoiden, jotka saapuvat kilpailuun
ladatun ampuma-aseen kanssa, on il-
moittauduttava valittdmasti kilpailun toi-
mitsijalle, joka valvoo aseen purkamista.
Kilpailija, joka ei noudata tatd sdantda,
voidaan hylata.

Aseenkasittelyalueen rajojen ulkopuolella
pitkat aseet on kannettava tai sailytettava:

kasissa, olalla tai selassa tai asetettava
telineeseen siten, etta piipun suu osoittaa
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taivasta kohti tai alaspain, tai toimitsijan
osoittamaan turvalliseen suuntaan.

sijoitettuna laukkuun tai asepussiin, tal-
I6in ei vaadita, ettad piipun suu on suun-
nattu yldspain, mutta kivaarissa ei kuiten-
kaan saa olla ammuksia, ja turvalipun on
pysyttava kunnolla kiinnitettyna.

Patruunat on kannettava tai pidettava kil-
pailijan mukana varusteissa tai kiinnitet-
tyna kivaariin turvallisesti suunnitelluissa
pusseissa, taskuissa tai muissa sopivissa
sailytyslaitteissa, ellei kirjallisessa rastiku-
vauksessa toisin maarata.

ASIANMUKAINEN PUKEUTUMINEN

Kilpailijoiden on oltava asianmukaisesti
pukeutuneita, jotta he voivat suorittaa
ampumaradat turvallisesti.

Kilpailunjohtajalla on lopullinen paatos-
valta sen suhteen, mita vaatteita kilpailijat
eivat saa kayttaa.

Maastokuviolliset vaatteet ovat kiellettyja.
(katso SAL KY.2.5)

SILMIEN JA KORVIEN SUOJAUS

Kaikkia henkil6itd varoitetaan siita, etta
asianmukaisten silmien- ja kuulonsuo-
jainten asianmukainen kaytté on heidan
omien etujensa mukaista ja ensiarvoisen
tarkeda ndko- ja kuulovammojen ehkaise-
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miseksi. On erittdin suositeltavaa, etta
kaikki henkilot kayttavat silmien ja korvien
suojaimia aina ampumaradan alueella
ollessaan.

Kuulosuojaimet ovat pakolliset kaikille
kilpailijoille, kilpailun toimitsijoille ja katso-
jille.

Kaikille kilpailijoille, kilpailun toimitsijoille
ja katsojille suositellaan silmiensuojaimia.
Ne henkil6t, jotka paattavat jattaa silmien-
suojaimet kayttamatta, tekevat sen taysin
omalla vastuullaan.

Kilpailun jarjestdjat voivat vaatia kaikil-
ta henkilgiltd silmiensuojainten kayttda
osallistumisen ehtona ja heidan ollessaan
ampumaradan tiloissa. Jos nain on, Kkil-
pailun toimitsijoiden on pyrittdva kaikin
kohtuullisin keinoin varmistamaan, etta
kaikki henkilét kayttavat vaadittuja suo-
jaimia.

Ampumasuorituksen aikana;

Jos rastituomari huomaa, ettd kilpailija
on tahattomasti pudottanut tai siirtanyt
silma- tai korvasuojaimensa, hdnen on
valittémasti pysaytettdva kilpailija, joka
joutuu uusimaan rastin sen jalkeen, kun
suojaimet on laitettu takaisin paikoilleen
uudestaan.

Kilpailija, joka vahingossa kadottaa sil-
ma- tai korvasuojaimet rastin suorituksen
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aikana tai aloittaa rastin ilman niita, on
oikeutettu keskeyttdmaan, suuntaamaan
aseensa turvalliseen suuntaan ja ilmoit-
tamaan ongelmasta rastituomarille, jolloin
sovelletaan edelld mainittua saantoa.

Yritys saada rastin uusinta tai muuta etua
poistamalla silma- ja/tai korvasuojaimet
rastin suorituksen aikana, katsotaan epa-
urheilijamaiseksi kaytokseksi ja johtaa
kilpailun hylkdamiseen.

Jos rastituomari katsoo, etta kilpailijalla,
joka on aloittamassa rastia, on riittamat-
téomat silma- tai korvasuojaimet, rasti-
tuomari voi pyytaa kilpailijaa korjaamaan
tilanteen, ennen kuin han antaa kilpailijan
jatkaa. Kilpailun johtajalla on lopullinen
paatosvalta tdssa asiassa.

AMPUMATARVIKKEET JA NIIHIN LIIT-
TYVAT VARUSTEET

Kilpailijat ovat kilpailussa yksin ja henkil6-
kohtaisesti vastuussa kaikkien kilpailuun
tuomiensa ampumatarvikkeiden ja am-
pumatarvikkeiden turvallisuudesta. SAL:n
toimihenkildt, SAL:dan sidoksissa olevat
organisaatiot tai SAL:aan sidoksissa ole-
vien jasenyhdistyksien toimihenkilot eivat
ota minkaanlaista vastuuta tédssd suh-
teessa eivatkd myodskaan mistaan mene-
tyksesta, vahingosta, onnettomuudesta,
loukkaantumisesta tai kuolemasta, jonka
joku henkild tai yhteisé karsii tallaisten
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ampumatarvikkeiden laillisen tai laittoman
kayton seurauksena.

Kaikkien kilpailijoiden ampumatarvikkei-
den on oltava sen luokan ma&araysten
mukaisia, johon he osallistuvat.

Varalippaat tai ampumatarvikkeet, jotka
kilpailija on pudottanut tai heittanyt pois
Iahtdsignaalin jalkeen, voidaan hakea
takaisin. Niiden noutamiseen sovelletaan
kuitenkin aina kaikkia turvallisuussaanto-
ja, eika kilpailijalle mydnneta lisdaikaa.

Metallia lavistavat, sytyttdvat ja/tai valo-
juova patruunat ovat kiellettyja kilpailuis-
sa. Kilpailija, joka tavataan tallaisten pat-
ruunoiden kanssa, hylataan kilpailusta.

Tallaisten ampumatarvikkeiden kaytos-
ta aiheutuneet vahingot on korvattava
kokonaisuudessaan ampumatarvikkeita
kayttavan henkildn toimesta.

Kilpailun toimitsijan vaaralliseksi katso-
mat ampumatarvikkeet on valittdmasti
poistettava kilpailusta.

TOIMINTAHAIRIOT - KILPAILIJAN VA-
RUSTEET

Jos kilpailijan aseessa ilmenee toimin-
tahairié Iahtdsignaalin jalkeen, kilpailija
voi turvallisesti yrittdd korjata ongelman
ja jatkaa ampumasuoritusta. Téallaisen
korjaustoimenpiteen aikana kilpailijan on
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pidettava aseen piippu koko ajan turval-
liseen suuntaan. Kilpailija ei saa kayttaa
puhdistuspuikkoja tai muita tyokaluja toi-
mintahairion todentamiseen tai korjaami-
seen. Rikkomukset johtavat nollapisteisiin
kyseisesta rastista.

Kun kilpailija korjaa toimintahairiéta, joka
edellyttad, ettd hanen on selvasti siirretta-
va ampuma-asetta niin etta tahtainkuvaa
ei voi yllapitda, kilpailijan sormien on
oltava selvasti nakyvissa liipaisimen suo-
juksen ulkopuolella.

Jos kilpailija ei pysty korjaamaan ampu-
mahairiotd ennen rastin enimmaisajan
ylittymista tai jos kilpailija jostain muusta
syysta keskeyttdd ampumisensa itse,
hanen on suunnattava ase turvallisesti
turvalliseen suuntaan ja ilmoitettava asi-
asta rastituomarille, joka lopettaa rastin
normaaliin tapaan.

Rasti pisteytetddn “kuten ammuttu”, ja
kaikki toimintahairiéon asti saavutetut pis-
teet pysyvat voimassa, ja kilpailijan aika
on tarvittaessa enimmaisaika.

Jos ase on vioittunut edelld mainitulla
tavalla, kilpailija ei saa ampua rastia uu-
delleen. Tama koskee myo6s tapauksia,
joissa ase todetaan kayttokelvottomaksi
tai vaaralliseksi rastin suorituksen aikana.

Poikkeuksena edelld mainittuun on, jos
ase on toimitettu kilpailun jarjestdjan toi-
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mesta. Talldin kilpailijalla on oikeus uusia
rasti.

Kilpailijalla, jonka aseessa ilmenee toi-
mintahairio, kun han vastaa "Aloitusasen-
toon, lipas kiinnitd” (Load And Make Rea-
dy) tai "Aloitusasentoon” (Make Ready)
-kaskyyn, mutta ennen I&htdsignaalin an-
tamista, on oikeus poistua rastituomarin
luvalla ja valvonnassa korjaamaan aset-
taan ilman rangaistusta, turvallisuussaan-
t6ja noudattaen.

Kun korjaukset on suoritettu, kilpailija voi
palata yrittdmaan rastia rastituomarin tai
kilpailun johtajan maaritteleman aikatau-
lun mukaisesti.

Jos rastituomari keskeyttaa rastin, koska
han epailee, ettd kilpailijalla on vaaralli-
nen ase tai vaaralliset ampumatarvikkeet
(esim. vajaa -lataus tai luoti jumiutunut
piippuun), rastituomari ryhtyy tarvittaviin
toimenpiteisiin palauttaakseen seka Kkil-
pailijan ettd ampumaradan turvalliseen
tilaan. TAman jalkeen rastituomari tarkas-
taa aseen tai ampumatarvikkeet ja toimii
seuraavasti:

Jos rastituomari 16ytaa todisteita, jotka
vahvistavat epaillyn ongelman, kilpailija
ei ole oikeutettu uusintaan, vaan hanet
maarataan korjaamaan ongelma.

Rasti pisteytetddn “kuten ammuttu”, ja
kaikki hairioon asti saavutetut pisteet
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pysyvat voimassa, tarvittaessa kilpailijan
aika on rastin enimmaisaika.

Jos rastituomari toteaa, ettd epailtya tur-
vallisuusongelmaa ei ole, kilpailijaa vaa-
ditaan ampumaan rasti uudelleen.

Jos ampuja itse keskeyttda rastin ampu-
jasta johtuvista syista, ei han ole oikeutet-
tu rasti uusintaan.

Riippumatta siitd, onko kyseessa toimin-
tahairid vai ei, kilpailja ei saa missaan
olosuhteissa poistua rastilta ladattu ase
hallussaan.

Taman noudattamatta jattaminen voi joh-
taa kilpailusta hylkaamiseen.

PATRUUNOIDEN LAHTONOPEUDEN
TESTAUS - NOPEUSMITTARI

Kullekin luokalle on maaritelty enimmais-
lahtonopeudet.

Kunkin kilpailijan patruunoiden I&htono-
peuden maarittdmisen apuna on kaytet-
tava yhta tai useampaa kilpailun virallista
nopeuden mittauslaitetta.

Jos virallista kilpailun lahténopeuden
mittauslaitetta (laitteita) ei ole, kilpailijan
ilmoittamaa lahténopeutta ei voida ky-
seenalaistaa.

Lahtonopeusmittari on asetettava asi-
anmukaisesti valmistajan suositusten
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mukaisesti, ja kilpailun toimitsijoiden on
tarkistettava se joka paiva seuraavalla
tavalla:

Ensimmaisen Kkilpailupaivan alussa Kkil-
pailun toimitsija ampuu kolme laukausta
kilpailun virallisista kalibrointiammuksista
kalibrointiaseen lapi, mitaten lahtonope-
usmittarilla ja kolmen laukauksen keski-
nopeus kirjataan ylos;

Prosessi toistetaan jokaisena seuraavana
kilpailupaivana kayttden samaa ampuma-
asetta ja ampumatarvikkeita (mieluiten
samasta tehdaserasta);

Lahtbnopeusmittarin katsotaan olevan
toleranssin rajoissa, jos paivittdinen kes-
kinopeus on 8 m/s (25 fps) sisalla edella
saavutetusta keskinopeudesta;

Jos paivittdinen poikkeama ylittaa edel-
& mainitun sallitun toleranssin, kilpailun
johtaja ryhtyy tarvittaviin toimenpiteisiin
tilanteen korjaamiseksi.

Kilpailijoiden ampumatarvikkeiden tes-
tausmenettely

Ampumatarvikkeet on testattava kilpaili-
jan ampuma-aseella. Lisaksi ennen testa-
usta ja/tai sen aikana kilpailijan ampuma-
asetta ja sen osia ei saa millaan tavoin
muuttaa tai modifioida siita tilasta, jossa
sitd kaytetaan (tai tullaan kayttdmaan)
kilpailussa.
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Jokaiselta kilpailijalta otetaan ensimmai-
set kolme naytelaukausta lahtdnopeus-
mittausta varten kilpailun toimitsijoiden
maaraamana ajankohtana ja paikassa,
ja toimitsijat voivat vaatia kilpailijan am-
pumatarvikkeiden lisatestausta milloin
tahansa kilpailun aikana.

Kilpailun toimitsijoiden ottamat 3 nayte-
laukausta ammutaan mitaten lahtonope-
us lahténopeusmittarilla. Jos kilpailijalla
on hallussaan eri painoisia luoteja sisalta-
via patruunoita, kustakin voidaan ottaa 3
naytepatruunaa testausta varten.

Jos tuloksena saatu lahténopeus ylittaa
kyseisen luokan enimmaisarvon, kilpailija
voi kilpailun johtajan harkinnan mukaan
jatkaa kilpailun ampumista, mutta hanen
tulostaan ei merkita kilpailutuloksiin eika
sitéd oteta huomioon kilpailun tunnustami-
sessa ja palkitsemisessa.

Jos Kkilpailijan ampumatarvikkeet testa-
taan uudelleen tai jos kaytetdan hyvak-
syttyd korvaavaa ampumatarviketta ja
naiden sadantdjen mukaisesti testattaessa
havaitaan eri 1ahtdnopeus, kilpailija sulje-
taan pois kilpailusta.

Sellaisen kilpailijan pisteet, joka jostain
syysta ei esita kivaariaan testattavaksi
sovittuna aikana ja paikassa ja/tai joka ei
toimitsijan pyynnésta toimita naytepatruu-
noita testattavaksi, poistetaan kilpailun
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tuloksista, ja kilpailija voidaan kilpailun
johtajan harkinnan mukaan poistaa kilpai-
lusta.

Jos kilpailun johtaja katsoo, ettd Iahténo-
peusmittari ei toimi, eika kilpailijan patruu-
noiden testaaminen ole enda mahdollista,
hyvaksytdan onnistuneesti testattujen kil-
pailijoiden nopeusarvot, ja kaikkien mui-
den Kkilpailijoiden, joita ei ole testattu,
iimoittamat nopeudet hyvaksytaan kiistat-
ta, jollei sovellettavista luokkavaatimuk-
sista muuta johdu.

KIVAARIN PUDOTUSTESTI

Kilpailun johtaja voi milloin tahansa ennen
kilpailua (ilmoittautumisen tai vastaavan
yhteydessa) tai kilpailun aikana vaatia yk-
sinkertaisen pudotuskokeen (ei SAAMI:n
maarittelema) kivaarin testaamiseksi var-
mistaakseen, etta se on turvallinen kilpai-
lukayttoon.

Kivaarin pudotustestiin sovelletaan seu-
raavaa menettelya.

Aseta ohut (alle 1 cm paksu) kumimatto
(tai vastaava materiaali) kiintealle lattialle
(kuten betonille).

Varmista, etta kivaarissa ei ole patruunoi-
ta ja ettd mahdollinen lipas on poistettu.

Virita kivaari.
Vapauta ulkoinen varmistin.
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Pida kivaaria piipusta kiinni, piippu ylos-
pain kumimaton paalla.
Anna kivaarin pudota vapaasti pera edel-

I& kumimaton paalle 15-20 cm korkeudel-
ta séilyttden samalla piipun hallinnan.

Tama testi on suoritettava kolme kertaa.

Kivaarin voi virittdd uudelleen jokaisen
testin valilla.

Jos minka tahansa kolmen testin aikana
kivaari laukeaa, katsotaan, etta kivaari ei
ole lapaissyt yksinkertaista pudotustestia.
Jos kivaari ei lapaise tata testia, sita ei pi-
deta turvallisena kilpailussa, eika sita saa
kayttaa kyseisessa kilpailussa ennen kuin
se lapaisee testin.

Kilpailija voi siirtya aseenkasittelyalueelle
yrittdmaan ongelman korjaamista.

Kun kilpailija on vakuuttunut siita, etta
ongelma on Korjattu, han voi toimittaa
kivaarin uudelleen testattavaksi.

Kivaari voidaan testata uudelleen enin-
taan kolme kertaa.

PISTEYTYS

Yleinen pisteytys kaikissa PRS-kilpailuis-
sa.
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PISTEYTYSMENETELMA

Pisteitd keratddn osumalla nimettyihin
maaleihin kullakin rastilla.

Rastituloksissa kilpailijat asetetaan asian-
omaisen luokan sisalla alenevaan jarjes-
tykseen saavutettujen yksittaisten rasti-
pisteiden perusteella.

Kilpailutuloksissa kilpailijat on asetettava
kunkin luokan sisalla alenevaan jarjestyk-
seen saavutettujen yksittaisten rastipistei-
den perusteella.

Joukkuetuloksissa joukkueet on sijoitet-
tava kyseisen luokan sisalla alenevaan
jarjestykseen joukkueen kaikkien jasen-
ten keraamien yksittaisten rastipisteiden
perusteella joukkuekilpailusaantdjen mu-
kaisesti.

PISTEIDEN TARKISTAMINEN JA
HAASTAMINEN

Kun rastituomari on ilmoittanut "Ampuma-
alue on turvallinen” ("Range is Clear”),
kilpailija tai hdnen edustajansa saa lahes-
tya pisteytyksesta vastaavaa virkailijaa
tarkistaakseen tuloksensa.

Kilpailijan (tai hanen valtuuttamansa hen-
kilon) on esitettdava mahdollinen vasta-
lause pistema&arasta tai rangaistuksesta
rastituomarille ennen kuin seuraava Kkil-
pailija aloittaa rastin tai ennen kuin ryhma
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poistuu radalta, riippuen siitd, mika on
ryhman viimeisen kilpailijan tilanne.

Jos rastituomari pitda alkuperaisen pis-
temaaran tai rangaistuksen voimassa ja
kilpailija on tyytymatdon, han voi valittaa
paatoksesta kilpailun johtajalle.

Kilpailun johtajan paatds maaliin osunei-
den ja ei ammuttavien (no-shoot) osu-
mien pisteytyksestd on lopullinen. Tal-
laisista pisteytyspaatoksista voi valittaa
ainoastaan juryn kautta.

Kilpailuissa voidaan kayttda tallentava
jarjestelmaa (esim. kamera), jolla osumat
todennetaan

mikali kaytdssa on tallentava jarjestelma
osumien todentamiseen, rasti tuomarilla
tai rastin toimihenkilolla seka kilpailun
johtajalla on oikeus katsoa tallenne mikali
asiassa on heidan mielesta tarkastetta-
vaa, tasta ei aiheudu kilpailijalle rangais-
tusta mutta mikali virhe huomataan niin
kilpailijan rasti tulokseen lisataan puuttu-
vat pisteet taikka vahennetaan

mikali kilpailija haastaa tuloksen, kilpaili-
jalle on ilmoitettava, ettd haasteesta voi
seurata rangaistus

jos kKilpailijan haasto on oikea, puuttuvat
pisteet lisataan rastipisteisiin
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jos toimitsijan/spotterin ilmoittama tulos
oikea, kilpailija saa kilpailuvaroituksen
(match warning)

mikali kilpailija kilpailun aikana tekee uu-
den haaston ja se on vaara. Kilpailija saa
toisen kilpailuvaroituksen (Match War-
ning), josta seuraa kilpailusta hylkaami-
nen.

TULOSLUETTELOT

On kaytettédva ensisijaista ja toissijaista
pisteytysmenetelmaa.

Yhden menetelman on oltava manuaali-
nen paperilla.

Rastituomarin on kirjattava kaikki tiedot
(mukaan lukien mahdolliset annetut va-
roitukset) jokaisen kilpailijan tuloskorttiin
ennen sen allekirjoittamista. Kun rastituo-
mari on allekirjoittanut tuloslomakkeen,
kilpailijan on lisattdva oma allekirjoituk-
sensa asianmukaiseen kohtaan.

Sahkoaiset tuloslomakkeen allekirjoitukset
tai sdhkdinen hyvaksynta ovat sallittuja.

Jos tulostaulukkoon on tehtava korja-
uksia, ne merkitdan selvasti kilpailijan
alkuperaiseen ja muihin tulostaulukoiden
kopioihin. Kilpailijan ja rastituomarin on
varustettava kaikki korjaukset nimikirjai-
milla.
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Jos Kkilpailija jostain syysta kieltaytyy
allekirjoittamasta tai merkitsemasta tu-
loslomaketta, asia on saatettava kilpai-
lun johtajan ratkaistavaksi. Jos kilpailun
johtaja on vakuuttunut siita, etta rasti on
suoritettu ja pisteytetty oikein, allekirjoitta-
maton tuloskortti toimitetaan normaalisti
kilpailun tuloksiin sisallytettavaksi.

Seka kilpailijan ettd rastituomarin alle-
kirjoittama tuloslomake on vakuuttava
todiste siita, etta rasti on suoritettu ja ettd
tuloslomakkeelle kirjatut pisteet (ja jos
rastilta on otettu, aika) ovat oikeita ja Kiis-
tattomia. Allekirjoitettua tuloslomaketta
pidetaan lopullisena asiakirjana, ja lukuun
ottamatta kilpailijan ja allekirjoittaneen
rastituomarin keskindista suostumusta tai
valimiesoikeuden paatosta, tuloslomaket-
ta muutetaan vain laskuvirheiden korjaa-
miseksi.

Jos tuloslomakkeessa havaitaan liian
vahan tai likaa merkintdja tai jos aikaa
(jos mahdollista) ei ole kirjattu tuloslo-
makkeeseen, asia on viipymattd saatet-
tava kilpailun johtajan ratkaistavaksi, joka
tavallisesti vaatii kilpailijaa ampumaan
rastin uudelleen.

Jos rastin uusinta ei jostain syysta ole
mahdollista, noudatetaan seuraavia toi-
mintatapoja:
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Jos tuloslomakkeeseen ei ole kirjattu riit-
tavasti osumia, kirjatut osumat katsotaan
taydellisiksi ja ratkaiseviksi.

Jos tuloslomakkeelle on kirjattu liikaa
osumia, kaytetdan rastin enimmaispiste-
maaraa.

Jos aika (tarvittaessa) puuttuu ajoitetus-
ta etapista, kilpailija saa kyseisen rastin
enimmaisajan.

Jos kilpailijan henkildllisyys puuttuu tulos-
lomakkeesta, asia on saatettava kilpailun
johtajan ratkaistavaksi, jonka on ryhdytta-
va tarpeellisiksi katsomiinsa toimenpitei-
siin tilanteen korjaamiseksi.

Jos alkuperainen tuloslomake katoaa tai
sitd ei muuten ole saatavilla, kdytetaan
kilpailijan kopiota tai muuta kilpailun joh-
tajan hyvaksymaa kirjallista tai sahkoista
tallennetta.

Jos kilpailijan jaljennés tai muu kirjallinen
tai sdhkoinen tallennus ei ole kaytettavis-
sa tai jos kilpailun johtaja katsoo sen ole-
van puutteellisesti luettavissa, kilpailijan
on ammuttava rasti uudelleen. Jos kilpai-
lun johtaja katsoo, ettd rastin uusiminen
ei jostain syysta ole mahdollista, kilpailija
saa nollapisteet kaikista rasteista, joita
asia koskee.

Kukaan muu kuin valtuutettu kilpailun
toimitsija ei saa kasitella alkuperaista tu-
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loslomaketta, joka on sailytetty rastilla tai
missaan muussa paikassa sen jalkeen,
kun kilpailija ja rastituomari ovat allekir-
joittaneet sen, ilman rastituomarin tai
tulosten kanssa suoraan tekemisissa ole-
vien toimihenkiliden etukateen antamaa
lupaa.

Edelld mainittujen saantéjen rikkominen
johtaa varoitukseen ensimmaisestd ker-
rasta ja rastin hylkddmiseen kullakin ker-
ralla sen jalkeen.

VASTUU PISTEISTA

Jokaisen Kkilpailijan vastuulla on pitda
tarkkaa kirjaa tuloksistaan ja verrata niita
tulosvastaavan julkaisemiin tuloksiin.

Kun kaikki Kilpailijat ovat suorittaneet
kilpailun, alustavat rastien tulokset on
julkaistava ja asetettava nakyvalle pai-
kalle tapahtumapaikalle, jotta kilpailijat
voivat tarkistaa ne. Tulosten todellinen
julkaisuajankohta ja -paiva (ei pelkastaan
tulostettu) kullakin ampumapaikalla on
mainittava selvasti.

Jos kilpailija havaitsee virheen julkaistuis-
sa tuloksissa, hanen on tehtava valitus
kilpailun johtajalle 15 minuutin kuluessa
tulosten julkaisemisesta. Jos valitusta ei
jatetd maaraajassa, julkaistut tulokset
pysyvat voimassa ja valitus hylataan.
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Kilpailun johtaja voi paattaa, etta tulokset
julkaistaan sahkdisesti (esim. verkkosi-
vuston kautta) joko sen lisaksi, ettd ne
tulostetaan fyysisesti, tai sen sijaan, etta
ne tulostettaisiin fyysisesti. Jos nain teh-
daan, asiaa koskeva menettelytapa on
julkaistava etukateen kilpailukirjeessa ja/
tai ilmoituksella, joka asetetaan naky-
valle paikalle tapahtumapaikalle ennen
kilpailun alkua. Kilpailijoille on tarjottava
mahdollisuus tarkastella tuloksia (esim.
tietokone), jos kilpailun johtaja on paatta-
nyt, ettd tulokset lahetetdan ainoastaan
sahkdisesti.

VIRALLINEN AIKA JA AJANOTTO

Kilpailun johtaja on vastuussa kilpailun
aikataulua koskevan kilpailuajan maarit-
tdmisesta.

Kellotettuja rasteja varten;

Ainoastaan rastituomarin kayttamaa ajan-
ottolaitetta saa kayttaa kirjaamaan viralli-
sen kuluneen ajan kilpailijan suoritukses-
ta kellotetulla rastilla.

Ajanottolaitteen on oltava sopiva ajanot-
tolaite, joka pystyy tallentamaan ampu-
ma-aseen laukaukset, ja sitd on kaytet-
tava, kun tallennetaan kilpailujen aikoja
kellotetuilla rasteilla.
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5.5.2.1.1.1. Tarvittaessa on tarkeaa, etta ajanottolaite

5.56.2.1.2.

5.56.2.2.

5.6.
5.6.1.

6.1.
6.1.1.

6.1.2.1.
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toimii oikein seka vaimennetuilla ettd vai-
mentamattomilla ampuma-aseilla.

Jos rastille sijoitettu rastituomari (tai van-
hempi kilpailun toimitsija) katsoo, etta
ajanottolaite on viallinen, kilpailija, jonka
suoritusta ei pystytd kirfjaamaan tarkalla
ajalla, joutuu ampumaan rastin uudes-
taan.

Jos kilpailijalle rastista hyvitetty aika on
tuomariston mielestd eparealistinen, kil-
pailijaa vaaditaan ampumaan rasti uudel-
leen.

TULOSLASKENTAOHJELMAT

Virallinen tuloslaskentaohjelma kaikissa
SAL alaisissa virallisissa kilpailuissa on
SSI (Shoot 'n Score It).

RIKKOMUKSET JA HYLKAYKSET

TOIMINTAVIRHE

Toimintavirheitd maarataan, kun kilpailija
ei noudata kirjallisessa rastikuvauksessa
maariteltyja toimintatapoja ja/tai hanen
havaitaan rikkovan muita yleisia saantoja.

Toimintavirheistd ei anneta negatiivista
pistemaaraa, mutta maaleja ei kuitenkaan
pisteyteta

kun kilpailija rikkoo toimintatapaa, tai
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siihen asti, kunnes kilpailija on korjannut
toimintavirheensd saatuaan siitd eparei-
lua etua.

Rastituomarit eivat ole velvollisia ilmoitta-
maan Kilpailijalle toimintavirheistad rastin
suorituksen aikana. Kuitenkin, sama me-
nettelytapa on oltava yhdenmukainen kai-
kille kilpailijoille rastin suorituksen aikana.

Kilpailija, joka kiistda toimintavirheen, voi
valittaa siita rastituomarille ja/tai johtaval-
le paatuomarille ja/tai kilpailun johtajalle.
Kilpailija, joka on edelleen tyytymatén, voi
taman jalkeen jattaa valituksen ratkaista-
vaksi kilpailun toimitsijoille.

Esimerkkeja toimintavirheista:

Kilpailija syyllistyy toimintavirheeseen,
kun:

mika tahansa hanen vartalonsa osa kos-
kettaa maata tai mita tahansa esinetta
rikelinjan ulkopuolella.

ei noudata pakollista uudelleenlatausta.
ei noudata kirjallista rastikuvausta.

Kilpailija, joka rikkoo rikelinjaa yrittdes-
saan “oikaista” saadakseen etua, jatkaa
rikkomista, kunnes han palaa paikkaan,
jossa han alun perin rikkoi rikelinjan.
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VAROITUKSET JA HYLKAYKSET

Kilpailija, joka syyllistyy turvallisuusrikko-
mukseen tai muuhun kiellettyyn toimin-
taan kilpailun aikana ja joka suljetaan pois
kilpailusta, ei saa suorittaa jaljelld olevia
rasteja riippumatta kilpailun aikataulusta
tai fyysisesta jarjestelysta, kunnes mah-
dollinen valitus on ratkaistu.

Kun varoitus tai rastista / kilpailusta hyl-
kdaminen annetaan, rastituomarin on
kirjattava rikkeen syyt seka tapahtuman
ajankohta ja paivamaara kilpailijan tulos-
lomakkeeseen.

Jos kyseessé on rastin tai kilpailusta hyl-
kaaminen, siita on ilmoitettava mahdolli-
simman pian kilpailun johtajalle.

Jos kilpailija hylatdan mestaruuskilpailus-
ta, kilpailun johtajan on ilmoitettava kilpai-
lijan SAL:n PRS-jaostolle, joka ilmoittaa
IPRF:n neuvostolle hylkdamisesta, mu-
kaan lukien hylkdamiseen liittyvat olosuh-
teet.

Tallaisesta hylkdamisestd voi seurata
lisdrangaistuksia, jos Kilpailijan SAL:n
PRS-jaosto tai IPRF:n neuvosto katsoo
ne tarpeellisiksi.

Hylatyn kKilpailijan pisteita ei saa poistaa
kilpailutuloksista, eika kilpailun johtaja
saa julistaa kilpailutuloksia lopullisiksi,

kunnes kilpailu on paattynyt, tai
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jos kilpailu on paattynyt ja siitd on tehty
valitus, siihen asti, kunnes valitus on rat-
kaistu.

Kilpailijan, joka on suorittanut ennakko-
tai paakilpailun ilman hylkaysta, piste-
maariin ei vaikuta hylkays, jonka han on
saanut osallistuessaan Shoot-Off-rastiin
tai muuhun sivukilpailuun.

Varoitukset jaetaan seuraaviin 3 luok-
kaan:

Aseen vaarallinen kasittely, mukaan luki-
en vahinkolaukaus.

Epaurheilijamainen kaytds, mukaan luki-
en toimitsijoiden loukkaaminen.

Huijaaminen, mukaan lukien kiellettyjen
aineiden kaytto.

Varoitukset ovat moninaisia kussakin
varoitusluokassa, ja ne nousevat tapa-
uksen mukaan suullisesta varoituksesta
rastin hylkdamiseen ja kilpailusta hylkaa-
miseen.

Jollei jaliempana toisin maarata tai ellei
kilpailun johtaja harkintansa mukaan ti-
lanteen niin vaatiessa voi soveltaa anka-
rampaa rangaistusta, rikkomuksista maa-
ratdan yleensa seuraavat rangaistukset,
jotka kaikki kirjataan tuloslomakkeeseen;

Ensimmainen rikkomus: Suullinen varoi-
tus.
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Toinen rikkomus: Rastin hylkdaminen.

Kolmas rikkomus: Kilpailusta hylkdami-
nen.

Esimerkkeja:

Sen jalkeen, kun on annettu suullinen
varoitus vaarallisesta aseenkasittelysta
rastilla, toinen suullinen varoitus vaaral-
lisesta aseenkasittelystd toisella rastilla
johtaa rastin hylkdamiseen.

Kun on annettu suullinen varoitus vaaral-
lisesta aseenkasittelysta rastilla, toinen
suullinen varoitus epaurheilijamaisesta
kaytoksesta toisella rastilla jaa varoituk-
set molemmissa varoitusluokissa suulli-
seksi varoitukseksi.

Ensimmaisestd, mutta vakavasta vaa-
rallisesta aseenkasittelysta rastilla anne-
tun rastihylkdyksen jalkeinen sanallinen
varoitus vaarallisesta aseenkasittelysta
toisella rastilla muuttuu kilpailusta hylkaa-
miseksi.

Seuraavissa kohdissa yritetdan esimerk-
kien avulla kuvata kunkin rikkomusluokan
soveltamista, mutta ei suoranaisesti ra-
joittaa sita. Kilpailujen johtajat voivat maa-
rata muita varoituksia ja rangaistuksia, jos
tilanne sita kohtuudella edellyttaa.

Jos kaytetdan muita kuin seuraavissa luo-
kissa kuvattuja varoituksia tai rangaistuk-
sia, kilpailun johtaja lahettdd kuvauksen
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tallaisesta tapauksesta ja sitd seuran-
neesta varoituksesta tai rangaistuksesta
SAL:n PRS-jaostolle ja SAL:n PRS-jaosto
toimittaa sen edelleen IPRF:n toimeenpa-
nevalle komitealle.

ASEEN VAARALLINEN KASITTELY

Mikali aseessa ei ole turvalippua, tulki-
taan se vaaralliseksi aseenkasittelyksi
poislukien seuraavat tilanteet:

kun olet osoitetulla aseenkasittelyalueel-
la, tai

rastituomarin valvonnassa tai
kun kilpaillaan.

Vahinkolaukauksen ampuminen rasti-
suorituksen aikana tulkitaan vaaralliseksi
aseenkasittelyksi mikali laukaus ammu-
taan ampumasektoriin ja vakavaksi vaa-
ralliseksi aseenkasittelyksi, mikali se am-
mutaan ampumasektorin ulkopuolelle, tai
on muusta syystd omiaan aiheuttamaan
valittdman vakavan vaaratilanteen.

Rangaistuksen liséksi laukaus lasketaan
maalia kohti ammutuksi, jos mahdollista.

Kivaarin piipun osoittaminen mihin ta-
hansa kilpailijan tai muun henkilon ke-

hon osaan ampumasuorituksen aikana
("sweeping”).
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Jos lukko on kiinni ja ase ei ole varmis-
tettu, tdma katsotaan vakavaksi turvalli-
suusrikkomukseksi ja johtaa valittémaan
kilpailusta hylkdamiseen.

Jos sormea ei pidetd liipaisimen suojuk-
sen ulkopuolella liikkeen aikana tai maalin
vaihtamisen aikana.

Ei pidetd sormea liipaisimen suojuksen
ulkopuolella, kun kasitellaan toimintahai-
ridta.

Sormi ei pysy liipaisimen suojuksen ulko-
puolella lataamisen, lippaan vaihdon (pl.
ne aseet missa vapautin on kaaren sisa-
puolella) tai aseen tyhjentamisen aikana.

Kilpailija on vapautettu tasta saannosta,
kun han kayttaa liipaisinta tyhjalaukausta
varten tai laukaistaakseen ja/tai laskeak-
seen vasaran, kun han valmistautuu en-
nen lahtésignaalia, tai kun han "varmistaa
aseen’” rastin paatteeksi.

Jos ase laukeaa tdman toimenpiteen ai-
kana, sovelletaan edelleen hylkdamista.

Kiellettyjen ja/tai vaarallisten ampumatar-
vikkeiden kaytto.

Maaliin ampuminen merkittavasti vaaralla
tahtdimen korkoasetuksella, tai tahat-
tomasti saatamalla tahtainta kierroksen
enemman kuin on tarkoitettu mihin tahan-
sa maaliin.
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Jos luodin voidaan mahdollisesti todeta
kulkeneen suojavallin tai muun luodin
pysayttavan esteen yli, tatd pidetaan va-
kavana turvallisuusrikkomuksena, ja se
johtaa valitttmaan Kkilpailusta hylkayk-
seen.

Ampuma-aseen piipun osoittaminen tur-
vallisen ampumasektorin ulkopuolelle
ampumasuorituksen aikana tai aseen
ollessa ladattuna, ladattaessa tai tyh-
jennettdessa tai suorassa rastituomarin
valvonnassa.

Jos kilpailija milloin tahansa rastin aikana
pudottaa aseensa tai saa sen putoamaan,
olipa se ladattu tai ei, tai jos han ei kykene
pitamaan ladattua tai lataamatonta asetta
taysin hallinnassaan rastin aikana, hanet
hylataan rastilta.

Jos pudonnut ase osoittaa maaritetyn
turvallisen ampumasektorin ulkopuolelle,
kilpailija saa kilpailusta hylkayksen.

Pudonneen ampuma-aseen nostaa aina
kilpailun toimitsija, joka tarkastettuaan ja/
tai tyhjennettydadn aseen palauttaa sen
kilpailijalle turvallisessa kunnossa.

Huomattakoon, etta kilpailijaa, joka mista
tahansa syysta rastin suorituksen aikana
asettaa aseensa turvallisesti ja tarkoituk-
sellisesti maahan tai muuhun vakaaseen
paikkaan, ei hylata edellyttaen, etta:
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Kilpailija pitaa aseen hallussaan, kunnes
se on asetettu tukevasti ja varmasti maa-
han tai muuhun vakaaseen paikkaan; ja

Aseen on varmistettu tai sen lukkolaite on
avattu (pultti takana).

Ladatun ampuma-aseen hallussapito
muutoin kuin kilpailun toimitsijan erikseen
antaman luvan perusteella.

Valiton kilpailusta hylkdaminen.

Lukon avaamatta jattaminen ja/tai pat-
ruunapesan tyhjentamatta jattaminen liik-
keen tai siirtymisen aikana rastin suorituk-
sen aikana:

Kilpailijan on avattava lukko ja tyhjennet-
tava patruunapesa rastituomaria tyydytta-
valla tavalla.

Jos Kkilpailijaa ei ole hylatty, hanen on
siirryttava takaisin viimeiseen ampuma-
paikkaan, jossa han voi jatkaa rastin suo-
ritusta.

Poikkeus edelld olevaan koskee itsela-
taavia kivaareita, mutta sama patee myds
silloin, jos ase ei ole ollut varmistettuna.

Vahinkolaukaus

Vahinkolaukauksiin suhtaudutaan erittain
vakavasti, ja ne johtavat valittémaan kil-
pailusta hylkdamiseen, eika kilpailija saa
jatkaa kyseista kilpailua.
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Kilpailijan, joka aiheuttaa vahinkolaukai-
sun, on pysaytettava rastituomarin toi-
mesta valittdmasti.

Vahinkolaukaisu maaritellaan seuraavas-
ti:

Laukaus, joka kulkee suojavallin tai minka
tahansa muun suunnan yli, jonka kilpailun
johtaja on maaritellyt kirjallisessa rastiku-
vauksessa vaaralliseksi.

Laukaus, joka tapahtuu aseen lataami-
sen, lippaanvaihdon tai tyhjentdmisen
aikana.

Laukaus, joka tapahtuu toimintahairion
korjaamisen aikana.

Laukaus, joka tapahtuu siirrettdessa ki-
vaaria kadesta toiseen.

Laukaus, joka tapahtuu liikuttaessa tai
vaihdettaessa maalia toiseen.

Laukaus, joka tapahtuu, kun ampujalla ei
ole tahtdinkuvaa.

Laukaus, joka osuu muuhun kuin maa-
rattyyn maaliin alle 75 metrin etaisyy-
della ampumapaikasta pl. pienoiskivaari
(22LR) kilpailut.

Laukaus, joka tapahtuu ampumakiellon
aikana.

Jos voidaan osoittaa, ettd aseen laukea-
misen syyna on aseen rikkoutunut tai
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viallinen osa, kilpailija ei ole syyllistynyt
mihinkdan taman osion mukaiseen tur-
vallisuusrikkomukseen, eika hanta hylata,
mutta kilpailijan pisteet kyseiselta rastilta
ovat nolla.

Ase on valittdmasti esitettdva tarkas-
tettavaksi kilpailun johtajalle tai hanen
valtuuttamalleen henkildlle, joka tarkas-
taa aseen ja suorittaa kaikki tarvittavat
testit sen toteamiseksi, ettad rikkoutunut
tai viallinen osa aiheutti laukeamisen. Kil-
pailija ei voi myéhemmin hakea muutosta
hylkddmiseen, joka on aiheutunut rikkou-
tuneesta tai viallisesta osasta johtuvasta
vahingossa tapahtuneesta laukeamises-
ta, jos han ei ole esittanyt asetta tarkas-
tettavaksi ennen rastilta poistumista.

EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Kilpailija voidaan hylatd kaytdksesta,
jonka rastituomari katsoo epaurheilija-
maiseksi. Tallaisissa tapauksissa on il-
moitettava asiasta mahdollisimman pian
kilpailun johtajalle.

Esimerkkeja ovat muun muassa seuraa-
vat, mutta eivat ainoastaan: huijaaminen,
eparehellisyys, jatkuva tai tavanomainen
valittaminen tai ruikuttaminen, nayttelemi-
nen, muiden Kilpailijoiden hairitseminen,
ottelun toimitsijan kohtuullisten ohjeiden
noudattamatta jattdminen, riiteleminen
muiden kilpailijoiden tai ottelun toimit-



6.5.2.

6.5.2.1.

6.5.3.

6.5.4.

PRS-yleissaannét

sijoiden kanssa, ottelun toimitsijoiden
loukkaaminen, varusteiden heittely tai
muu epamiellyttdva ja hairitseva kaytos
tai tunteenpurkaukset, toisten ampujien
haukkuminen heidan ampuessaan am-
muntansa aikana, vulgaarin tai loukkaa-
van kielenkaytdn kayttaminen tai mika
tahansa sellainen kaytos, joka voi saattaa
urheilun huonoon valoon.

Muut henkilét voidaan poistaa rastilta ja/
tai ampumaradalta kaytdksesta, jota kil-
pailun toimitsija pitda sopimattomana.

Esimerkkeina voidaan mainita muun mu-
assa, mutta ei ainoastaan, kilpailun toi-
mitsijan kohtuullisten ohjeiden noudatta-
matta jattdminen, rastisuorituksen ja/tai
kilpailijan ampumayrityksen hairitseminen
sekd mika tahansa muu kayttaytyminen,
joka voi saattaa lajin huonoon valoon.

Jos kilpailun johtaja katsoo rikkomuksen
olevan riittdvan vakava, han voi antaa
kilpailusta hylkdavan tuomion ja poistaa
rikkomuksen tekijan valittdmasti kilpailu-
paikalta.

Kilpailun johtajan on ilmoitettava epaur-
heiljamaisesta kaytdksestd asianomai-
selle SAL:n PRS-jaostolle tapauksen mu-
kaan yhden viikon kuluessa ottelusta.
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HUIJAAMINEN

Huijaamista tai sen yritystd ei suvaita
missaan tarkkuuskivaarikilpailuissa, ja
se johtaa valittdmaan kilpailusta hylkaa-
miseen ja tietyissad tapauksissa voi olla
peruste sarjasta/ligasta erottamiseen.

Huijaus maaritelladn tarkoitukselliseksi
yritykseksi saada epareilua etua muihin
kilpailijoihin nahden haikailemattomalla
tavalla.

Esimerkkeja huijaamisesta ovat muun
muassa mutta eivat ainoastaan: harjoitus
tai koe-/kuiva-ammunta jollakin rastilla,
nopeus- tai kaliiperisdannoén rikkominen,
muiden kilpailijoiden varusteiden muutta-
minen, Kilpailu- tai rastisdanndissa kiel-
lettyjen tai poissuljettujen varusteiden
kayttdminen, tuloslomakkeiden tai elekt-
ronisten tuloslaitteiden tietojen muutta-
minen tai vaarentaminen, lavasteiden tai
esteiden tarkoituksellinen muuttaminen
ennen maalin pisteytystd tai maalin am-
pumista etulydntiaseman saamiseksi tai
rastin toimitsijoiden turvallisuussyista an-
taman avun kdyttdminen etulydntiaseman
saamiseksi.

Toinen rikkomus tai vakava ensimmainen
rikkomus tai toistuva rikkomus johtaa
kilpailijan SAL:n tai IPRF:n maaraamiin
kurinpitotoimiin.
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Kielletyt aineet

Kaikkien henkildiden on oltava tarkkuus-
kivaarikilpailuiden aikana tdysin oman
itsensa hallinnassa seka henkisesti etta
fyysisesti.

SAL pitad alkoholituotteiden, muiden
kuin reseptilaakkeiden ja valttamattdomien
ladkkeiden vaarinkayttéa seka laittomien
tai suorituskykya parantavien laakkeiden
kayttéa, riippumatta siita, miten niita ote-
taan tai annetaan, kiellettyna.

Lukuun ottamatta I&akinnalliseen tarkoi-
tukseen kaytettyja 1aakkeita, kilpailijat ja
toimitsijat eivat saa kilpailussa olla min-
kdanlaisten huumeiden (mukaan lukien
alkoholi) vaikutuksen alaisia kilpailun ai-
kana.

Henkild, joka kilpailun johtajan mieles-
td on nakyvasti minka tahansa kielletyn
aineen vaikutuksen alaisena, hylataan
valittémasti kilpailusta ja hantd voidaan
vaatia poistumaan kilpailualueelta.

SAL pidattdd oikeuden kieltéda yleisia tai
erityisid aineita ja ottaa kayttdon testeja
naiden aineiden esiintymisen toteamisek-
si milloin tahansa.

SAL:n PRS noudattaa SUEK:n (WADA:n)
antidopingsaanndstoa.

Maailman antidopingsdanndsté on asia-
kirja, joka yhdenmukaistaa urheilun an-
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tidopingtoimintaa koskevat maaraykset
kaikissa urheilulajeissa ja kaikissa maail-
man maissa.

Saanndsto tarjoaa puitteet dopingin vas-
taisille kaytannaille, sdanndille ja maara-
yksille urheilujarjestdille ja viranomaisille.

VALITUSMENETTELY JA SAANTOJEN
TULKINTA

YLEISET PERIAATTEET

Kaikessa kilpailutoiminnassa, jota saan-
nellaan saannoilla, on vaistamatonta, etta
ajoittain syntyy erimielisyyksia. On tiedos-
tettu, ettd korkeammilla kilpailutasoilla
kilpailun lopputulos on paljon tarkeampi
yksittaiselle kilpailijalle.

Tehokkaalla kilpailun hallinnoinnilla ja
suunnittelulla estetddn useimmat, ellei
jopa kaikki erimielisyydet.

Valitus voidaan jattaa valitusmenettelyyn
seuraavien saantdjen mukaisesti missa
tahansa asiassa, paitsi jos se on nimen-
omaisesti kielletty jossakin muussa saan-
ndssa.

Turvallisuusrikkomuksesta johtuvasta hyl-
kdamisesta tehdyt valitukset hyvaksytaan
vain sen maarittdmiseksi, oikeuttaako
poikkeukselliset olosuhteet hylkdamisen
harkitsemiseen uudelleen. Tallaisen rik-
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komuksen tekemista kilpailun toimitsijan
kuvaamana ei voi kyseenalaistaa eika
siita voi valittaa.

Rastituomari tekee paatdkset ensisijai-
sesti. Jos valittaja on eri mieltd paatok-
sestd, on pyydettdva kyseisen rastin tai
alueen tuomaria tekemaan paatds. Jos
erimielisyys jatkuu, on pyydettava kilpai-
lun johtajaa paattdmaan asiasta.

Jos valittaja on edelleen eri mieltd paa-
toksesta, han voi valittaa paatdksesta
kilpailu jurylle tekemalla valituksen ensim-
maisena osapuolena.

Valittajan on ilmoitettava kilpailun johtajal-
le halustaan esittdd valituksensa vetoo-
mus jurylle ja han voi pyytaa, etta toimitsi-
jat sailyttavat kaikki asiaankuuluvat asia-
kirjatodisteet tai muut todisteet kasittelyn
ajaksi.

Valittaja on vastuussa kirjallisen esityksen
laatimisesta ja toimittamisesta seka asi-
anmukaisesta maksusta. Molemmat on
toimitettava kilpailun johtajalle maaratyn
ajan kuluessa.

Jokaisen kilpailun toimihenkilén, joka on
saanut valitusmenettelyd koskevan pyyn-
noén, on viipymatta ilmoitettava siita kil-
pailun johtajalle ja kirjattava ylés kaikkien
asianomaisten todistajien ja toimihenkildi-
den henkildllisyys seka toimitettava nama
tiedot kilpailun johtajalle.
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Vastaanotettuaan valituksen kilpailun joh-
taja kutsuu vetoomusjuryn koolle rauhalli-
seen paikkaan niin pian kuin mahdollista.

Vetoomusjury on velvollinen noudatta-
maan ja soveltamaan voimassa olevia
sdantdja ja antamaan niiden mukaisen
paatoksen. Jos saannét vaativat tulkintaa
tai jos tapaus ei nimenomaisesti kuulu
saantdjen piiriin, jury kayttda parasta har-
kintaansa saantéjen hengen mukaisesti.

VETOOSMUSJURY KOKOONPANO

Vetoomusjury kokoonpanossa noudate-
taan KY ohjeistuista.

MAARAAJAT JA RAJOITUKSET

Maaraaika vetoomusjurylle
vetoamiselle

Kirjalliset valitukset vetoomusjuryn on
toimitettava kilpailun johtajalle, ja niihin
on liitettdva asianmukainen maksu, 30
minuutin kuluessa kiistanalaisen ratkai-
sun ajankohdasta, jonka kilpailun jury on
kirjannut.

Jos tata ei noudateta, valitus on mitaton,
eika jatkotoimenpiteita toteuteta.

Kilpailun johtajan on valittdémasti kirjattava
valituslomakkeeseen kellonaika ja -paiva,
jolloin han vastaanotti valituksen.
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PAATOKSEN MAARAAIKA KATSO KY
SAANNOT
VALITUSMAKSUT
Maailmanmestaruusottelut

Valitusmaksu, jolla valittaja voi valittaa
valitusmenettelyyn, on 500,00 euroa (vii-
sisataa euroa).

Alueelliset mestaruusottelut

Valitusmaksu, jolla valittaja voi valittaa
valitusmenettelyyn, on 50,00 € (viisikym-
menta euroa).

Teknisen asiantuntijan tekemasta vali-
tuksesta, joka koskee kilpailua koskevaa
ongelmaa, ei peritd maksua.

Jos vetoomusjury paatdkselld valitus hy-
vaksytdan, maksettu maksu palautetaan.

Jos lautakunnan paatoksella valitus hyla-
taan, valitusmaksu ja paatés on toimitet-
tava SAL:n PRS-jaostolle.

MENETTELYOHJEET

Katso KY saannot.

TUOMIO JA JATKOTOIMET

Kun kilpailujury on tehnyt paatdksensa,
se kutsuu valittajan, toimitsijan ja kilpailun
johtajan kuulemaan ratkaisun.
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Kilpailun johtajan tehtdvana on toteuttaa
kilpailujuryn paatos.

Kilpailujury asettaa paatdksen nahtaville
paikkaan, joka on kaikkien Kilpailijoiden
saatavilla.

Paatos ei ole taannehtiva eika vaikuta
ennen paatosta tapahtuneisiin tapauksiin.

Vetoomusjuryn paatds on lopullinen, eikd
siita voi valittaa.

Vetoomusjuryn paatokset kirjataan ja ne
voi muodostaa ennakkotapauksen kaikis-
sa vastaavissa ja mythemmissa tapahtu-
missa kyseisen kilpailun aikana.

KOLMANNEN OSAPUOLEN VALITUK-
SET

Myds muut henkil6t voivat tehda valituk-
sia "kolmannen osapuolen valituksen”
perusteella edellad kuvatulla tavalla.

KILPAILUN TOIMITSIJAT

TOIMITSIJOIDEN TEHTAVAT

Kilpailun toimitsijoiden tehtavat ja toimen-
kuva on maaritelty seuraavasti:

Kilpailun johtaja ("MD”) - Hoitaa Kil-
pailun yleista hallintoa, mukaan lukien
ryhmien maarittely, aikataulutus, alueen
rakentaminen, koko tukihenkil6ston koor-
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dinointi ja palveluiden jarjestdminen. Ha-
nen auktoriteettinsa ja paatdksensa ovat
ensisijaisia kaikissa asioissa. Kilpailun
jarjestaja nimittaa kilpailun johtajan, ja ha-
nella on kokonaisvaltainen maaraysvalta
kaikkiin henkildihin ja toimintoihin koko
kilpailualueella, mukaan lukien kilpailu-
alueen turvallisuus, kaikkien rastien toi-
minta ja naiden sadantdjen soveltaminen.
Kaikki hylkdaamiset ja valitusmenettelyyn
tehdyt valitukset on saatettava hanen tie-
toonsa.

Rastituomari ("R0O”) - antaa rastikomen-
not, valvoo, ettd kilpailijat noudattavat
kirjallista rastikuvauksia, ja valvoo tarkasti
kilpailijoiden turvallista toimintaa. Han
myds ilmoittaa kunkin Kilpailijan saavut-
tamat pisteet ja ajan (tarvittaessa) ja tar-
kistaa, ettd ne on kirjattu oikein kilpailijan
tuloslomakkeeseen (tarvittaessa kilpailun
johtajan ja/tai paatuomarin alaisuudessa).

Seuraavia tehtavia hoitaa yleensa kilpai-
lun johtaja, mutta niitéd voidaan perustaa
tarpeen mukaan

Paatuomari ("CRO”) - On kaikkien hen-
kildiden ja toimintojen ensisijainen valvoja
hanen valvonnassaan olevilla rasteilla
/ ampumasuorituksilla ja valvoo naiden
sdantéjen oikeudenmukaista, oikeaa ja
johdonmukaista soveltamista (kilpailun
johtajan suorassa alaisuudessa).
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Tulospalveluvastaava (”CS”) - Valvoo
tulospalveluryhmaa, joka keraa, lajittelee,
tarkistaa, taulukoi ja sailyttda kaikki tulo-
slomakkeet ja tuottaa lopulta alustavat ja
lopulliset tulokset (kilpailun johtajan suo-
rassa alaisuudessa).

KILPAILUN TOIMITSIJOIDEN TEKEMI-
EN RIKKEIDEN KURINPITOKAYTAN-
TO

Kilpailun johtaja toimiessaan paatuomari-
na on vastuussa kurinpitotoimista.

Jos kilpailun toimitsijaa rangaistaan ku-
rinpidollisesti, tekninen asiantuntija on
lahetettdva raportti tapauksesta ja yk-
sityiskohtaiset tiedot kurinpitotoimista
SAL:oon. SAL:n PRS-jaosto on vastuus-
sa IPRF:n neuvostolle tiedottamisesta.

Kilpailun toimitsija, joka on suljettu pois
kilpailusta turvallisuusrikkomuksen vuok-
si kesken oman kilpailun, voi edelleen
toimia kilpailun toimitsijana kyseisessa
kilpailussa. Kilpailun johtaja tekee kaikki
toimitsijan osallistumiseen liittyvat paa-
tokset.

TOIMITSIJOIDEN NIMITTAMINEN

Kilpailun jarjestajien on ennen Kkilpailun
alkua nimettdva Kkilpailun johtaja suorit-
tamaan naissd sdanndissd maaritellyt
tehtavat. Nimitetyn kilpailun johtajan tulisi
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mieluiten olla patevin ja kokenein paikalla
oleva hyvaksytty kilpailun toimitsija.

Naissa sdannoissd olevat viittaukset Kil-
pailun toimitsijoihin (esim. "Rastituomari”,
” kilpailun johtaja” jne.) tarkoittavat henki-
I6kuntaa, jonka kilpailun jarjestajat ovat
virallisesti nimittdneet toimimaan virallise-
na toimitsijana kilpailussa.

RASTITOIMITSIJAT

Kilpailujen johtajat ovat taysin vastuussa
kaikkien kilpailun toimitsijoiden rekrytoin-
nista, johtamisesta ja kayttaytymisesta.

Kilpailujen johtajilla on seuraavat kolme
(3) vaihtoehtoa kilpailun toimitsijakokoon-
panojen suhteen:

Taysi kokoonpano

Kilpailunjohtaja maaraa kaikki kilpailutoi-
mitsijat rasteille;

Rastituomari,
Tulostenkirjaaja / ajanottaja,
Muut vaaditut toimihenkil6t / tahystajat.

Kaikkien kilpailun toimitsijoiden on py-
syttava niille osoitetulla rastilla / rasteilla
koko kilpailun ajan.

Kilpailun toimitsijat eivat saa olla kilpaili-
joita.

97



8.4.2.1.4.

8.4.2.2.

8.4.2.21.

8.4.2.2.2.

8.4.2.2.3.
8.4.2.2.4.

8.4.2.24.1.
8.4.2.24.2.
8.4.2.24.3.

8.4.2.3.

8.4.2.3.1.

8.4.2.3.2.

8.4.2.3.3.

98

PRS-yleissaannot

Kunkin rastin rastituomari on ainoa hen-
kild, jolla on oikeus maaratd osumia ja
tehda paatoksia.

Rastituomari ja kilpailija-avustajat

Kilpailun johtaja maaraa rastituomarit ras-
teille.

Rastituomarin on pysyttava hanelle osoi-
tetulla rastilla koko kilpailun ajan, ja hén
on ainoa henkild, jolla on oikeus antaa
pisteita ja tehda paatoksia.

Rastituomari ei saa olla kilpailija.

Kilpailijoiden on tarvittaessa avustettava
rastituomaria seuraavissa tehtavissa:

Pisteiden laskemisessa / ajanlaskussa;
Tahystamisessa;

Turvallisuuden varmistamisen auttami-
sessa.

Ryhmaéssa (squad) toimiva rasti-
tuomari

Kilpailun johtaja maaraa kokeneen kilpai-
lijan kunkin ryhman rastituomariksi.

Kilpailun johtajan on annettava rastituo-
mareille ohjeet kaikista rasteista rastien
yhdenmukaisuuden varmistamiseksi.

Rastituomari on ryhman ainoa henkild,
jolla on oikeus maaratd osumia ja tehda
paatoksia.
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Poikkeuksena on tilanne, jossa rastituo-
mari kilpailee. Silloin joku toinen kilpailija
toimii silla valin rastituomarina.

Kilpailijoiden on avustettava rastituomaria
seuraavissa asioissa:

Pisteiden laskemisessa / ajanlaskussa;
Tahystadmisessa;

Turvallisuuden varmistamisen auttami-
sessa.

Kansainvalisissa tai kansainvalisissa
karsintakilpailuissa kilpailujen johtajat ei-
vat saa kayttdad "Ryhmassa toimivaa rasti-
tuomari” -kokoonpanoa rastitoimitsijoiden
osalta.

Maailmanmestaruuskilpailuissa kilpailun
johtajien on kaytettdva "Taysi kokoon-
pano” -kokoonpanoa rastitoimitsijoiden
osalta.

Rastituomareiden vastuut

Rastituomarit ovat vastuussa kaikista
heidan vetamansa rastin osa-alueista, ja
heilla on oltava taydellinen kasitys heille
osoitetun rastin kulusta ja toimintatavois-
ta. Kaikki kysymykset, jotka koskevat
rastin saantoja tai toimintaa, on esitettava
kilpailun johtajalle ennen kilpailun alkua.

Rastituomareiden on;
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ymmarrettavad taysin PRS:n viralliset
saannot.

varmistettava, ettd saantdja sovelletaan
samalla tavalla kaikkiin ampuijiin.

Rastituomareiden tulee;

pitdd rastin esittely ennen jokaisen ryh-
man aloitusta, ja kaikki kysymykset on
esitettdva ja niihin on vastattava ennen
kunkin ryhman ensimmaisen kilpailijan
aloitusta.

osoittaa ampuijille jokaisen maalin sijainti,
paitsi "sokeilla” rasteilla, jolloin maalin
sijaintia ei ilmoiteta.

Kilpailunjohtajan toimiminen kilpailuissa
kilpailijana

Kilpailutasoltaan alemmissa kilpailuissa
kuin erillisissa kansallisissa karsintakil-
pailuissa Kilpailunjohtajan on mahdollista

osallistua kilpailijana kyseiseen kilpailuun
seuraavin edellytyksin;

Kilpailunjohtajalla ei ole valitusoikeutta
koskien omaa suoritusta. Rastituomarin
paatdkset pysyvat kaikissa tilanteissa
voimassa kilpailunjohtajan osalta koko
kilpailun ajalta.

Viimeistaan kilpailun alkupuhuttelussa
on valittava kaksi kilpailijoiden edustajaa
kilpailujuryyn seuraavin edellytyksin;
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8.4.6.2.1. Kkilpailijoiden edustaja ei saa kuulua kilpai-
lun jarjestysorganisaatioon

8.4.6.2.2. Kkilpailijoiden edustaja ei saa kuulua kilpai-
lun jarjestdvdan ampumaseuraan

8.4.6.3. Kaikissa kilpailun tuloksiin vaikuttavissa
muutoksissa on konsultoitava etukateen
valittuja kilpailijoiden edustajia ennen
muutosten tekemista. Tammaoisia muu-
toksia voi esimerkiksi olla:

- Rastin poistaminen kilpailun tuloksista

- Rastin muuttaminen kesken Kkilpailun
sen jalkeen jos yksikin kilpailija on saanut
siita tuloksen.

8.4.6.4. Tama saantdkohta on kansallinen poikke-
us yleisiin IPRF -s&antéihin, jotta kilpailui-
ta ei jatetd jarjestamatta kilpailujohtajan

puuttuessa.

9. SANASTO

SAL Suomen Ampumaurheiluliitto

PRS Tarkuuskivaariammunta (Precision Rifle
Shooting)

KY Kilpailutoiminnan yleissaannot ja ohjeet

TA Tekninen Asiantuntija

KITI SAL:n kilpailu- ja tilastopalvelu

KVK SAL:n kilpailuvaliokunta
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