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1. Kilpailun luominen SSI -jarjestelmaan

SSI — OHJE KILPAILUN JARJESTAJILLE

VER 1.0

1.1. Kirjaudu tunnuksillasi Shoot 'n Score It (SSI) nettisivuille: shootnscoreit.com ja valitse ylalaidasta Luo
kilpailu ja klikkaa lajiksi PRS ja valitse luo PRS 100p points kilpailu

1.2.

1.3.

1.4.

Sivu :3

Shoot - ; Thet
SCOREIT Asevarasto Klubit Kilpailut

Luo kilpailua

¢ ers v | muut Lajie v

@ps 100p-points kilpail)

@ luo PRS 200p-points kilpailu

Hallita Halytyksia

| Gluo PRS cup

| @ Iuo PRS liiga m
SPSF, SvSF (Kenttdammunta Ym.) Tapahtumat

Luo Kilpailua Q

sittain ja kilpailuittain

IDPA, SADPA, MPDS & ICORE 1

Steel- & NSSF Rimfire Tapahtun

SRA & RESUL Tapahtumat

Kirjoita kilpailun perustiedot lomakkeelle ja valitse
seura mikali jarjestavalla seuralla on SSl:ssa klubi.
Seuran valitseminen ei ole pakollista.

Luokat, on rankingin kannalta tarkeaa etta luokka
on oikein:

Kivaarikilpailun luokat:
Open — Open (huom. pelkka Open, ei Bolt Open)
Tehdas — Bolt production
Field — Bolt
Pienoiskivaarikilpailun luokat:
Open — Rimfire Open
Tehdas — Rimfire Production

Luo PRS Points (100p) tapahtuma

Olet luomassa uutta tapahtumaa (kilpailua tai sarjaa).

Hallinnoija itse hd

Tapahtuman nimi PRS Kilpailu

Jarjestaja ei seuran jarjestama v
Divisiconan Bolt
Bolt Open
“EoT T

Bolt Production

Kilpailu pitda olla aktiivinen, jotta Tila
sinne voi rekisterditya, kilpailun
tilaksi voi valita my6s luonnos,
kunhan muistat vaihtaa tilan
ennen kuin ilmoittautuminen

Tulokset ovat

llImoittautuminen on

Luonnos v
Tulokset ja pisteet naytetaan vain jarjestajille v

Avoinna rekisteroitymispaivamaéarasta, kilpailijat b v

avautuu.

Tuloksien nakyvyys paatetaan 'Tulokset ovat’ -valikon kautta. Voit valita ketkd nakee tulokset ja
pisteet kun kilpailu on aktiivinen. Tama kohta taytyy viimeistaan kilpailun ollessa loppu muuttaa
siten, ettd tulokset ovat julkisia, jotta tulokset siirtyvat jatkossa SAL Kiti -jarjestelmaan.

‘limoittautuminen on’ -kohtaan valitset milloin ja miten ilmoittautuminen tapahtuu, alla esitelty yleisesti
kaytdssa olevat vaihtoehdot Suomessa, automaattisten maksun ollessa kyseessa, vaatii se

maksuliikenteen hoitamista SSl:n kautta:
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Avoinna rekisteroitymispaivamaarasta, kilpailijat hyvaksytaan suoraan:
Kilpailijat hyvaksytaan kilpailuun heti kun he ilmoittautuvat kilpailuun ja kun
enimmaiskilpailijamaara tulee tayteen, loput Kilpailijat siirtyvat jonotuslistalle. Tama on
yleisin tapa hoitaa ilmoittautumiskaytanto.

Avoinna ilmoittautumispaivéastéa, uudet kilpailijat tilassa 'odottaa vahvistusta’ ja
edellyttaviat manuaalista hyvaksyntaa:

Kilpailijoiden ilmoittautuessa, heille tulee nakyviin odottaa hyvaksyntaa ja kilpailun
jarjestaja hyvaksyy kilpailijat manuaalisesti. Tata voi kayttaa esimerkiksi siina
tapauksessa, kun halutaan hyvaksya kilpailijat vasta kun maksusuoritus nakyy
kilpailunjarjestajan tililla. Tama varaa ns. kilpailupaikan jo kilpailijan
iimoittautumisvaiheessa.

Avoinna ilmoittautumispaivasta alkaen, uusia kilpailijoita jonotuslistalla:
Kilpailijoiden ilmoittautuessa, heille tulee nakyviin ’jonotuslistalla’ ja kilpailun jarjestaja
hyvaksyy kilpailijat manuaalisesti. Tama ei varaa ns. kilpailupaikkoja kilpailijan
ilmoittautumisvaiheessa ja kilpailun jarjestajat voivat paattaa ketka paasevat
osallistumaan kilpailuun. Tata voi kayttaa siina tapauksessa jos kilpailussa on kiintidpaikat
eri luokille (esim. junior, lady jne..)

Suljettu:

Kilpailuun ei voi ilmoittautua, ilmoittautuminen on suljettu.

1.4. Kilpailu pitda olla aktiivinen, jotta sinne voi Tila Luonnos v
rekisteroditya, kilpailun tilaksi Tayta

. e 1. s e s c s Tulokset ovat Tulokset ja pisteet naytetdan vain jarjestajille v
enimmaiskilpailijamaara ja Description -
kohtaan |yhyt kuvaus kllpallusta lImoittautuminen on Avoinna rekisteroitymispaivamaarasta, kilpailijat b v
Jasen taso alueellisissa kilpailuissa on Enimmaiskilpailjamadra 45
'Regional’ seuran kilpailuissa 'club’ jne.. ) - :
Description Ampumaseura Ry:n jdrjestama avoin alueellinen PRS

Tayta kilpailun alkamispaiva seka aika ja
myds ilmoittautumisesta samat aikamaareet.  Jasentaso Regional v
Huomaa etta olet kdynyt omista

asetuksistasi vaihtamassa Alue suem v
aikavyohykkeen oikeaksi. Alkamispaiva 2025-01-16 o
Klikkaa tietojenkasittelysopimus ja sen Aloitusaika 15:00 ©
jalkeen klikkaa 'nayta/piilota lisakentat’
IImoittautumisten alkamispaiva 2025-01-16 0
IImoittautumisten alkamisaika 14:00 ®

Sivu 4

B Kylla, hyvaksyn
tietojenkasittelysopimuksen SSlin kanssa
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1.5. Maarita kilpailun nakyvyys siten, etta
kilpailijat I6ytavat kilpailun.

Sivu :5

Suosituksena on kayttaa Rajoitettu,
haettavissa, mutta vain Kilpailijoiden
tiedot / nimet

Valitse onko kilpailussa esikisa
saatavilla ja montako esikisaan
mahtuu mukaan.

Tarkista pisteytys -kohtaan voit
laittaa allekirjoitus, jolloin kilpailijan
on allekirjoitettava rastin jalkeen
omat pisteensa, tdma vahvistaa
automaattisesti kilpailijan tuloksen
ko. rastilta.

Vaihtoehto ’ei vahvistusta’ tarkoittaa
ettei kilpailija kuittaa kirjurin
tuloskoneeseen tulosta. Vaan
kilpailija vahvistaa tulokset niiden
julkaisun jalkeen omalla SSI-tililla.

Alé kéyté PIN-koodivaihtoehtoa, se
vaatii kilpailijoilta toimenpiteita.

Tayta yksityiskohtaiset tiedot, josta
selviaa kilpailun tarkkaosoite,

maksutiedot ja muut oleelliset tiedot.

Tapahtumapaikkaan laita paikka,
esimerkiksi "Ruutikankaan
Ampumarata”

Laita aikavydhyke oikeaksi

SSI — OHJE KILPAILUN JARJESTAJILLE

Nayta/Piilota Lisdkentét

Tapahtuman nakyvyys

Esikisa

Kilpailijoita esikisa enintdan

Tarkista pisteytys kayttden

Yksityiskohtaiset tiedot

Tapahtumapaikka

Aikavythyke

Web-sivu (http:/..)

Web-linkin teksti

Valuutta

Paattymispaiva

Paattymisaika

IImoittautumisen paattymispaiva

IImoittautumisen paattymisaika

Squadituksen alkamispaiva

Squadituksen alkamisaika

Squadituksen padttymispaiva

Squadituksen padttymisaika

Loydat tietojenkasittelysopimuksen taalla

Loppuja kohtia ei ole valttamatonta tayttaa.

Lopuksi klikkaa 'Lahetd’ -nappia.

VER 1.0

Rajoitettu, haettavissa, mutta vain kilpai v

Salli joukkueet

Salli tiimien itseohjautuvuus

Ei saatavilla v

H-H

Allekirjoitus v

Kilpailu jdrjestetaan Pellossa, pellontie 1, Parkkipaikat vasemmalla kun

tulet paikalle. Vakuutuksien ja lisenssien tarkastus alkaa klo 8:00
LA LA AR

(GMT+0200) Europe/Helsinki v

Euro (EUR)

<

@ 0 @ 0O e O © 0
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2. Rastien luominen kilpailuun

2.1.
2.2. Klikkaa Lisda Stage

2.3. Tayta nimi, patruunat, pisteet seka aika (PAR-time)

Klikkaa kilpailun ylapalkista 'Staget’ -kohtaa

Par-aikatekija jata arvoon 0.

SSI — OHJE KILPAILUN JARJESTAJILLE VER 1.0

Staget | Kilpailijat

0 40 19. touke

Kilpailijat Minimilaukav

Tapahtu

Enintaan
odotuslis

Luo stage

" E

Varmista, ettd Sisaltyy -kohdassa on rasti, silla se
tarkoittaa, ettad kyseinen stage on kilpailussa mukana

Mikali rasti on tiebreaker -rasti niin laita rasti kohtaan:
Arvioi tasapisteiden ratkaisijana

Kun rastitat taman kohdan niin rastiluetteloon rastin
nimen alle tulee merkinta tie-breaker.

Allowed equipment -kohtaan syodtetaan rastilla
sallitut varusteet

Course of Fire -kohtaan syo6tetaan rastikuvaus
Target-info -kohtaan sy6tetaan kaytettavat maalit.

Turvakulmat ovat kaytadnndssa sektorit, joihin voit
kirjoittaa esim. merkitty maastoon tms.

Nimi

Patruunat 0

Maksimipistaet 0

Allowed equipment

Course of Fire (CoF)

apahtumapaikka

T T
B

Rakentamismuistiinpanot ovat sellaisia, ettd ne eivat nay kilpailijoille vain henkildkunnalle

Tapahtumapaikkaa voidaan kayttda mikali kilpailussa
selkeita tapahtumapaikalla.

on useita ampuma-alueita, jotka eivat ole

Sen jalkeen Laheta & Lisaa Uusi Stage -napilla tallennat ja paaset lisaamaan toisen rastin.

Viimeisen lisatyn rastin jalkeen paina vain Laheta -nappia niin paaset rastilistaukseen

2.4. Paaset lisdamaan halutessasi rasteille kuvan klikkaamalla rastin nimea rastilistauksesta

Staget

Lissa Stage | % Jarjestsjs v

Maalit ja kierrokset Yksityiskohdat & kuva

10 Pistetytys: Points
Info: 10 points &

Pistetytys: Points

@ patruunat Maksimipisteet bar-Aika (Sek) Pistetytys | Muokkaa
10

Patruunat Par-aika (sek): 120,00 sek

10 Setup:

4. Rasti 4 ps Te8reater Patruunat
10
Lataa Stage-Kuvauksia (*.Pdf)

CoF:

Taulu-info:

Varustelu:

Rangaistukset: As per current edition of rules
Turvakulmat: L/R

Sisaltyy kilpailuun

Lataa Stage-Kuvauksia (*.Pdf)

2.5. Rasteja ei voi poistaa kovin helposti, joten jos teit liikaa niin ota rasti pois kohdasta ’sisaltyy’.
(Poistaminen onnistuu, kun kilpailu on Luonnos tai aktiivitilassa klikkaamalla poistettava rasti ja sieltd
‘Jarjestaja —> Paivita Stage’) (Tdmaé on jérjestelméan huono suomennos)

Sivu :6
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3. Squadien lisaaminen kilpailuun

3.1. Klikkaa kilpailun ylapalkista 'Squadit’ -kohtaa
3.2. Klikkaa 'Lisda Squads’

3.3. Valitse monta squadia haluat tehda kilpailuun ja monta kilpailijaa
squadiin mahtuu.

lImoittautuminen -kohtaan jos valitset ’Kuka tahansa’ niin silloin
kilpailijat voivat squadittaa itse itsensa. 'Rajoitettu’ tarkoittaa
kilpailun jarjestajille lisaa toita ja joutuu manuaalisesti
squadittamaan kilpailijat.

Kommentti kohtaan voi laittaa Squad kohtaisen kommentin, jos
luot monta squadia kerralla niin kommentti tallentuu jokaiseen,
taman voi muuttaa jalkikateen

3.4. Squadien luomisen jalkeen naet listauksen josta voit viela muokata

squadeja, aikojen antaminen squadeille ei yleensa ole tarpeen PRS-
kilpailuissa.

4. Henkilokunnan lisaaminen kilpailuun

Kilpailijat Minimilaukau

Squadien lukumaara
K

Kilpailijoita enintaan squadissa

10

lImoittautuminen

Kuka tahansa

Kommentti (julkinen)

Squadi 1

#llmoittautunut #Max

0 15

Squadi 2

#limoittautunut #Max

0 15

4.1. Henkildkunnaksi taytyy lisata kisan toimitsijat, vahintdan
ne jotka kirjaavat tuloksia, etta heilld on oikeus kirjata
tuloksia, SSI -sovelluksella tai WEB-selaimella.

4.2. Klikkaa kilpailun ylapalkista 'Henkilékunta’ -kohtaa

Pistetytys ¢ Henkilokunta | Tulokset

23. helmikuuta 2025 kello 12.01

4.3. Klikkaa vasemmalta sivulta 'Etsi ja lisda kayttaja’

4.4. Avautuvaan hakukenttaan kirjoita henkildn nimi tai sahkdpostiosoite,
jolla han on kirjautunut SSl-jarjestelmaan.

4.5. Anna henkildlle rooli, tuomarit / kirjurit kannattaa merkita 'Staff’ -
roolilla, ndin varmistat etta heilld on oikeudet pisteiden kirjaukseen.

. pysyva & julkinen ryhma

Voit myds maarittda onko henkild RO, Ryhman rooli (valtuutus)
MD yms. Tama ei ole pakollista. Tapahtuman virkailija(t)

Naita voit vaihtaa my6s mydhemminkin
klikkaamalla henkildkunnan nimen
vieressa olevaa muokkaa nappia.

4.6. Virallisessa ja hyvaksytyssa ranking
kelpoisessa kilpailussa anna admin-
oikeus SSl-kayttdjalle: SAL PRS

staff ~

Range Officer

Range Officer - Student
Range Officer

Range Officer - Student
Chrono Officer

Chief Range Officer
Safety Officer

Chief safety Officer
Stats Officer

Chief Stats Officer
Quarter Master

Range Master

Match Director

(sal.prsjaosto@outlook.com), jotta
kilpailu voidaan liittda ranking -listaukseen.

Sivu 7
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5. Pisteiden kirjaaminen nettisivujen kautta

Ennen pisteiden kirjaamista varmista, etta kilpailu on aktiivinen -tilassa ('Jarjestaja’ > 'Muokkaa

tapahtumaa’) kts. taman ohjeen kilpailunluominen kohta 1.3.

VER 1.0

Squadit ( Pistetytys ] Henkilokunt
5.1. Klikkaa 'Pisteytys’ ja valitse sielta rasti ja squad jonka haluat hﬂ

pisteyttaa.

Tassa vaiheessa saat nakyviin kilpailijalistauksen seka halutessasi rastikuvauksen.

5.2. Klikkaa kilpailijan nimeé jonka haluat
pisteyttda jonka jalkeen aukeaa
pisteytyslomake

Tulos 1. Rasti 1
Kilpailija

Pisteet

Huomaa etta kun klikkaat pisteet lomaketta
niin avautuu erillinen nappaimisto pisteiden
sy6ttamiseen, tdma on tehty

helpottaakseen mobiililaitteiden kirjaamista

Toinen huomionarvoinen seikka on, etta = E
pisteet ovat desimaalin tarkkuudella, joten

muista lisata "ylimaarainen” nolla pisteiden
peraan, eli jos kirjaat 10 -pistetta, nappaile B || o | e || Cnphs

1

10.0

Nollattu stage

Varoitus

Not disqualified

100 ja paina 'Done’.

Mikali kilpailija saa varoituksen rastilla, tulee se merkita rastilla ja kirjoittaa
kommenttikenttaan mista varoitus tuli seka tarvittaessa rasti 'Nollattu stage’ -
kohtaan. ’Nollattu stage’ -tarkoittaa sitd ettd ampuja on saanut pisteita, mutta

rastin pisteet nollataan esimerkiksi DQ:sta tai varoituksesta johtuen.

DQ -tilanteessa valitaan valikosta DQ:n syy.

5.3. Kun pisteytys on valmis paina 'Lahetd’ ja
lomakkeen ylareunasta paaset klikkaamaan

seuraavan ampujan:
Tulos 1. Rasti 1

5.4. Mikali rasti on tie-breaker -rasti, pisteiden

lisaksi syotetdan myds aika. Syo6ttd tapahtuu samalla [
tavalla kuin pisteiden osalta, mutta ajassa on kaksi Tasapisteiden ratkaisija (sek)
desimaalia. Esimerkiksi kilpailijan aika 114.25 kirjataan
nappailemalla: 11425 ilman pilkkua.
5.5. Mikali kisan asetuksissa (kohta 1.5) on otettu kayttéon DQ
pisteiden tarkastus allekirjoituksella, on pisteiden

syottokohdassa ’Allekirjoitus’ -painike, sita painamalla IKOrnrnemti T o |
avautuu allekirjoitus lomake, johon kilpailija voi

allekirjoittaa pisteensa. ('Selkea Allekirjoitus’) tarkoittaa
allekirjoituskentan tyhjentamista.

Sivu :8
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6. Pisteiden kirjaaminen SSl-sovelluksen kautta

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Sivu 9
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SSI- sovellus 16ytyy Play (Android) -kaupasta seka Play Storesta (iOS) hakusanalla shoot n score it
tai SSI. Myos linkki sovellukseen [0ytyy SSI -nettisivuilta. Sovellukseen kirjaudutaan omilla SSI-
tunnuksilla. Kisat tulevat nakyviin vain jos kyseinen kayttaja on Henkildkuntaa ('Staff tai Admin’)
kyseisessa kisassa. Voit paivittda kisojen listauksen vetamalla listausta alaspain naytolta.

Sovellusta kaytetdan vain ja ainoastaan pisteiden kirjaukseen, silla ei voida hallita kisaa.

Valitse pisteytettava kisa listasta

Valitse pisteytettava rasti ja sen
jalkeen squad, tassa kohtaa naet
myds ampumajarjestyksen (Ylhaalta
alas). Jarjestys vaihtuu rastinumeron
kasvaessa siten, ettd ylimmainen
ampuja menee seuraavalla
rastinumerolla alimmaiseksi.

Valitse pisteytettava ampuja

Scoring

Sync mode: Online

TestiTapahtu
maNro3

PRS Points (100p)
an 3

Sync now

Completed

«©

2025-01-18 09:00

admin

~ Points

10.0

Tiebreaker (sec)
(25.0

D Zeroed stage

O warning

~ Disqualified

Not disqualified

Syota pisteet ja tarvittaessa aika seka

muut tiedot vastaavalla tavalla kuin nettisivujen 1.

kautta (kts 5.2), sovelluksessa ei tarvitse

syo6ttda "ylimaaraisia” nollia tulosten perdan ja

ajassa tarvitsee muistaa lisata pilkku!

Mikali allekirjoitus on kaytéssa kilpailussa
pisteiden sy6ttd vaiheessa, nékyy nappi 'Sign
by Shooter’ -johon kilpailija voi sy6ttaa
allekirjoituksensa

Eteenpain paasee painamalla 'Submit’ -
painiketta

Lopuksi kannattaa painaa 'Sync now’ -
painiketta joka nayton alalaidassa esimerkiksi
rasti- ja squad -listauksessa. Talla

10.0p 25.0sec

Cance!

Comment

Submit SiShBY Cancel
Shooter

varmistetaan etta pisteet kirjautuvat kilpailuun.

All competitors (3) @
Verified (1) Scored, not ve... Unscored (1)
View disqualified (if any)
View deviating scores (if any)
Q Sync now
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7. Tulosten kasittely
Kun pisteet on kirjattu rasteille, on aika kasitella tulokset siten, etta kilpailijat nakevat ne.
7.1. Mene Kkilpailun sivuille ja sieltad 'Jarjestaja - Muokkaa tapahtumaa’

7.2. Valitse kilpailun tilaksi ’Alustava valmis’ ja Tulokset ovat "Tulokset ja
pisteet ovat nahtavilla kaikille’

Muokkaa tapahtumaa

-

Tila Alustava valmis ~

7.3. Kun tilaksi muuttuu 'Alustava valmis’ kilpailijat
saavat SSI:hin ilmoituksen kilpailun tilan
muutoksesta. Tulokset taytyy laittaa kilpailussa
nakyviin, jotta kilpailijat myds nakevat ne seka
Tulevaisuudessa SAL virallinen KITI -
tulosjarjestelma osaa hakea ne. Taman kohdan voit joutua tekemaan kaksi kertaa, silla
tulosasetukset ei valttamatta paivity ensimmaisella kerralla kun painat "Laheta” -nappia.

Tulokset ovat Tulokset ja pisteet ovat nahtavilla kaikille v

7.4. Pyyda Kilpailijoita vahvistamaan tulokset omilta sivuiltaan, mikali allekirjoitus ei ole ollut kaytdssa ja
ilmoita kilpailijoille mahdollisesta protestiajan alkamisesta ja sen paattymishetkesta.

Naet yhteenvedon kilpailijoiden vahvistamista tuloksista klikkaamalla kilpailun etusivulta 'Pisteytys’ -
kohtaa. Alla esimerkissa 1 kilpailija on vahvistanut tulokset ja 2 ei:

I
TestiTapahtumaNro3 m
2. Rasti 2 (3)

7.5. Mikali jostain syysta jonkin kilpailijan tulosta taytyy muuttaa, on kilpailun tila muutettava takaisin
"Aktiivinen’, jotta muutoksen voi tehda. Tama on suositeltavaa tehda protestiajan paatyttya, jotta
muutosten jalkeen voidaan vaihtaa kilpailun tilaksi 'Valmis’.

7.6. Kun kilpailun protestiaika on paattynyt, vaihda tilaksi "valmis”. Kun kilpailu on valmis -tilassa niin
silloin kilpailuun ei voi tehda enda muutoksia.

7.7. Tulokset nakyvat kilpailun etusivun ylapalkista klikkaamalla 'Tulokset’ -kohtaa, sen jalkeen voit valita
luokittain tai yhdistetyt tulokset.

7.8. Kun protesti aika on ohi vaihda kilpailun tilaksi 'Valmis’ kohdan 1 ja 2 mukaan.

7.9. Saat ladattua tulokset mm. PDF muodossa klikkaamalla "Tulokset’ ja sieltad 'Raportit ja Tuloskortit’

Luo raporiteja

Valitse, mitka ennalta maaritetyt raportit luodaan, mitd muotoa haluat kayttaa ja mihin toimenpiteisiin ryhdyt. Jos mikaan raportti ei 5

raporttisi.

Raportti Kunkin divisioonan kokonaistulokset v
kuten Portable document format (.pdf) v
sitten Lataa ~

T

Voit valita valikoista miten tulokset haluat ja voit Iahettaa ne esimerkiksi kaikkien kilpailijoiden
sahkoépostiin. (Vinkki: tata kautta saat laitettua ennen kisaa esimerkiksi rastikuvaukset sdhképosteihin)
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