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Nama ovat SAL:n sdannét. 10 m ja 50 m liikkuvan
maalin saannét noudattavat ISSF:n (Kansainvalinen
Ampumaurheiluliitto) saantéja. Hirviammunnan saan-
nét noudattavat NSR:n (Pohjoismainen Ampumaunio-
ni) saantoja. SAL on ISSF:n ja NSR:n jasen.
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Kansallisessa kilpailutoiminnassa naitéd saantéja nou-
datetaan kunkin kilpailun tason (katso SAL:n kilpailu-
toiminnan yleissdannot ja ohjeet) mukaisesti, ellei erik-
seen ole mainittu menettelytapaa SAL:n kilpailuissa.

Kilpailutoimitsijoiden suhteen noudatetaan SAL:n Kil-
pailutoiminnan yleissdantdjen ja ohjeiden maarayksia.

HUOMAUTUS: Ne saatoviittaukset, jotka on merkitty
pelkin numeroin, tarkoittavat tassa kirjassa olevia
saantdja. Jos viittaus tarkoittaa jotain toista saantokir-
jaa, se mainitaan erikseen.

HUOMAUTUS: Missa kuvat ja taulukot sisaltavat eri-
tyista tietoa, niilld on sama maaraysvalta kuin nume-
roidulla sdantdkohdilla.

Kaytetyt lyhenteet:

Kilpailutoiminnan yleissaannét ja ohjeet (KY),
Tekniset saannét (TS), Pistoolisaannét (P), Kivaa-
risaannoét (K), Haulikkosaannoét (H), Liikkuvan maalin
saannot (LM), Elektroniset taulut (EST)

Naissa sdanndissa lyhenne ISSF voidaan kansallises-
sa kilpailutoiminnassa korvata lyhenteelld SAL. Missa
saantdkohtaa ei sovelleta kansallisessa kilpailutoimin-
nassa tai on olemassa kansallinen poikkeus, on siita
erikseen maininta SAL:n kommentissa tai lisdyksessa.

Tama on saantokirjan LM/2026, joka on voimassa
1.2.2026 alkaen. Tama saantokirja kumoaa kaikki
aikaisemmat Liikkuvan maalin saantokirjat. Painetun
saantokirjan ilmestymisen jalkeen mahdollisesti muut-
tuneet saantokohdat loytyvat SAL:n internetsivuilta
www.ampumaurheiluliitto.fi.



10.1
10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.2

10.3
10.3.1

YLEISTA

Nama saanndt ovat osa ISSF:n Teknisia
saantdja ja ne koskevat kaikkia liikkuvan
maalin kilpailuja 50 m ja 10 m matkoilta.

Kaikkien urheilijoiden, joukkueiden johta-
jien ja toimitsijoiden pitaa tuntea ISSF:n
saannot ja varmistaa, ettd naita saantoja
noudatetaan. Kaikkien urheilijoiden on
tunnettava saannot.

Kun sdantd koskee oikeakéatisesti ampu-
via, vasenkatisesti ampuvien tulee nou-
dattaa sita vastaavalla tavalla, peilikuva-
na.

Mikali sdantd ei koske erityisesti miesten
tai naisten kilpailua, sitéd pitda noudattaa
yhdenmukaisesti seka miesten etta nais-
ten kilpailuissa.

TURVALLISUUS

TURVALLISUUS ON ERITYISEN TAR-
KEAA.

Katso tekniset sdaannot TS/2026 kohta
6.2.

RATA- JA TAULUNORMIT

Yksityiskohtaiset taulu- ja ratanormit 16y-
tyvat Teknisistd sdanndista TS/2026 koh-
ta6.3ja6.4.



10.4

10.4.1

10.4.2

10.4.3

SAL:n kommentti: SAL:n Kkilpailuissa
voidaan kayttda automaatti- ja/tai yhteis-
lahetysjarjestelmaa, joka on hyvaksytetty
SAL:n riistamaalijaostolla.

YLEISNORMIT 50 m JA10 m
KIVAAREILLE

Katso: LIIKKUVAN MAALIN KIVAARIEN
ERITTELYTAULUKKO (10.14)

Kaikki seuraavat normit tayttavat kivaarit
ovat sallittuja:

Kivaarin ja tahtaimen yhteinen paino ei
saa ylittaa 5,5 kiloa.

Saadettava peralevy on sallittu. Perale-
vyn kaarevuus (positiivinen tai negatiivi-
nen) ei saa syvyydeltdan tai korkeudel-
taan olla yli 20 mm. Perélevyn pituus ei
saa olla yli 150 mm. Peralevyn kaare-
vuuden syvyyden tai korkeuden mittaus
pitda tehda suorassa kulmassa kivaarin
piipun keskilinjaan nahden (katso tauluk-
ko). Peralevyn alin kohta, sen alimmassa
asennossa, ei saa olla alempana kuin 200
mm kivaarin piipun keskilinjan alapuolella
(katso taulukko).

Tahtaimet

Kiikaritdhtdimen keskilinja ei saa olla
enempaa kuin 75 mm kivaarin piipun kes-
kilinjan ylapuolella.



10.4.3.1

10.4.3.2

10.4.3.3

10.4.3.4

50 m kivaarit
Kaiken tyyppiset tdhtdimet ovat sallittuja.
10 m kivaarit

Kaiken tyyppiset tahtdimet ovat sallittuja,
silla rajoituksella, ettd kiikaritahtaimen
suurennusteho saa olla enintaan kiintea

4-kertainen (4x) (toleranssi = +0,4 x).
Suurennusteho tarkastetaan mekaanisin
tai optisin laittein.

SAL:n kommentti: SAL:n kilpaluissa saa
kayttdd myds 4-kertaisella suurennok-
sella olevaa saadettavaa kiikaria. SAL:n
kilpailuissa kiikarirajoitus ei koske Y14-,
M16-, M18-, M20-, N16-, N18-, N20-,
N50-, M50-, M60-, N60-, Y70-, Y75-, Y80-
ja Y85-sarjoja. M- ja N-sarjoissa kaytet-
tava 4-kertaisella suurennoksella olevaa
kiikaria.

Tahtainta ei saa vaihtaa hitaiden ja nopei-
den juoksujen valilla, ellei sen mekaniikka
tai optiikka ole vaurioitunut. Tahtainta saa
saataa kilpailun aikana edellyttaen, etta
se ei viivytd ampumista.

Tasauspainot

Ainoastaan sellaiset tasauspainot, jotka
eivat ulotu yli 60 mm piipun keskilinjasta,
ovat sallittuja.



10.4.3.5

10.4.3.6

10.4.4

Vain yksi ase kilpailu kohti

Samaa kivaaria, mukaan lukien tahtai-
met, painot ja laukaisumekanismi, on
kaytettdva sekd hitaissa ettd nopeissa
juoksuissa kaikissa kilpailuissa.

Erityisnormit 50 m kivaareille

a) Laukaisuvastuksen pitdd olla vahin-
tdan 500 grammaa.

b) Laukaisuvastus pitda mitata pitaen
piippua pystysuorassa.

c) Aseen mekanismin pituus, mitattuna
suljetun ja viritmattdman lukon ta-
kaosasta piipun etupaahan, mukaan
lukien mika tahansa pidennys (ol-
koonpa se osa piippua tai ei), ei saa
olla yli 1000 mm.

d) Vain 5,6 mm (.22” Ir) kaliiperin patruu-
nat ovat sallittuja.

Erityisnormit 10 m kivaareille

a) Laukaisuvastus on vapaa.

b) Asetettavaa liipaisinta ei saa kayttaa.

c) Aseen mekanismin pituus, mitattuna
mekanismin takapaasta sen etupaa-
han, mukaan lukien mika tahansa
pidennys (olkoonpa se osa piippua tai
ei), ei saa olla yli 1000 mm.

d) Kaiken muotoiset lyijystd tai muusta
pehmeasta materiaalista tehdyt luodit,



10.4.5

10.4.5.1

10.4.5.2

10.5

10.5.1
10.5.1.1

joiden kaliiperi on 4,5 mm (.177”) ovat
sallittuja.

Varustetarkastus ennen ja jalkeen
kilpailun

Urheilija on vastuussa varusteidensa
sdantdjenmukaisuudesta. Varustetarkas-
tus on oltava avoinna kilpailujen alusta
niiden loppuun. Urheilijoita kehotetaan,
halutessaan tarkastuttamaan varusteen-
sa ennen kilpailuja, jotta varmistutaan
niiden sdantéjenmukaisuudesta.

Kilpailun jalkeen tehdaan tarkastuksia,
jotta varmistutaan saantéjenmukaisuu-
desta (TS.6.7.9).

VAATETUSSAANNOT

Merkkinauha

Virallista ISSF:n merkkinauhaa on pidet-
tava jotta ratatuomari tai Jyryn jasen voi
nahda aseen tukin paikan.

a) Merkkinauhan on oltava ISSF:Ita saa-
tavaa mallia:

b) 250 mm pitkd ja 30 mm levea, varil-
taan keltainen ja varustettuna ISSF:n
logolla.

c) Se on kiinnitettdva pysyvasti oikealle
puolelle uloimpaan vaatetukseen.



10.5.1.2

Merkkinauhan oikea sijainti on tarkistetta-
va seuraavasti:

a) taskut on oltava tyhjat;

b) laukaiseva kasi taivutetaan vartaloa
koskettaen yldasentoon ilman ettd
olkapaata nostetaan;

c) merkkinauha kiinnitetdan pysyvasti
vaakasuoraan kyynarpaan karjen ala-
puolelle (katso piirros).

d) Merkkinauhan paikka voidaan tarkas-
taa varustetarkastuksen yhteydessa
ja se on merkittava sinetilla tai tarkas-
tusleimalla.

Merkkinauhan tarkistus:

Urheilijan on seistava selka
suorana molemmat kadet
sivulla. Hanen on taitet-
tava kasivartensa niin, etta
sormet koskettavat hartia-
aluetta

Oikea kohta
naytetdan

Iaserséteellé"_ﬂL



10.6

10.6.1

KILPAILUTOIMITSIJAT

Ammunnan johtajan (Chief Range
Officer) toiminta ja tehtavat

Ammunnan johtaja on nimitettava jokai-
selle radalle. Ammunnan johtaja on:

a)

b)

d)

f)

vastuussa kaikista ratatuomareista
ja ratahenkildstdstad seka kilpailun oi-
keasta lapiviennistd. Jos rataa joh-
detaan keskitetysti han vastaa myoés
kaikista ratakomennoista;

vastuussa ratahenkildston yhteistyds-
ta Jyryn kanssa,;

Kilpailun johtaja ratkaisee kaikki epa-
saannollisyydet, joita muu ratahenki-
I6st6 ei kykene ratkaisemaan.

vastuussa laitevikojen valittdmasta
korjauksesta ja korjaamiseen tarvit-
tavan materiaalin ja asiantuntijoiden
saannista. Ammunnan johtajalla on
koko ajan oltava kaytettavissdan kor-
jaushenkilékuntaa. Ammunnan johta-
jan on varauduttava myos sellaisten
tapausten varalta joita korjaushenkil6-
kunta ei kykene hoitamaan;

vastuussa tulospalvelun nopeudesta
ja oikeellisuudesta yhteistydssa tulos-
palvelun johtajan kanssa; ja

osallistuu tarvittaessa ampumapaik-
kojen arvontaan.



10.6.2

10.6.3

10

Ammunnan apulaisjohtajan (Assistant
Chief Range Officer) toiminta ja tehta-
vat

Jos kilpailu ammutaan useilla radoilla,
pitdd nimeta apulaisjohtaja. Hdn on myds
ammunnan johtajan sijainen tdman pois-
sa ollessa.

Ratatoimitsija (Range Officer) ja
hanen tehtavansa

Ratatoimitsijat vastaavat ammunnan joh-

tajalle, ettd heidén radoillaan toimitaan

sdantdjen mukaisesti. He toimivat kiinte-

assa yhteistydssa juryn kanssa. Ratatoi-

mitsija:

a) suorittaa urheilijoiden nimenhuudon ja
ilmoittaa sarjan alustavat tulokset;

b) tarkistaa, ettd urheilijoiden nimet ja
kilpailunumerot tdsmaavat kilpailuasi-
akirjojen kanssa, kuten esim. eraluet-
telon, kirjurien tuloskorttien ja katse-
lijoiden tulostaulujen kanssa. Mikali
mahdollista on tarkistukset suoritetta-
va ennen valmistautumisajan alkua;

c) antaa tarvittavat kilpailukomennot;
d) tarkkailee jatkuvasti VALMIUS- ja am-
puma-asentoja;

e) on vastuussa kirjurin (kun kaytetaan
pahvitauluja) ja muiden ratatoimitsijoi-
den tyoskentelyn jarjestamisest;



10.6.4

10.6.5

f) seuraa taulunvaihtajien tyoskentely3;

g) ottaa vastaan vastalauseet ja toimit-
taa ne juryn jasenelle; ja

h) kirjaa kaikki hairiét, kurinpidolliset
toimenpiteet, toimintahairidt, lisdkoe-
laukaukset, uusinnat, jne. Kirjurin tu-
loskorttiin.

Kirjurin (Register Keeper) tehtavat -
pahvitaulut

a) Tarkastaa eraluetteloon ja tuloskort-
teihin merkityt ilmoittautumiset var-
mistaakseen, ettd urheilijoiden nimet,
kilpailunumerot, ratanumerot ja (kan-
sallisuudet) seurojen nimet tdsmaa-
vat.

b) Kirjoittaa muistiin naytetyt pisteet ja
vertaa niitd monitoriin, jos sellainen on
kaytossa.

c) Tuloskorttiin tehtdvat merkinnat tulee
kirjoittaa niin, etta tulostoimisto pystyy
erottamaan oikeat ja vasemmat juok-
sut.

Ammunnan valvojan (Line Officer)
tehtavat

a) Ammunnan valvojan tulee olla sel-
laisessa paikassa, ettd han pystyy
tarkkailemaan, koska urheilija on val-
mis, ja kuulemaan urheilijan VALMIS-
komennon.

11



10.6.6

12

b) Hanen pitdd voida havaita pisteiden
kirjaaminen jokaisen laukauksen jal-
keen, nahda tulostarkastuksen paat-
tyminen ja samaan aikaan havaita
merkki, jolla taulu pannaan liikkeelle.

¢) Ammunnan valvoja painaa maalivau-
nun ldhetysnappia, pysaytysnappia ja
valintakytkinta, jolla siirrytdan hitaista
juoksuista nopeisiin juoksuihin.

d) Jos sekajuoksuille ei ole omaa auto-
maattivalitsijaa, valinta pitda suorittaa
Juryn hyvaksymalla tavalla.

Tyoskentely nayttosuojissa - pahvitaulut

Kaikilla kilpailussa kaytettavilla radoilla pi-
taa olla nayttdsuojatoimitsija (Pit Officer)
ja avustaja ratojen kummallakin puolella.
Riippuen kaytettavasta jarjestelmasta,
taulunvaihdon voi tehda yksi ratatoimitsija
ja yksi avustaja, jos riittavat suojaseinat
ovat kaytettavissa.

Nayttdsuojatoimitsijan pitaa:
a) varmistua siita, ettd kehykseen kiinni-

tetdan oikeat taulut oikeassa jarjestyk-
sessa;

b) asettaa oikein 50 m taulun puolikkaat
tai taulukeskiot. Paikata oikein luodin-
reiat. Kehittda sopiva rytmi osumien
nayttamiseksi jne.;



c)

d)

tarkistaa taulu jokaisen juoksun jal-
keen ja varmistaa, ettd jokaisen osu-
man arvo ja sijainti ilmoitetaan oikein;

varmistua, ettd taulu osoittaa oikeaan
suuntaan ennen kutakin juoksua.

Mikali osuman arvoa ei voi lopullisesti
paattda ilman tulkkausta, sille pitaa
antaa alempi arvo pisteita ilmoitetta-
essa.

SAL:n kommentti: Paikat pitaa kiinnittaa
niin, ettei estetd tulostarkastustoimiston
tydskentelya ts. paikka ei saisi peittda
rengastuksen puoleista reian osaa.

f)

)

h)

)

Kunkin sarjan paatyttyd taulut pitada
poistaa kehyksesta ja panna varmaan
kuljetuslaatikkoon odottamaan vientia
tulostarkastustoimistoon.

Taululdhetin on kuljetettavataulut ja
tapahtuma raportit tulostarkastustoi-
mistoon vahintdan joka toisen urheili-
jan jalkeen

50 m taulun koelaukaukset pitaa peit-
taa mustilla paikoilla.

Jokainen sarja alkaa neljalla koe-
laukauksella, 50m lajissa. Jos urheilija
ei ammu koelaukauksia, on mustat
paikat asetettava vastaaviin tauluihin
rengastuksen ulkopuolelle.

50 m taulun kilpailuluodinreiat pitaa
peittdd lapinakyvilla paikoilla. Tulos-

13



10.6.7

10.6.8

10.7

10.7.1
10.7.1.1

14

tarkastuksen helpottamiseksi tulisi 1a-
hella renkaita olevista luodin rei’ista
peittda vain uloimmat osat. Jokaisen
taulun viimeinen osuma pitda jattaa
paikkaamatta.

10 m kilpailujen erityissaannot

Riippuen kaytettavasta jarjestelmast3,
taulunvaihdon voi tehda yksi ratatoimitsija
ja yksi avustaja, jos riittdvat suojaseinat
ovat kaytettdvissa. Ratatoimitsija tai ha-
nen avustajansa on vastuussa siita, etta
taulu vaihdetaan vakiorytmissa.

Tekninen toimitsija (Technical Officer)
— elektroniset taulut

Tekninen toimitsija voidaan maarata kayt-
tdmaan ja huoltamaan elektronisten tau-
lujen laitteistoja. He voivat neuvoa ratatoi-
mitsijoita ja juryn jédsenia, mutta eivat voi
tehdd mitdan paatoksia.

AMPUMAKILPAILUJEN
MENETTELYTAVAT JA
KILPAILUSAANNOT

Asennot

Siihen asti, kunnes jokin taulun osa tulee
nakyviin aukkoon, urheilijan pitaa olla
valmiusasennossa ja talldin pidettava
kivaaria molemmin kasin siten, etta pe-



10.7.1.2

10.7.1.3

ralevyn alempi karki on samalla tasolla
tai alempana kuin takissa olevan merkin
ylareuna. Juryn jasenen tai ratatoimitsijan
pitaa voida nahda merkki, kun urheilija on
valmiusasennossa.

Ampuma-asento on pystysta ilman tukea.
Kivaarin peralevya on pidettava olkapaata
vasten (oikean rinnan ylaosa) ja tuettava
ainoastaan urheilijan molempien kasien
avulla. Vasen kasi (oikea kasi vasenka-
tiselld urheilijalla) ei saa nojata lantioon
eika rintaan. Urheilijan pitda ottaa penk-
kiin, poytaan tai seindan nahden sellainen
asento, ettd on selvasti ndhtavissa, ettei
han saa niistd minkaanlaista tukea.

Hihnan kayttd on kielletty.

SAL:n kommentti: Yli 50-vuotiaiden Kkil-
pailuissa ns. lonkkatuki on sallittu

Juoksu tarkoittaa sitd aikaa kun taulu on
nakyvissa aukossa. Juoksun ajan pitaa
alkaa silloin, kun taulun etummainen osa
ilmestyy nakyviin ja paattya silloin, kun
taulun etummainen osa kohtaa aukon
vastapaisen seinan.

15



10.7.2 50 m ja 10 m kilpailut — ohjelma

10.7.2.1 50 m ja 10 m 30 + 30 laukausta
(miehet, naiset ja miesjuniorit,
naisjuniorit):
a) 4 koelaukausta ja 30 laukausta hitaita
juoksuja, kukin 5 s (+0,2 s).

b) 4 koelaukausta ja 30 laukausta nopei-
ta juoksuja, kukin 2,5 s (+0,1 s).

10.7.2.2 50 m ja 10 m 40 laukausta, sekajuok-
sut (miehet, naiset, miesjuniorit, nais-
juniorit):
a) Kilpailu ammutaan kahdessa jaksos-
sa: 4 koelaukausta (1 hidas ja 1 nopea
juoksu kumpaankin suuntaan) ja 20
sekajuoksua.

b) Kummassakin sekajuoksuosassa
pitdd olla 10 hidasta ja 10 nopeaa
juoksua kumpaankin suuntaan siten
jarjestettyna, ettd urheilijan on am-
muttava sama maara saman nopeu-
den juoksuja kumpaankin suuntaan.
Juoksut on sekoitettava siten, ettad on
epatodennakoéista, ettd urheilija voi
aavistaa onko seuraava juoksu hidas
vai nopea. Enempaa kuin 5 perakkais-
ta juoksua (suunnasta riippumatta) ei
saa olla samalla nopeudella.

10.7.2.3 Kaikki kilpailut voidaan vieda I&pi joko yh-
tena (1) paivana tai kahtena (2) paivana,
riippuen Kilpailun osanottajamaarasta.

16



10.7.2.4.

10.7.3
10.7.3.1.a)

10.7.3.2

Jos kilpailu viedaan lapi kahtena (2) pai-
vana, yksi (1) kokonainen osa tulee suo-
rittaa kumpanakin paivana.

Sarjoja (M/N tai Pojat/Tyt6t) voidaan
yhdistda avoimeksi sarjaksi, jos ilmoittau-
tuneita kilpalijoita ei ole tarpeeksi, jotta
saavutettaisiin mestaruuskilpailujen mini-
mi osanottajamaara.

SAL:n kommentti: SAL:n Kkilpailuissa
noudatetaan KY:n mukaista sarjajakoa ja
laukausmaaria.

Kilpailusaannot

Urheilijan on ammuttava koko kilpailu
osoitetulla radalla.

b) Radanvaihto on mahdollista vain jos
jury toteaa etteivat radat ole tasaver-
taisia esim. valaistuksen johdosta.

c) Jos kilpailu kdydaan yhdessa pai-
vassa, tulee ampumaijarjestys toiselle
osiolle olla sama kuin ensimmaiselle
osiolla.

d) Jos kilpailu kdydaan kaksipaivaisena,
tulee urheilijan, jolla on alin piste-
maara ensimmaisen paivan jalkeen,
aloittaa toisen paivan ammunnan ja
korkeimman pistemaaran omaavan
urheilijan ampua viimeisena.

Ennen kilpailun alkua ensimmaiselle ur-
heilijalle pitdd antaa tilaisuus kuivahar-

17



10.7.3.3

10.7.3.4

10.7.3.5

10.7.3.6

18

joitella yksi taysi kilpailussa ammuttava
sarja. Jos ensimmainen urheilija ei halua
kuivaharjoitella taytta sarjaa, on taysi sar-
ja kuitenkin ajettava.

ISSF:n (SAL:n) kilpailuissa jarjestely-
toimikunnan tulee avata paivan Kkilpailut
testiurheilijalla (urheilija, joka ei osallis-
tu kilpailuun) joka ampuu tdyden sarjan
aloittaen virallisena aloitusaikana, jotta
ensimmainen urheilija voi suorittaa kuiva-
harjoittelusarjansa kilpailuolosuhteissa.

Vain jarjestyksessa seuraavana oleva
urheilija voi kuivaharjoitella erityisesti sii-
hen varatussa paikassa ampumalinjalla
(katso TS.6.4.15).

Kilpailusarja alkaa aina juoksulla oikealta
vasemmalle. Kuhunkin juoksuun saa am-
pua vain yhden laukauksen.

Osuman nayttaminen

a) Osumien arvon ja paikan nayttami-
seksi voidaan kayttaa erilaisia mene-
telmid. Kaytettdvan menetelman pitéda
selvasti osoittaa urheilijalle osuman
arvo ja paikka.

b) Television tai samankaltaisen moni-
torin kayttdé osuman arvon ja paikan
nayttamiseksi on sallittu kaikissa kil-
pailuissa ja se on pakollinen ennatys-
kelpoisissa kilpailuissa.

c) Urheilijan ei ole pakko kayttaa moni-
toria. Jos han ei kayta sita, hanen on



10.7.3.7

10.7.4

d)

hyvaksyttava vaihtoehtoinen menetel-
ma osuman arvon ja paikan nayttami-
seksi.

Jos urheilija ndkee eron monitorin ja
vaihtoehtoisen naytén valilla, han voi
pyytdd nayttdéa uusittavaksi, mutta
hanelld ei ole oikeutta uuteen lauka-
ukseen, vaikka ensimmainen nayttd
olisi ollut virheellinen. Urheilijan on
pyydettdva uusintanayttd ennen seu-
raavaa laukausta.

Valmistautumisaika

Sen jalkeen, kun urheilija on kutsuttu am-
pumapaikalle, on héanelle mydnnettava
kahden (2) minuutin valmistautumisaika
ennen ensimmaista "VALMIS”-komennon
antamista.

Kilpailusaanto

a)

b)

Kun urheilija on lopettanut valmis-
telunsa ampumapaikalla, hanen pi-
taa ilmoittaa "VALMIS” ennen jokaista
koelaukausta ja myds ennen sarjan
ensimmaista laukausta.

Ratatoimitsijan pitda lahettdd taulu
valittdmasti liikkeelle. Jos taulu ei tule
nakyviin 4 sekunnin sisalla siita, kun
komento on annettu tai kun osuman
nayttdminen on loppunut, ratatoimit-
sijan pitdd keskeyttdd ampuminen ja
varmistua, ettad ratalaitteet ja urheilija

19
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d)

e)

ovat valmiina. Varmistuksen jalkeen
han lahettda taulun uudelleen liikkeel-
le.

Jos taulu lahetetdan liikkeelle ennen
kuin urheilija on ilmoittanut "VALMIS”,
hénen tulisi pidattyd ampumasta. Jos
han kuitenkin ampuu, tulos pitda ottaa
huomioon.

Jos ammunnan valvojan mielesta
urheilija viivyttelee turhaan ennen il-
moitusta "VALMIS” tai ennen VALMIS-
asennon ottamista, tulee noudattaa
seuraavaa kaytantéa. Ensimmaisen
tapauksen sattuessa hanen pitaa an-
taa VAROITUS kilpailun viivyttamises-
ta. Toisesta tapauksesta pitaa tuomita
kahden (2) pisteen VAHENNYS. Jo-
kainen seuraava rikkomus saattaa
olla peruste juryn tuomitsemalle KIL-
PAILUSTA SULKEMISELLE.

Kun urheilija on ampunut koelau-
kauksensa loppuun, han voi pitaa 60
sekunnin pituisen tauon saataakseen
tahtaimensa. Kilpasarja aloitetaan sen
jalkeen.

Jokaisen juoksun jalkeen kunkin osu-
man pistemaara ja sijainti pitdad nayt-
taa vahintaan 4 sekunnin ajan. Nayton
paattyminen on aina merkki urheilijal-
le, ettd sarjaa jatketaan.



¢)]

h)

)

On tarpeellista, ettd osuman naytto ja
taulujen vaihto tehdaan aina samalla
tavalla ja samassa rytmissa.

50 m kilpailuissa juoksun paattymisen
jalkeen paikkaaminen ja nayttd pitaa
olla valmiina ja taulu seuraavaa juok-
sua varten saatavissa 12 sekunnissa
ja urheilijan pitda olla valmiina taulun
[&hettdmiseen viimeistdan 18 sekun-
nissa.

10 m kilpailuissa juoksun paattymisen
jalkeen nayttdmisen ja taulun vaih-
tamisen pitdd olla valmiina ja taulu
seuraavaa juoksua varten saatavissa
18 sekunnissa ja urheilijan pitda olla
valmiina taulun l&dhettdmiseen viimeis-
tadan 20 sekunnissa.

Ratatoimitsijan ja juryn jasenten pitaa
valvoa huolellisesti 18 ja 20 sekunnin
ajoitusta tassa jarjestyksessa ja ran-
gaista urheilijaa, joka ei noudata tata
saantoda valittomasti.

Kun urheilija ampuu ja laukaus ei osu
tauluun ja han mydéhemmin vaittaa,
ettd han ei ollut valmis, kun taulu Iahti
likkeelle, se tulee merkita ohilaukauk-
seksi eikd hanelle tule sallia uusinta-
laukausta.

Ajoituksen 18 sekunnin (50 m) ja 20
sekunnin (10 m) raja alkaa, kun taulu
poistuu nakyvistd juoksun lopussa ja
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paattyy kun urheilija on valmiusasen-
nossa.

m) Juryn pitdd tarkastaa taulun oikea
ajoitus Kilpailujen kuluessa.

n) Jos taulu lahetetaan liikkeelle vaaralta
puolelta tai perd edelld, juoksu pitaa
peruuttaa ja uusia, vaikka urheilija on
ampunut.

Aina kun tapahtuu jotain, mikd saattaa
aiheuttaa vaaran, hairitd urheilijaa tai
muuten hairitd kilpailua, ratatoimitsijan
pitdd keskeyttdd ampuminen komennolla
"STOP” Jos urheilija ampuu komennon
hetkella, hanelld on oikeus juoksun mita-
téimiseen, jos han vaatii sita.

Jos sarja keskeytetaan enemman kuin 5
minuutiksi tai urheilija on siirretty toiselle
ampumapaikalle, han voi pyytaa 2 lisa-
koelaukausta (4 koelaukausta sekajuok-
suissa). Tassa tapauksessa ratatoimitsi-
jan pitda kuuluttaa "KOELAUKAUKSET”
ja kirjureille pitaa ilmoittaa tasta. Naiden
koelaukausten pitda alkaa samalta puo-
lelta, jolta sarjaa on maara jatkaa kes-
keytyksen jalkeen. Jos koelaukauksia ei
pyydeta, sarjaa jatketaan siita, mihin se
keskeytettiin.

Jos urheilija ei pysty ampumaan juoksun
aikana, pitaa merkita ohilaukaus, ellei
sovelleta sdantdja, jotka oikeuttavat ur-
heilijan ampumaan uudelleen.



10.7.4.4

10.7.4.5

Jos ratatoimitsija laiminlyd keskeyttaa
ampumisen saantdjen mukaisesti, ur-
heilija voi kohottaa katensa ja huutaa
"STOP” edellyttéden, ettei han itse ole
aiheuttanut tilannetta. Ratatoimitsijan on
keskeytettava ampuminen heti. Jos rata-
toimitsija katsoo, ettéd urheilijan toiminta
oli oikeutettu, tdma voi jatkaa ampumista
tilanteen tarkistuksen jalkeen kyseisen
sdantékodan mukaisesti. Jos urheilija oli
vaarassa, ratatoimitsijan pitdd komentaa
uusi juoksu ja urheilijaa pitda rangaista
vahentamalla kaksi (2) pistettd kyseisen
laukauksen arvosta.

Ohilaukaukset

a) Jokainen laukaus, joka ammutaan en-
nen kuin kilpailutaulu tulee nakyviin,
pitaa kirjata ohilaukaukseksi (nolla).

b) Taulu tulee lahettdad liikkeelle ilman
uutta laukausta ja ohilaukaus merkita
”Z” tauluun, tuloskorttiin ja tapahtuma-
raporttiin.

c) Rengastuksen ulkopuolelle osuneet
laukaukset tulee kirjata ohilaukauksik-
si (nolla) ja kirjata "X”.

d) Jos urheilija ei ammu, juoksu merki-
taan ohilaukaukseksi (nolla) ja kirja-

L]

taan ”-".

e) Laukaukset, jotka eivat osu tauluun,
merkitdan ohilaukauksiksi (nolla) ja
kirjataan "Z".
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f)

Viistolaukaukset ja kimmokkeet pitaa
kirjata nolliksi.

Ohilaukaukset ja rangaistukset 10 m
kilpailuissa

a)

b)

Urheilija ei saa laukaista ponnekaa-
sua kivaaristaan. Ensimmaisesta sel-
laisesta rikkeesta (VIHREA KORTTI)
tulee vahentaa kaksi (2) pistetta seu-
raavan kilpalaukauksen pistemaaras-
ta. Toisesta rikkeesta urheilija pitaa
sulkea kilpailusta.

Jokainen ponnekaasun purkaus, sen
jalkeen, kun ensimmainen kilpataulu
on paikallaan, ilman ettd luoti osuu
tauluun, kirjataan ohilaukaukseksi.

Urheilijan vastuulla on varmistaa, etta
héanen kaasutoimisen aseensa sailid
on taytetty tayteen puristettua ilmaa
tai kaasua ennen kuin aloittaa kilpai-
lun. Jos hanelld kilpailun aikana on
riittdmatdén maara kaasua voidakseen
jatkaa, hanelle tulee sallia enintaan
viisi minuuttia aikaa korvata puute.
Han voi jatkaa sen jalkeen sarjaa,
mutta ilman lisdkoelaukauksia.



10.8

10.8.1

10.8.2

10.8.3

10.8.4

10.8.5

10.8.6

10.8.7

10.8.8
10.8.9

10.8.10

MITALIOTTELU, MEDAL MATCH —
SAANNOT

10 m liikkuva maali, mitaliottelu mie-
het ja naiset, miesjuniorit, naisjuniorit

Taysi ohjelma pitdd ampua karsintakilpai-
luna mitaliotteluun.

Nelja (4) eniten peruskilpailussa pisteita
saanutta urheilijaa ottaa osaa mitaliotte-
luun. Aloituspaikka maaraytyy peruskil-
pailun tuloksen perusteella.

Tasatulokset toisesta ja neljannesta pe-
ruskilpailun sijasta ratkaistaan pudotus-
ammunnan sadantéjen mukaan.

Kaikki mitaliottelun osallistujat aloittavat
nollasta (0). Peruskilpailun tulokset eivat
seuraa mitaliotteluun.

Mitaliottelun osanottajien pitaa ilmoittau-
tua radalla valmiin ampumaan 10 minuut-
tia ennen alkamisaikaa.

Mitaliottelussa peruskilpailun ensimmai-
nen Kilpailee peruskilpailun neljatta vas-
taan ja peruskilpailun toinen kilpailee
peruskilpailun kolmatta vastaan.

Urheilijat on esiteltava.

Mitaliottelu ammutaan joko kahdella (2)
tai neljalla (4) radalla.

Jos ratoja on vain kaksi, ampuvat nro 1 ja
nro 4 ensin.
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10.8.13

10.8.14

10.8.15

10.8.16

10.8.17

10.9

10.9.1
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Jos ratoja on nelja ampuvat urheilijat nro
1 ja nro 4 vierekkaisilla radoilla ja urheilijat
nro 2 ja nro 3 vierekkaisilla radoilla.

Valmistautumisaika on 1 minuutti, jonka
jalkeen on vuorossa kaksi koelaukausta,
yksi vasemmalle ja yksi oikealle (nopeat
juoksut). Ensimmainen koelaukaus ko-
mennosta.

Ampuminen tapahtuu komennosta. No-
peat juoksut (2,5 sekuntia).

Tulokset kirjataan desimaalein. Urheilija,
jolla on korkeampi tulos parista (1 ja 4, 2
ja 3) saa yhden pisteen. Jos molemmilla
urheilijalla on sama tulos, kumpikaan ei
saa pistetta

Urheilija, joka saavuttaa kuusi pistetta tai
enemman, kahden (2) pisteen erolla on
parin voittaja.

Molempien parien haviajat kilpailevat
pronssista ylla kuvatulla tavalla.

Molemmat voittajat kilpailevat kullasta ja
hopeasta ylla kuvatulla tavalla.

SAANTORIKKOMUKSET JA
KURINPIDOLLISET SAANNOT

Urheilija ei saa ilman lupaa ylittdaa kah-
den (2) minuutin valmistautumisaikaa
tai odottaa kauemmin kuin 60 sekuntia
koelaukausten jalkeen alkaakseen kilpai-



10.9.2

10.9.3

10.10
10.10.1

lulaukausten ampumisen. 30 lisasekun-
nin jalkeen taulu tulee lahettaa liikkeelle
ja tulos laskea urheilijalle olipa urheilija
valmiusasennossa tai ei.

Jos urheilija ei ilmoittaudu, kun on hénen
vuoronsa aloittaa kilpailu, sdantéjenmu-
kaisin varustein, ratatoimitsijan pitaa kuu-
luttaa hédnen nimensa aanekkaasti kolme
(3) kertaa yhden (1) minuutin sisalla. Jos
urheilija ei iimesty paikalle, kilpailutoimit-
sijoiden pitdd maaratd hanelle uusi am-
puma-ajankohta ja hanen kokonaistulok-
sestaan pitaa vahentaa kaksi (2) pistetta.
Jos jury kuitenkin katsoo, ettd urheilija
myd6hastyi hanesta riippumattomista syis-
ta, mitdan rangaistusta ei anneta.

Urheilijalle, joka rikkoo VALMIUSASEN-
TO- tai AMPUMAASENTO-saantoja, pi-
taa antaa varoitus (KELTAINEN KORTTI)
ensimmaisen rikkomisen jalkeen. Seu-
raavasta rikkomuksesta 2 pisteen vahen-
nys (VIHREA KORTTI) seuraava rikko-
mus aiheuttaa hylkdyksen (PUNAINEN
KORTTI).

TOIMINTAHAIRIOT

Jos urheilijalla on kivaarinsa tai patruu-
noidensa kanssa toimintahairié perus-
kilpailussa, kivaari tulee asettaa penkille
tai poydalle eika siihen saa enaa koskea.
Ratatoimitsija pitdd kutsua paikalle ja
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hanelle nayttaa toimintahairié tai kivaa-
rissd oleva vika. Ratatoimitsijan pitaa
keskeyttaa juoksujen sarja ja kaynnistaa
kello mittaamaan keskeytykseen kuluvaa
aikaa. Mitalikilpailussa ei hyvaksyta hairi-
gita.

Jos ratatoimitsija paattaa, tutkittuaan ki-
vaarin ja patruunat, ettd toimintahairié ei
ollut urheilijan aiheuttama, juoksu pitaa
uusia.

Urheilijaa ei saa pitaa aiheuttajana,

jos:

a) Kivaarin iskuri on lauenneena, patruu-
napesassa on samantyyppinen pat-
ruuna, jota urheilija on kayttanyt ja
patruunassa on selva iskurin painama
jalki eika luoti ole poistunut piipusta;
tai

b) Urheilija jattaa ampumatta kivaarin
toimintahairidon vuoksi, jota han itse
ei todennakaisesti ole aiheuttanut tai
jota han ei kohtuudella ole voinut es-
taa.

Urheilija on todettava aiheuttajaksi,

jos:

a) han ei ole laskenut kivaaria penkille tai
pdydalle;

b) han muutti kivaarissa jotain ennen sen
asettamista poydalle;

c) varmistinta ei ollut vapautettu;



10.10.5

10.10.6

d) lukkoa ei ollut suljettu kokonaan;
e) kivaari ei ollut ladattu; tai

f) kivaari oli ladattu vaaran tyyppisella
patruunalla.

Jos ratatoimitsija paattaa, ettd toiminta-
hairi6 oli urheilijan aiheuttama ohilaukaus
(nolla) tulee merkita.

Jos ampuminen keskeytetdan kivaarin
toimintahairién tai viallisten patruunojen
vuoksi, ratatoimitsija voi maarata kivaarin
korjattavaksi tai patruunat vaihdettaviksi.
Jos toimintahairié voidaan korjata viiden
(5) minuutin sisalla, ampumista voidaan
jatkaa. Jos korjaaminen kestdd kauem-
min kuin viisi (5) minuuttia, urheilijalla
on oikeus jatkaa ampumista valittémasti
toisella kivaarilla, joka on varustetarkas-
tusjaoston hyvaksyma, tai vetaytya kor-
jaamaan kivaariadan. Ratatuomarin pitda
sitten paattaa, juryn suostumuksella, mil-
loin urheilija voi jatkaa sarjaansa joko
korjatulla kivaarilla tai toisella kivaarilla,
jos korjaaminen on mahdotonta. Sarjaa
pitda jatkaa keskeytyksesta.

Ratatoimitsijan tulisi jatkaa ikdan kuin
urheilija ei olisi vetaytynyt, tarkoituksella
antaa seuraavan urheilijan jatkaa kuiva-
harjoitteluaan.
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Vialliset tahtaimet

a)

b)

c)

d)

Jos urheilija huomaa koelaukaus-
tensa aikana, ettd viallista tahtainta
ei voida korjata saatamalla, jury voi
antaa luvan tahtdimen vaihtoon, jos
kaytettavissa on toinen tahtain.

Vaihdon jalkeen urheilijan pitda saada
ampua koelaukaukset.

Urheilija ei saa uusintaa tai lisdkoelau-
kauksia, jos ratatoimitsijan suorittama
tarkastus osoittaa, etta tahtaimen ja-
lustaa ei oltu kiristetty kunnolla.

Jos tahtain I6ystyy kilpailusarjan ai-
kana, koska sita ei oltu kiinnitetty asi-
anmukaisesti, kaikki laukaukset pitaa
kirjata tulokseen.

TOIMINTAHAIRIO 10 m
ELEKTRONISESSA
TAULUJARJESTELMASSA

Toimintahairidé radan jokaisessa taulussa
- sovellettavissa myos perinteisilla radoil-

la.

a)

b)

Kilpailun johtajan ja juryn pitaa kirjata
todellinen aika.

Kunkin urheilijan kaikki rekisteroity-
neet kilpailulaukaukset pitda laskea ja
kirjata. Sahkohairié radalla voi aihe-
uttaa odottamisen, kunnes hairid on
poistunut, jonka jalkeen voidaan tode-



10.11.2

10.11.3

ta, ovatko laukaukset rekisterdityneet
taulusta. Laukaukset eivat valttdmatta
ndy ampumapaikan monitorissa.

Sen jalkeen, kun toimintahairid on
korjattu ja koko rata on toiminnas-
sa, urheilijoille on sallittava yhden (1)
minuutin valmistautumisaika palata
paikalleen. Valmistautumisajan alka-
minen pitdd kuuluttaa kovadanisella
vahintdan 5 minuuttia ennen. Val-
mistautumisajan paatyttya urheilijoille
pitda sallia 4 koelaukausta (2 vasem-
malle ja 2 oikealle). Nama koelauka-
ukset pitda aloittaa samalta puolelta,
josta sarja olisi jatkunut keskeytyksen
jalkeen. Koejuoksujen jalkeen tulee
sallia 30 sekunnin tauko. Koejuoksu-
jen ja tauon jalkeen sarja jatkuu siita
mihin se oli keskeytynyt.

Toimintahdirié yhdessa taulussa

Kun yksittdinen taulu lakkaa toimimasta,
kilpailija siirretdan toiselle ampumapaikal-
le ja noudatetaan samaa menettelytapaa
kuin sdant6 10.11.1.c maarittelee.

Vastalause koskien elektronisen
taulujarjestelmén vikaa laukauksen
rekisterdinnissa ja naytossa

a) Urheilijan pitda valittdtmasti ilmoittaa

viasta Iahimmalle ratatoimitsijalle. Ra-
tatoimitsijan pitda kirjoittaa muistiin
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b)

vastalauseen aika. Yhden tai useam-
man juryn jasenen pitdd menna am-
pumapaikalle.

Urheilijaa pitdad kdsked ampumaan
tauluunsa vield yksi kilpalaukaus. Ur-
heilijan pitda ilmoittaa VALMIS. Tekni-
sissd Saannoissa (TS 6.10.8) kuvattu
toimintamalli koskien vastalausetta
laukauksen rekisterdinnissa tai nay-
tossa patee.

TASATULOKSEN RATKAISEMINEN

Henkilokohtaiset tasatulokset 50 m ja
10 m kilpailuissa

Urheilijoiden tasatulosta ei ratkaista, jos
heillda on maksimipisteet.

Tasatulokset sijoista 1 ... 3

a)

b)

Jos kaksi tai useampi urheilija am-
puu saman pistemaaran, tasatulos
kolmesta ensimmaisesta sijasta pitaa
ratkaista pudotusammunnalla, juryn
jarjestdmana, johon kuuluu kaksi (2)
koelaukausta, yksi (1) vasemmalle
ja (1) oikealle) ja kaksi (2) kilpailu-
laukausta (yksi (1) oikealle — yksi (1)
vasemmalle 2,5 sekunnissa (nopea
juoksu).

Jos kilpailussa on vielakin tasatulos,
pudotusammuntaa pitda jatkaa, kun-
nes tasatulos on ratkennut.



10.12.1.2

Pudotusammunnan jarjestamisohjeet

a) Pudotusammunta tulee alkaa niin pian
kuin mahdollista protestiajan paatyt-
tyd. Jos pudotusammuntaa varten
ei ole jarjestetty etukadteen ampuma-
aikaa, kyseisten urheilijoiden tulee
olla yhteydessa kilpailun johtajaan
saadakseen tietda paikan ja ajan pu-
dotusammunnalle.

b) Tasatuloksissa oleville urheilijoille ar-
votaan suorituspaikat jyryn johdol-
la. Ampumajarjestys useammalle ta-
satuloksella olevalle arvotaan. Jos
useammalla sijalla on tasatuloksia,
ratkaistaan alimman sijan tasatulos
ensin sitten seuraava, kunnes kaikKi
tasatulokset on ratkaistu.

¢) Jos urheilija ei saavu pudotusammun-
taan hanen sijakseen tulee pudotus-
ammunnan viimeinen. Jos useampi
urheilija ei saavu pudotusammuntaan,
heidan sijansa maaraytyy siten kuin
sijojen 4 eteenpain tasatulokset rat-
kaistaan.

d) Pudotusammunnan aikaiset hairiot
kasitellaan niistd annettujen saantdjen
mukaan kuitenkin vain yksi (1) hairid
on sallittu ja kaikki uusinnat ja tdyden-
nykset on tehtava heti.
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Sijojen 4 - tasapisteet pitda ratkaista,
sikadli kuin ne eivat ratkenneet pudo-
tusammunnassa sijoista 1 ... 3:

a)

b)

10 m kilpailuissa:

Kaikki jaljelld olevat tasatulokset nel-
jannesta sijasta eteenpain ratkaistaan
tasatulossaannén mukaan (TS.6.15,
eniten sisa kymppeja, paras viimeinen
sarja paras seuraava sarja jne.).

50 m normaalijuoksut:

Paras nopeiden juoksujen tulos. Ver-
tailemalla kokonaiskilpailun alimman
arvoista laukausta ja niiden maaraa
henkildkohtaisissa tasatuloksissa. Ur-
heilija, jolla on enemman alimman
arvoisia laukauksia, julistetaan havin-
neeksi. Jos viela on tasatulos, urheili-
joille pitda antaa sama sijaluku.

50 m sekajuoksut:

Paras toinen puolikas. Vertailemalla
kokonaiskilpailun alimman arvoista
laukausta ja niiden maaraa henkild-
kohtaisissa tasatuloksissa. Urheilija,
jolla on enemman alimman arvoisia
laukauksia, julistetaan havinneeksi.
Jos viela on tasatulos, urheilijoille pi-
tda antaa sama sijaluku.



10.12.2

10.13

Tasatulokset joukkuekilpailussa

Tasatulokset 10 m ja 50 m joukkue-
kilpailussa

Joukkuetasatulokset ratkaistaan laske-
malla yhteen jasenten tulokset ja noudat-
tamalla naita tasatulossaantoja.

a) Eniten sisdkymppeja.

b) Korkein kokonaistulos viimeisessa
sarjassa, toiseksi viimeisessa sarjas-
sajne.

c) Jos edelleen on tasatulos, kokonaistu-
loksia verrataan laukaus laukaukselta
laskien sisdkymppeja alkaen viimei-
sesta laukauksesta, sitten toiseksi
viimeinen jne

PARIKILPAILU

SAL:n kommentti: Taman saantékoh-
dan tekstia ISSF:n saantokirjasta ei ole
kaannetty, koska Suomessa ei toistaisek-
si ammuta liikkuvan maalin parikilpailuja.

35



ensyon| eisynyiofes Insyonfeyes
-B)9S O .22 ww 09 19 :snnjid ejuisiedi| eea ulejyel w 0§
e dpes wiw -Epdlese 13 | usiynjueey
ww h inson|
_ usyie) ‘SnnAa.eey| WS
(xp'0+ ww Qg1
ensyon/ Issue.lol) :snnjid-syep Insyonleyss
omes oy ww woMM N___::m ejuisiedil| eea 13 wol
(L11) 09 ESjUIDY ww 00z juisied| 1Ue)
W &' apes Xy Syew - -szMwm 13 cw_v_w_cmm,v_
. lwisyep lowleiye) ‘shAMg eedep -Nw by ¢'g Jnsyon(
[ eeadou 0g -Hexiy
. . -leewJou
[eyseply 0g JesiddAfy
us wol
e
josynexnedpiy | yeunnied | jouredesin | jewieyel Ansjelad snjseA outed syepy | npediy

OMYMNTNVLIATALLIIE N3ICVYT NIIVVIN NVANYMIIT  ¥L°0L

(<}
™



10.15 KUVAT

10 m: Mekanismin pituus, piippu mukaan
luettuna kaikki pidennykset, ei saa olla yli
1000 mm.

50 m: Mekanismin pituus, mitattuna sul-
jetun ja virittdmattdéman lukon takaosasta
piipun etupaahan, mukaan luettuna mika
tahansa pidennys, ei saa olla yli 1000

mm.
2 7 E =
el L ) i L4
' T .
200 150 [{!"
= + 1000 -
Saadettava Mitat millimetreissa
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10.16 HAKEMISTO

10 m kivaari — laukaisuvastus 10.4.31
10 m kivaari — luodit 104.4
10 m kivaari — mekanismin pituus 10.4.4
10 m kivaari — normit 10.4.4
10 m kivaari — taulujen vaihto 10.6.7
10 m kivaarin tahtaimet 10.4.3.2
50 m kivaari — laukaisuvastus 10.4.3.6
50 m kivaari — mekanismin pituus 10.4.3.6
50 m kivaari — normit 10.4.2
50 m kivaari — patruunat 10.4.2.3
50 m kivaari — tahtaimet 10.4.3.1
50 m taulun koelaukaukset — paikkaus 10.6.6
50 m taulun osumat — paikkaus 10.6
Ajoituksen tarkistaminen 10.7.3.7
Ajoitus alku/loppu — 50 m: 18 sek /

10 m: 20 sek 10.7.3.7
Ammunnan valvoja 10.5.4
Ammunnan viivyttdminen 10.7.3.7
Urheilija ei ilmoittaudu maarattyna aikana 10.9.3
Urheilijan vika 10.10.4
Ampuma-asento 10.7.1.2/10.14
Ampuma-asento — virheellinen asento 10.7.1.1
Ampumakilpailujen menettelytavat

ja kilpailusdannét 10.7
Ampumaton laukaus — merkitseminen 10.7.3.12
Ampumaton laukaus — urheilija ei pysty

ampumaan 10.7.3.10
Ampuminen ennen ilmoitusta VALMIS 10.7.3.7
Ampuminen ennen kuin taulu tulee

nakyviin 10.7.3.12
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Ampumisen keskeyttaminen — urheilijan

pyynto — ei oikeutettu 10.7.3.11
Ampumisen keskeyttaminen — urheilijan

pyynto — oikeutettu 10.7.3.11
Ampumisen keskeyttaminen — rata-

toimitsija — juoksun mitatéinti vaatimus 10.7.3.8
Henkildkohtainen tasatulos kolmesta

ensimmaisesta sijasta 10.9.1.1

Henkildkohtainen tasatulos — maksimipisteet 10.12.1

Hidas juoksu / Nopea juoksu — 20+20 Is. 10.7.21
Hidas juoksu / Nopea juoksu — 30+30 Is. 10.7.21
Hyvaksymaton kivaari tai varuste 10.9.1
Joukkueiden tasatulokset 10.12.2
Juoksu — 10 m / 18 sek./ 20 sek. 10.7.3.7
Juoksu — 50 m/ 12 sek./ 18 sek. 10.7.3.7
Juoksu — maaritelma 10.7.1.3
Juoksun peruuttaminen ja uusiminen 10.7.3.6
Kilpailujen pitdminen yhtena tai

kahtena paivana 10.7.2.5
Kilpailun jatkaminen 10.10.5
Kilpailun viivyttdminen 10.7.3.7
Kilpailun apulaisjohtaja 10.6.2
Kilpailun johtaja 10.6.1
Kilpailusta sulkeminen ponnekaasun

vapauttamisen takia 10.6.3.15.1
Kilpailusaannot 10.7.3
Kilpailutoimitsijat 10.6
Kimmokkeet — kirjaaminen 10.7.3.12
Kirjuri 10.6.4
Kivaari — vajaa kaasu- tai ilmasailié 10.7.3.13
Kivaarin korjaaminen 10.10.5
Kivaarin paino 10.4.1.1
Kivaari yleiset maaraykset 104
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Kivaari yleiset maaraykset — taulukko 10.13
Kivaarin, tahtaimien, painojen, liipaisu-

koneiston vaihtaminen 10.4.3.5
Koelaukaukset 50 m — paikkaaminen 10.6.6
Koeurheilija 10.6.3.2
Kuivaharjoittelu ennen kilpailua 10.7.3.1
Kuivaharjoittelu — seuraava urheilija 10.10.6
Kuivalaukaus — taysi kierros 10.7.3.1
Kuva — 10 m ja 50 m kivaari 10.14
Laukauksen jalkeen vaite ei VALMIS 10.7.3.7
Laukauksen nayttdminen — monitorit jne 10.7.3.5
Laukauksen nayttaminen urheilijalle —

vahintaan 4 sek. 10.7.3.7
Laukausten lukumaara per juoksu 10.7.3.4
Liikkuvan maalin kilpailut — yleista 101
Liikkuvan maalin sdantdjen kayttd 10.1.1
Lisdkoelaukaukset 10.6.3.11
Luodit — 10 m kivaarin 10.4.3.3
Luodinreika 50 m — kilpalaukausten

paikkaaminen 10.6.6
Merkkinauha 10.5.1/10.5.1.1
Miesten kilpailut 10.1.4
Mitaliottelu 10.8
Naisten kilpailut 10.1.4
Nayttésuojatoimitsija 10.6.6
Ohilaukaukset 10.7.3.12
Ohilaukaukset ja rangaistukset 10 m

kilpailuissa 10.7.3.13
Ohilaukaus — merkitseminen 10.7.3.12
Oikeakatinen urheilija — vasenkatinen

urheilija 10.1.3
Osuman nayttaminen urheilijalla 10.6.3.8
Osuma rengastuksen ulkopuolella 10.7.3.12
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Painot 10.4.1/10.13

Patruunat — 50 m kivaarin 10.4.2.3
Patruunoiden vaihtaminen 10.10.5
Peralevy 104.2
Piipun lisapaino 10.4.3.4
Piirros — 10m ja 50 m kivaari 10.11
Pistevahennykset — urheilija ei ilmoittaudu
maaraaikana 10.9.3

Pistevahennykset — ei oikeutettu pyynt6 10.7.3.11
Pistevahennykset — hyvaksymaton kivaari

tai varuste 10.9.3
Pistevahennykset/hylkdaminen — kaasun

purkautuminen 10.7.3.13
Ponnekaasun purkaus 10 m kilpailun

aikana 10.7.3.13
Pudotusammunta 10.12.1.2
Rata- ja taulunormit 10.3
Ratatoimitsija 10.6.3
Rytmi 10.7.3.7
Sarja aloitus — juoksun suunta —

oikealta vasemmalle 10.7.3.4
Sarjan keskeytyminen yli 5 min. —

lisdkoelaukaukset 10.7.3.9
Sekajuoksut — 20 + 20 Is 10.7.2.3
Saantdjen tuntemus 10.1.2

Saantdérikkomukset ja kurinpidolliset sdannot 10.9
Tasatuloksen ratkaiseminen kolmelle

ensimmaiselle sijalle 10.12.1.1
Tasatulokset 10.12
Tasatuloksen ratkaiseminen — sija 4 10.12.1.3
Tasatuloksen ratkaiseminen — sija 4,

10 m kilpailut 10.12.1.3.1
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Tasatuloksen ratkaiseminen — sija 4,

50 m kilpailut 30+30 Is. 10.12.1.3.2
Tasatuloksen ratkaiseminen — sija 4,

50 m sekajuoksut 10.12.1.3.2
Tasatulos — taydellinen tulos 10.121
Tasauspainot 10.4.1.1
Taulujen tulo nakyviin — 4:ssa sekunnissa 10.7.3.7
Taulujarjestelman viasta ilmoittaminen 10.11.3
Taulusta kieltaytyminen — lahetetty ennen

VALMIS-ilmoitusta 10.7.3.7
Taulun lahettaminen 10.6.3.4
Taulun [&hettdminen vaaralta puolelta 10.7.3.7
Taulussa ei ole osumaa 10.6.3.14.4
Taulu vaarin pain 10.7.3.7
Tekninen toimitsija — elektroniset taulut 10.6.8
Teknisiad ongelmia aseen tai patruunoiden

kanssa 10.10.1
Testiurheilija 10.7.3.2
Toimintahairié — urheilija ei aiheuttanut 10.10.2
Toimintahairié — urheilijan aiheuttama 10.10.4
Toimintahairio elektronisessa taulu-

jarjestelmassa 10 m (EST) 10.11
Toimintahairio radan kaikissa tauluissa 10.11.1
Toimintahairié yhdessa taulussa 10.11.2
Toimintahairiot 10.10
Toimitsijat 10.5
Turvallisuus 10.2
Tahtaimen lI6ystyminen 10.7.7.3
Tahtaimen vaihtaminen koelaukausten

aikana 10.10.7
Tahtaimien sdaté — max. 60 sekuntia 10.7.3.7
Tahtaimet 10.4.3
Tahtaimet — 10 m kivaari 10.4.3.2
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Tahtéimet — 50 m kivaari 10.4.3.1

Tahtaimet — ei tarpeeksi kiinnitetty 10.10.7
Tahtaimet — vaihto 10.4.3.3
Tahtaimet — viallinen — irrallinen 10.10.7
Vaatetussaanto 10.5
Valitus koskien laukauksen rekisterdintia

tai nayttéa (EST) 10.11.2
Valmis-asento 10.7.1.1
Valmis-asento — virheellinen asento 10.7.1.2
VALMIS-ilmoitus ennen ensimmaista

kilpailulaukausta 10.7.3.7
VALMIS ilmoitus ennen koelaukauksia 10.7.3.7
Valmistautumisaika — 2 min. 10.7.3.6
Valmistautumisajan ylittdminen 10.9.2
Varusteet ja patruunat 104
Vasenkatinen urheilija — oikeakatinen urheilija 10.1.3
Viallinen tahtain 10.10.7
Viistolaukaukset — merkitseminen 10.7.3.12
Viivyttdminen 10.7.3.7
Vyotardlinjan merkki VALMIS-asennon

valvomista varten 10.4.4.1
Ylimaarainen laukaus 10.11.3.b
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NSR:n JA SAL:n 100 m
HIRVIAMMUNNAN SAANNOT

1 YICISTA .o 46
2 TUrValliISUUS ....oeeeiiiiicec e 46
3 Rata- ja taulunormit............ccoooiiiiii 46
4 Varusteet ja patruunat............cccccooiiiiiiie 51
5 Kilpailutoimitsijat...........ccccoiiiiiiieeeee 52
6 Menettelytavat ampumakilpailuissa

ja kilpailusaannot............coeeeieiiiiiecece e 53
7 Kilpailua edeltavat toimenpiteet ............c.cccceevneen. 55
8 Toimintah&8iriot.........oooceeiiii e, 55
9 Urheilijoiden ja joukkueiden

toimitsijoiden k&ytossaannot ...........cccocveeeiieeeen. 55
10 Varustetarkastus ..........ccccooooiiiiiiii 55
11 Tulostarkastuksen menettelytavat......................... 55
12 Tasatuloksen ratkaiseminen...........cccccoccieeeennnine 56
13 Vastalauseet ja vetoomukset ...........ccooccvieeiiiiins 57
14 Finaalit.......cccooeeiiieieee e 57
15 100 m lajien erittelytaulukko...........ccoeevieiiniienns 58
16 KUVAL ... 59
SAL:n 10 m putoavan taulun s&annét (pt)........ccceceveeeeeen. 60

NSR:n (Nordic Shooting Region) 100 m liikkuvan
maalin kilpailujen sadnndt noudattavat ISSF:n teknisia
saantoja (TS) ja 50 m seka 10 m liikkkuvan maalin tek-
nisia erityissaantoja (LM) niilld poikkeuksilla, jotka on
mainittu ndissa saannoissa.
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Yleista

Katso TS:n kohta 6.1 ja LM:n kohta 10.1.

Turvallisuus
Katso TS:n kohta 6.2 ja LM:n kohta 10.2

SAL:n kommentti: Hirvikilpailussa lip-
paan saa ladata edestakaisen juoksun
vaatimalla maaralla patruunoita.

Rata- ja taulunormit

Katso TS kohta 6.3, 6.3.5 ja 6.3.18 seka
kohdat 6.3.18.3 ja 6.3.18.11 sovellettuna
100 m:lle.

Poikkeukset:

Juoksun aika 100 metrilla on:
4,3 s (x0,2 sek.)

Radan nakyva osuus on:

23 m (£ 0,25 m)
Ampumamatka on:

100 m (+1m ... -0,5 m)

Ampumamatka mitataan urheilijan edes-
sa olevan poydan (urheilijan puoleisesta)
reunasta keskella aukkoa olevaan tau-
luun.

Ampumapaikan keskikohta on oltava au-
kon keskustan kohdalla. Ampumapaikan
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3.2

3.3

46

keskikohta ei saa poiketa enempaéa kuin
4 m jompaan kumpaan suuntaan aukon
keskikohdasta ajatellusta, siihen kohti-
suorassa olevasta viivasta.

Aukon kummallakin puolella olevien suo-
jaseinien on oltava niin korkeita, ettd
vain hirven sarvet ovat nakyvissa, kun-
nes maalitaulu iimestyy aukkoon. Sarvien
pitdd nakya 1- 2 sekunnin ajan ennen
hirven tuloa nakyviin ja taulun on saa-
vutettava normaali vauhtinsa ainakin 0,5
sekuntia ennen kuin se tulee nakyviin.

Taulun pitéa olla NSR:n ja SAL:n kulloin-
kin vahvistamaa tyyppia ja sen pitaa olla
painettu paperille tai pahville, joka on
kiinnitetty vaneriin, rakennuslevyyn tai
vastaavaan materiaalin. Jos luonnollinen
tausta sen sallii, taulu voidaan leikata hir-
ven muotoiseksi.

SAL:n kilpailuissa kaytetddn Suomen
Metsastajaliiton, SML:n hyvaksymaa suo-
menhirven hirvikuviota ja keskidita.

Kilpailu ammutaan kymmenrenkaiseen
suomalaiseen hirvikuvioon. Kaksiosaisen
hirvitaulun muodostavat kaksi erillista
kaksipaista ja yksikeskioista hirvikuviota
yhtenaiselle alustalle kiinnitettyna. Vas-
takkain olevien hirvenpaiden turpien valin
tulee olla 10 cm. Vasemmanpuoleinen
kuvio on, ampumasuunnasta katsoen,
numero 1 ja oikeanpuoleinen 2.



Kuvioiden 1 ja 2 kymppien tulee olla sa-
malla korkeudella. Renkaiden halkaisijoi-
den ulkoreunasta ulkoreunaan ovat:

-
o

11 cm

17 cm
23 cm
29 cm
35cm
41 cm
47 cm
53 cm
59 cm
66 cm

S IN|W|h|lO|O|N]|©|©

Kuva 1: SML:n hirvikuvio

NSR:n kilpailuissa kaytetaan saksanhirvi-
taulua.

Taulut voivat myds olla elektronisia, jolloin
ne on oltava jarjestdvan maan liiton hy-
vaksymia.
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Juokseva hirvitaulu, painettu vasemmalle
ja oikealle juoksevaksi. Se on variltdan
tummanruskea ja jaettu 6 osaan, jotka on
numeroitu niiden arvojen 5, 4, 3,2,1ja0
mukaan. Osat 5, 4, ja 3 ovat samankes-
keisesti rengastettuja ja ulompi halkaisija
niissa on 150, 300 ja 450 mm. Vaakasuo-
ran etaisyyden renkaiden keskipisteesta
hirven rintaan pitda olla 550 mm.

Kuva 2
34

3.5

48

Vaihdettavia keskustoja, joihin on painet-
tu alueet 3...5 voidaan kayttda. Keskus-
tojen on oltava variltddn sama kun taulu.
Poikkeavuuksia ei sallita. Mestaruuskil-
pailuissa tulee keskustat vaihtaa jokaisel-
le urheilijalle.

On sallittua kayttdd kahta hirvikuviota
samalla vaunulla. Yksi, joka osoittaa va-
semmalle ja yksi, joka osoittaa oikealle.



3.6

3.7

3.9

Urheilija saa ampua vasemmalle osoitta-
vaan tauluun vain parittomilla laukauksilla
(1, 3, 5 jne.) ja oikealle osoittavaan tau-
luun vain parillisilla laukauksilla.

On sallittua kayttaa taulua, jossa on yksi
keskid ja kaksi paata. Talldin taulut tu-
lee yhdistda rengastuksen kolme jalkeen
(katso kuva 3).

Ajan saastamiseksi voidaan kayttda kah-
ta ampumapaikkaa yhta aikaa. Sdannoén
3.1 poikkeama pitaa kuitenkin huomioida.

Kahta sarjaa varten voidaan kayttaa kah-
ta eri rata. Radat on oltava niin tasavertai-
sia kuin mahdollista ja molemmat on olta-
va saantdjen ja maaraysten puitteissa.

Ajan saastamiseksi on myds sallittua
pitdd kahta kohdan 3.7 mukaista taulua
samalla vaunulla.

Taulut tulee numeroida selvasti nakyvilla
numeroilla (1 ja 2). Urheilija vasemmalla
ampumapaikalla ampuu koko sarjansa
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50

vasemmanpuoleiseen tauluun ja urheilija
oikealla ampumapaikalla ampuu oikean-
puoleista taulua.

Varusteet ja patruunat

Katso LM.10.4. Saantd6 koskee 100 m
likkuvan maalin kilpailuja seuraavin muu-
toksin:

Erityisnormit 100 m kivaarille. Liipaisu-
vastus ei saa olla alle 500 g. Kivaarin ja
tahtdimen yhteinen paino ei saa ylittda
5,5 kg.

Urheilijan pitaa ladata kivaari kasin jokai-
sen laukauksen jalkeen, so. kaksipiippui-
sia tai itselataavia aseita ei saa kayttaa.

Vain keskisytytteiset patruunat 8,0 mm:n
saakka ovat sallittuja. Valojuova- ja rajah-
tavat luodit ovat kiellettyja.

SAL:n kommentti: SAL:n kilpailuissa ovat
my0s reunasytytteiset patruunat sallittuja.
SML.n saantdjen mukainen kivaari on
sallittu.

Aseen kokonaispituus ei saa ylittdad 1000
mm mitattuna lukon takaosasta (laukais-
tuna) jarjestelman etuosaan, mukaan lu-
kien kaikki pidennykset olivatpa ne piipus-
sa tai ei.

Katso my0s taulukko.



5.1

Kilpailutoimitsijat
Katso LM.10.5ja TS

Tulostarkastamon jasenet seka Kirjuri
ovat lasna koko kilpailun ajan oikeanpuo-
leisessa nayttOsuojassa. Heidan vastuul-
laan on oikea tulosten tulkkaaminen ja
toimittaminen kirjurille kirjaamista varten.

Jokaisen juoksun jalkeen on osuman arvo
ja sijainti ndytettava vahintdan 4 sekunnin
ajan. Nayton paattyminen on merkki ur-
heilijalle sarjan jatkumisesta.

Jokainen sarja alkaa neljalld koelauka-
uksella. Koelaukaukset tulee aina peittaa
ruskeilla paikkalapuilla. Jos urheilija ei
ammu koelaukauksiaan tulee paikkalaput
kiinnittdd vastaavan taulun rengastuksen
ulkopuolelle.

Jos laukaus on ohilaukaus, tulee paikka-
lappu kiinnittda kyseisen taulun rengas-
tuksen ulkopuolelle (ruskea paikkalappu
koelaukauksille ja lapinakyva kilpailulau-
kauksille).

Jos kaytetddn samankeskidistd taulua,
tulee vasemmanpuoleisen suojan toi-
mitsijoiden paikata kaikki luodinreiat 1a-
pindkyvalld paikkalapulla. Kun tulostar-
kastustoimitsija on tarkistanut osuman
arvon oikeanpuoleisessa suojassa, tulee
paikkalaput peittda ruskeilla lapuilla.
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6.1

6.2
6.2.1

6.2.1.1
6.2.1.2

52

Mestaruuskilpailuissa tulee taulukeskiot
vaihtaa jokaiselle urheilijalle. Keskiot tu-
lee arkistoida. Juryn tulee varmentaa tu-
lostarkastamon laskemat tulokset ennen
niiden julkaisemista.

Menettelytavat ampumakilpailuissa ja
kilpailusaannot

Valmis-asento
Katso LM.10.6.1

Saanto patee 100 m kilpailuissa, poik-
keuksella, etta aseen saa nostaa kun
sarvet tulevat nakyviin.

SAL:n kommentti: SAL:n Kkilpailuissa
sallitaan lonkkatuki.

100 m kilpailut

100 m hirvikilpailu, kertalaukaukset,
NSR:n ohjelman mukainen

Kilpailuun kuuluu 40 juoksua.

Ammunta tapahtuu normaalisti kahdessa
20 juoksun sarjassa. Ennen kumpaakin
sarjaa pitaa sallia 4 koejuoksua.

SAL:n kilpailuissa ennen ensimmaista
sarjaa sallitaan 4 koejuoksua ja ennen
toista sarjaa 2 koejuoksua. Ensimmaisen
sarjan jalkeen lasketaan joukkuekilpailun
tulos. Toisen sarjan ampuvat ainoastaan



6.2.2

6.2.2.1

6.2.2.2
6.2.2.3

6.3

puolet osanottajista tai enintdan 30 paras-
ta urheilijaa.

100 m hirvikilpailu, parilaukaukset, NSR:n
ohjelman mukainen

Kussakin juoksussa ammutaan kaksi lau-
kausta.

Kilpailuun kuuluu 20 juoksua.

Ammunta tapahtuu normaalisti kahdessa
10 juoksun sarjassa. Ennen kumpaakin
sarjaa sallitaan 4 koejuoksua.

SAL:n kommentti: SAL:n Kkilpailuissa
ennen ensimmaistd sarjaa sallitaan 4
koejuoksua ja ennen toista sarjaa 2 koe-
juoksua. Ensimmaisen sarjan jalkeen
lasketaan joukkuekilpailun tulos. Toisen
sarjan ampuvat ainoastaan puolet osan-
ottajista tai enintaan 30 parasta urheilijaa.

Kilpailusaannot

Katso LM.10.6.3. Saanto patee seuraavin
poikkeuksin:

Kaksi laukaista sallitaan kussakin juok-
sussa 100 m parilaukauskilpailuissa.

On tarpeen aikaansaada kiintea rytmi
(ajastus) tulosten nayttamisessa, nayt-
toétavassa ja taulujen vaihdossa (katso
LM.10.6.3.6.1).
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Kilpailua edeltavat toimenpiteet
Katso TS.

Toimintahairiot
Elektronisten taululaitteiden toimintahairi-

ot kasitellaan kuten liikkkuvan maalin 10 m
kilpailuissa.

SAL:n kommentti: Hirvikilpailussa salli-
taan yksi laukeamaton/sarja, muita hairi-
0ita ei sallita.

Urheilijoiden ja joukkueiden
toimitsijoiden kdytossaannot

Katso TS.

Varustetarkastus
Katso TS

Tulostarkastuksen menettelytavat
Katso TS.
Katso kohta 5.1

Jos taulussa on liian monta reikaa, tulee
urheilijan hyvaksi laskea parhaan (par-
haat) pisteet.

Jos parilaukauskilpailussa tapahtuu hy-
vaksyttava patruunan toimintahairio, tulee
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urheilijan uusia juoksu molempien lauka-
usten tuloksen toteamiseksi.

Elektroninen taululaite mittaa osumia
sateittain taulun keskipisteesta mitattuna.
Koska 100 m taulun osuma-alueet 1-2
eivat ole ympyran kaaren muotoisia tdma
vaikuttaa osuman arvon maarittamiseen.

Kun kaytetdan elektronisia tauluja re-
kisteroityvat kaikki osumat, jotka ovat yli
450 mm taulun keskipisteesta ohilauka-
uksiksi. Tama tarkoittaa sita, ettd osumat
osuma-alueessa 0 ja 1 kuvion takaosassa
ja osumat osuma-alueessa 2 (yli 450 mm
keskustasta) rekisterdityvat ohilaukauk-
siksi, mutta esim. ohilaukaus taulun paal-
ta kuvitellun 2:n pisteen kaaren sisalla
(alle 450 mm taulun keskustasta) rekiste-
roityy 2 pisteen arvoiseksi.

Tasatuloksen ratkaiseminen
Katso LM kohta 10.12.

Tasatulokset 100 m lajeissa ratkaistaan
vastaavasti poikkeuksella, ettd pudotus-
ammuntasarjat kasittavat 10 juoksua ker-
talaukauskilpailuissa ja 5 juoksua parilau-
kauskilpailuissa. Jos vield on tasatulos,
jatketaan juoksupari kerrallaan, kunnes
ero syntyy.

Tasatulos 4. sijasta eteenpdin katso
LM.10.12.1.3.2.
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Joukkuekilpailuissa joukkueet saavat va-
lita yhden urheilijan joukkueestaan, joka
ampuu pudotusammuntasarjat.

Vastalauseet ja vetoomukset
Katso TS.

Finaalit

NSR:n kilpailuissa ei ammuta finaaleja.
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16 Kuvat

siadettava mitat mm:ssi

Kyynarpaan karki
= ISSF:n virallisen
merkin ylareuna
(pituus 250 mm
leveys 30 mm)
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SAL:n 10 m PUTOAVAN TAULUN
SAANNOT (PT)

pt.1

YLEISTA
Kilpailu on avoin kilpailu.

Kaikki saanndét ovat sarjoittain samat kuin
10 m liikkkuvan maalin kilpailussa, paitsi,
etta kiikarirajoitusta ei ole ja ns. lonkkatuki
on sallittu.

Kilpailu ammutaan viiden laukauksen
sarjoissa. Taulut ammutaan vasemmalta
oikealle siten, ettd ensimmaisena vasem-
malla olevaa taulua tulee ampua ensin.
Seuraavaan tauluun (vasemmalta las-
kettuna) ammutaan vasta kun edellinen
taulu on pudonnut. Jos ampuu muuhun
kuin vuorossa olevaan tauluun, tuomitaan
laukaus ohilaukaukseksi.

Sarjan ensimmaistd laukausta varten
komennetaan “LATAA”, jonka jalkeen sy-
tytetdan vihred valo joka palaa 5 sek.
Valon sammuessa taulut lahtevat liik-
keelle. Viiden laukauksen sarjan jalkeen
syttyy punainen valo, jolloin komennetaan
“STOP” ja tarkistetaan tulos. Ase laske-
taan poydalle lukko auki.
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TAULU

Taulu on viisireikainen. Taulun kunkin rei-
an halkaisija on sarjoittain;

11 mm ampuvat M, M20, M18, M16,
N, N20, N18, N16 ja Y14

13 mm ampuvat M50, M60, N50

15 mm ampuvatY70,Y75,Y80,Y85ja
N60O.

KILPAILUN ETENEMINEN

Peruskilpailu ... alkukilpailu ... puolivali-
erat ... valierat ... loppuottelu

Peruskilpailu

Peruskilpailun 20 + 20 laukausta ampuvat
kaikki kilpailuun osallistuvat.

Alkukilpailu

Alkukilpailun ampuu 4, 8 tai 16 paras-
ta, sarjan osanottajamaarasta riippuen.
Nama ampuvat viiden laukauksen sarjoja
paras kolmesta systeemilla. 1. vastaan
16., 2. vastaan 15. jne. Kustakin sarjasta
annetaan sarjan voittajalle erapiste. Eran
paattyessa tasan jatketaan ampumalla
pudotusammuntalaukauksia, kunnes era
ratkeaa.

Jos sarjassa on kilpailijoita 1-3, niin pudo-
tuskilpailuja ei ammuta. Mahdolliset tasa-
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tulokset mitalisijoista ratkotaan uusinta-
ammunnalla. Uusinta-ammunta kasittaa
2 koelaukausta ja 2 kilpailulaukausta (2,5
s nopeita juoksuja). Jos kilpailussa on vie-
l&kin tasatulos, pudotusammuntaa jatke-
taan laukaus kerrallaan, kunnes tasatulos
on ratkennut.

Jos sarjassa on kilpailijoita vahintaan 4
/ 8 / 16 tai enemman niin alkukilpailun
jalkeen sarjan sijoitukset ratkeavat alku-
kilpailussa ammuttujen tulosten mukaan.

Tasatulosten osalta sijoituksen ratkaisee
ensin nopeiden juoksujen tulos ja sen
jalkeen viimeinen sarja, toiseksi vimeinen
sarja ja jne.

Alkukilpailun jalkeen suoritetaan uusinta-
ammunta ainoastaan niiden kilpailijoiden
osalta pudotuskilpailuun paasysta, joilla
on tasatulos sijoista 4 / 8/ 16.

Uusinta-ammunta kasittda 2 koelauka-
usta ja 2 kilpailulaukausta (2,5 s nopei-
ta juoksuja). Jos kilpailussa on vielakin
tasatulos, pudotusammuntaa jatketaan
laukaus kerrallaan, kunnes tasatulos on
ratkennut.

Puolivaliera

Puolivalierissd ampuu 1/16 eran voittaja
vastaan 8/9 eran voittaja jne samalla sys-
teemilla kuin alkukilpailussa.
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Valiera

Valierat ammutaan siten, etta ensimmai-
selld radalla ampuvan parin voittaja am-
puu neljdnnen radan voittajaa vastaan,
ja toisen radan voittaja kolmannen ra-
dan voittajaa vastaan samalla systeemilla
kuin alkukilpailussa.

Loppuottelu

Kaikki muut loppuottelut ammutaan paras
kolmesta systeemilla paitsi sarjojen Y,
Y16, Y18 ja Y20 loppuottelut, jotka am-
mutaan paras viidesta -systeemilla.
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